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Er kommt aus der
dunkelsten Ecke der
Nten Dimension.

Er ist ein Ninja.

Er ist klein, stark und

= ungeheuer komisch.

Aufgepalt Leute!
Zool, Ninja der Nten
Dimension, ist auf dem

Weg. \‘
Ry

,Gremlin hat ein
Meisterstlick produziert”
Amiga Action 96%

~Schnell, actiongeladen,
herausfordernd und
hoch motivierend”

The Sun

Demnéchst auf dem
Amiga (1 MB)

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LTD,
CARVER HOUSE, 2-4 CARVER STREET,
SHEFFIELD S1 4FS.




Christian Geltenpoth
Chefredakteur

Sie werden
uns kennen-
lernen!

n Kommentaren zu Leserbriefen, in
Iunsercn Meinungen zu Spielen, durch

die Darbietung von News und vielem
mehr, werden Sie sehr schnell unsere
Positionen und Meinungen zu den ver-
schiedensten Themen, zu Softwarehiu-
sern und Produkten kennen. Weshalb also
zu jeder Ausgabe all dies noch einmal in
Form eines Editorials verdffentlichen?
Wir von der AMIGA GAMES-Redaktion
wollen einen anderen, einen neuen Weg
gehen. Auf Seite 3 werden wir in jeder
Ausgabe Leute aus der Soft- und Hard-
warebranche, Leser und Experten zu
Wort kommen lassen, sie zu Thren Erwar-
tungen, Einstellungen und Zukunftsper-
spektiven befragen.

Zur Erstausgabe lassen wir den Mann
zu Wort kommen, der einen wesentlichen
Anteil am Erfolg von Commodore und
des AMIGAs im Speziellen hat:

Helmut Jost (39), seit Friihjar 1990
Geschiftsfilhrer ~ von Commodore
Deutschland. Progressiv teilte der das
Unternehmen in vier Bereiche auf, fiihrte
die neue “Profi-Line” ein und setzt nun
auf “Multimedia”.

Bis zum nichsten Mal, Thr

Inferview

Herr Jost, Ihr Ziel ist der Umbau
von Commodore zum Multi-Media-
Konzern.  Seine  gréfiten  Erfolge
erzielte Commodore in der Vergan-
genheit immer mit innovativen Pro-
dukten im Home-Computer-Sektor.
Eine Trendwende?

Commodore ist der Technolo-
gie-Konzern, der oft mit innovati-
ven Produkten Trendsetter im
Markt ist. Multi-Media ist ein Teil
des Produkt-Angebotes von Com-
modore.

Multimedia, CDTV hat sich bei
den Softwarehdiusern noch nicht rich-
tig durchgesetzt. Dagegen wird immer
mehr - teilweise ausschlieflich - fiir
den PC produziert. Muf3 hier nicht
gegengesteuert werden?

Mit CDTV hat Commodore als
Erster im deutschen Markt in der
CD-Rom  Technologie Zeichen
gesetzt. Bei Pionierleistungen dau- Commodore Deutschland
ert es in der Regel linger, Produkte Geschiftsfithrung
im Markt zu etablieren, da die Soft- Helmut Jost
warehduser sich auf die neuen
Betriebssysteme einstellen miissen. Im MS-DOS Bereich ist cine Erniichterung einge-
treten. Mit Amiga bietet Commodore die optimale Multimedia-Plattform.

Neben dem AMIGA 500, 1000, 2000, 3000 auch noch der Amiga 600 - zur Messe in
Frankfurt soll bereits schon wieder ein neues AMIGA-Modell vorgestellt werden.

Ist man in Frankfurt vielleicht zu progressiv, macht Commodore es mit seiner Produki-
politik den Spieleherstellern nicht zu schwer, mit der Entwicklung Schritt zu halten?

Commodore produziert nicht fiir die Spielehersteller, sondern méchte den Com-
puter-Anwendern und denen, die es werden wollen, eine moglichst groBe Vielfalt an
Applikationen anbieten. Zur Zeit sind wir in einer Phase, wo neue Produkte mit neu-
en Technologien auf den Markt kommen, so daf es kurzfristige Uberschneidungen bei
Produkten geben kann. Liingerfristig werden sich die neuen Technologien im Markt
durchsetzen.

Die “WOC” in Frankfurt scheint eine gelungene Premiere zu bekommen. Welche Ziele
verfolgt Commodore mit dieser Messe?

Es ist eine gewisse M idigkeit fest: llen, da die Produkte im EDV-Bereich
immer éhnlicher werden. Daher haben wir beschlossen, uns auf zwei groBe Messen zu
konzentrieren, die CeBit im Friihjahr und die WoC im Herbst.

Was bietet Commodore auf der Messe, wie grof8 wird der Stand sein, welche Schwer-
punkte werden gesetzt?

Die gesamte Produkt-Palette vom C64 iiber die Amiga-Range bis zu MS-DOS hin
werden gezeigt, sowie Software und Peripherie.

Die WoC ist nicht nur eine Informationsmesse, sondern hier konnen Seminare
besucht und alle Produkte gekauft werden - und das auf einer Ausstellungsfliache von
ca. 22000gm.

Bleibt der AMIGA auf absehbare Zeit das Flagschiff von Commodore, wie setzt sich das
System in den neuen Bundesléindern durch?

Flagschiffe haben wir sehr viele. Der Amiga ist nur eines davon. Die gesamte
Amiga Produktpalette ist sehr wichtig.

Bedingt durch den Nachholbedarf der deutschen Bevélkerung in den neuen Bun-
deslindern und gemessen an der Kaufkraft, die zur Verfiigung steht, hat sich der

Amiga gut durchgesetzt.
7937






Denn jetzt ist
Erweitern Sie Ihren
Horizont uber die
Amiga-Spieletests

hinaus.

Finden Sie in @ jeden Monat alles
Wissenswerte liber alle Spielsysteme:
PC, Atari ST, C 64, Super NES, NES,
Mega Drive, Master System, Game Gear,
LYNX und natiirlich GAME BOY.

1 MONAT KOSTENLOS TESTEN!

S
5
N
~
%‘;
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Ja, ich wil Play Time testen -
Eine Ausgabe kostenlos! Dazu erhalte ich GRATIS die Super-Spiele 19 auf Disk

Doch machen

H H (bitte System angeben!). Wenn ich mich 1 Woche nach Erhalt nicht melde, bekomme ich Play Time
ie siC
im Abonnement zum starken Vorzugspreis von nur DM 4,33 pro Monat -
die Versandkosten (ibernimmt der Verlag!
selbst
Mein C: Y
Testen Sie
Datum, 1. Unterschrift oder U ift des Erzi ig

einen Monat
kostenlos!

(Ich versichere mit meiner Unterschrift, daB ich das 18. Lebensjahr vollendet habe. )
Widerrufsbelehrung:
Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen schriftlich widerrufen werden bei:
CP/CT Verlag GmbH, Vertriebsservice, Postfach, 8500 Niirnberg 1.
x Die Frist ist gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wird.
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CIVILIZATION

Das Spiel des Monats zeichnet
sich nicht nur durch seine Kom-
plexitiit, sondern auch durch fan-
tastische Grafik, starkes Game-
play und eine hohe Motivation

aus. Eindeutig eine der besten
Simulationen fiir den Amiga.

PR | Heute st der DER PATRIZIER
e Die Werfs wird frei am

- sige % 29, doni 1355

retmen | i Das Softwarchaus ASCON,

geben cine Schnigge bekannt fiir realititsnahe Wirt-
cinen Keaier schaftsspiele, hat einmal wie-
einen Holk der einen Hit gelandet. Bei
eine Kogge __§ “DER PATRIZIER” stimmt
§ einfach alles - ein echter
Leckerbissen.

1869

Der Hersteller MAX Design
bringt mit “1869" zwar kein
vollig nevartiges, aber in
punkto Qualitit bestechendes
Spiel in die Softwareregale.
Eine Seehandelssimulation mit
vollig neuen Dimensionen.

ISHAR

Neben der “ISHAR”-Competiti-
on ab Seite 66 finden Sie einen
Test des aktuellen Games von
Silmarils, Wer Gliick hat und
wem das detailreiche Spiel
gefillt, kann bald selbst die
“Legend of Fortress™ erkunden.

MYTH

Eines der besten Spiele dieses
Monats stellt “MYTH” dar,
ein schnelles Arcade-Action-
Spiel aus dem Hause
SYSTEM 3. “MYTH” LBt bei
Fans dieses Genres keine
Wiinsche offen.

ASHES OF EMPIRE

In eine diistere Weltuntergangs-
stimmung versetzt Mirage die
Spieler in dieser duerst spannen-
den Simulation, bei der das Ziel
ist, ein Reich vor dem Zerfall zu
bewahren. Eine echte Herausforde-
rung fiir jeden Computerstrategen.
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Keine rosige Zukunft?
CSS - Computer
Shopper Show,

Wenn ello (<11 vom 8. bis 11.0ktober ihre Pforten 6ffnet und wieder alle

P "

ten nach Kéln ruft, ist es fir den Veranstalter AMI SHOWS nicht

das Gleiche vne III den lehien Jahren. In diesem Jahr bekommt clle Messe in Kéln

einen +: d

ten, die “World of €

war bemiiht man sich in Koln
eifrig, die M von der reinen
AMIGA-Veranstaltung  zum

iibergreifenden Computer-Happening
umzubauen. Deshalb wurde die Messe
diesesmal zweigeteilt: neben der CSS-
Haupthalle wird es in Halle 8 den Ent-
ertainment-Bereich geben.

Viel Neues oder gar Aufsehenerregen-
des hat die CSS jedoch auch in diesem
Jahr nicht zu bieten.

Nach Veranstalterangaben werden auf

einer Gesamtfliche von 30.000gqm
etwa 120 Aussteller ihre Produkte prii-
sentieren und anbieten, Neuheiten
diirften die Besucher jedoch in den sel-
tensten Fillen zu sehen bekommen.
Das mit Spannung erwartete neue
AMIGA-Modell wird Commodore
sicherlich erst auf ihrer eigenen Messe
in Frankfurt vorstellen.

So bleiben wahrscheinlich zwei High-
lights:

d L&

1. Der SEAT-Fahrsimulator

Schon auf der vorletzten CeBit vertre-
ten, ist der SEAT-Fahrsimualtor
bestimmt nicht mehr die Attraktion,
wie sie von Herrn Hollax, Geschiifts-
fiihrer bei AMI SHOWS, gern gesehen
wiirde. Attraktiv sind sicherlich die
Hauptpreise, die den Testfahrern win-
ken: Ein Seat Ibiza und Marbella wer-
den verlost, sowie ctliche andere,
interessante Gewinne

2. Die Ferrari Testarossa
Rennsimulation

Auf dem AMIGA GAMES, PC
GAMES und PLAY TIME-Gemein-
schaftsstand diirfen alle, denen das
Losgliick hold ist, sich in einen Testa-
setzen und “Out Run” fahren.
Bremspedal und Lenkung sind

dabei iiber einen Computer an einen
GroBbildprojektor angeschlossen, der
das Renngeschehen auf eine 12gm
groBe Leinwand wirft.

FACHZEITSCHRIFT PLUS SOFTWARE

Jetzt am Kiosk.
Auf 136 Seiten: Tests, Tips, Kurse, Messeberichte, Stories, ...

Auf Diskette: Listings, Testversionen interessanter Software,

Und dlles fiir nur 9,90 DM!

ICP-Verlag, Innere Cramer-Klett-Str. 6, 8500 Nirnberg 1, Tel. 09 11/53 25-0 .

|

|

1 Demolevel neuer Spiele.
l o fos ]



Daten und Fakien zur Koln

Offnungszeiten: Anreise per Auto:
Der Weg zur Messe ist
auch in der Stadt gut Donnerstag, 08.10. von 10.00h - 18.00h  Von der Autobahn ab ist der Weg zum Messegelinde
ausgeschildert. Die Freitag-Sonntag, 09.-11.10. von 9.00h - 18.00h bestens ausgeschildert. Parkplitze sind ausgewiesen.

Messe selbst ist dieses

Anreise per Zug:
Mal in mehrere Hallen

Eintritispreise:

o Den Messebesuchern, die mit dem Zug anreisen wollen,
cufg.lﬂ"- Enl’erhinmenl’-Beroich (Hulle 8) empfehlen wir, bis zum Kolner Hauptbahnhof durchzu-

fahren. Die Hallen 1/2/3 befinden sich in unmittelbarer

Schillecund Sidentan DMLG;- Niihe und sind iiber die Hohenzollernbriicke zu errei-
Erwachsene DM 10.-
chen.
€SS komplett Ubernachtungsméglichkeiten:
~hii 2.
S\l;hulerl:lnc; Saidenten gm ;6 / Wer in Kéln iibernachten und nicht gleich am selben
E or've}: ) A DM 17“ / Abend wieder abreisen méchte, empfehlen wir, umge-
ool " hend das Fremdenverkehrsamt KéIn anzurufen (0221-
Vorverkauf DM 15.-

2213345), da gerade zu Messezeiten Hotelzimmer
knapp sind. In den umliegenden Stidten diirften das
Angebot groBer, die Zimmer giinstiger sein

s

oW

g e L

AMIGA PLUS-SCHNUPPERANGEBOT

Bitte senden an: ICP-Verlag, Leserservice
AMIGA PLUS, Postfach, W-8500 Nirnberg 1.
Senden Sie mir eine AMIGA PLUS-Ausgabe
zum Schnupperpreis von nur 8,-- DM.

So spare ich 1,90 DM.

I8

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

pssembler
TarMoten * Trb

ackup?

““a‘\e‘“aﬂ\d"“ =

PLZ; Ort

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen):
O Scheck im voraus (gleich beigefigt)

O Nachnahme zuziigl. Nachnahmegebishr

Datum, Unterschrift

l fo fls i |
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Ein neuer Stern am Messe-Himmel

World of _
Commodore,

Frankfurt

Vom 26.-29.November lédi Commodore zur “World
of Commodore mit AMIGA'92”. Die neve Messe vor
den Toren des gréfiten Homecomputerherstellers der
Welt in Frankfurt préasentiert sich mit einer Ausstellerliste,

auf der alle groBen Softwarehéuser, aber auch die

bedeutensten Hardwarehersteller verireten sind.

o

Mit einigen

n wird gerech-
net. Man kann sich also jetzt schon auf den ibli-
chen Messetrubel einstellen. Sicherlich ein High-
light: Die Airbus-Simulation (s. oben rechis).

ntgegen der CSS, die eine reine
EPriisenlali(ms- und Verkaufs-

messe darstellt, soll die WOC
fiir alle Showpilger zur Erlebnismesse
werden.
United Software, eines der bedeuten-
sten Softwaredistributoren und mit
600gm grofter Aussteller der Messe,
bietet Attraktionen am laufenden
Band. Die Frankfurt Galaxies promo-
ten live das Sportspiel “John Madden
Football”, in einem detailgetreuen
Airbus kann man sich in einem ima-
gindren Flug in die Liifte erheben.
Auf dem Commodore-Stand, auf dem
voraussichtlich der neue AMIGA zu
bestaunen sein wird, besteht die ein-
malige Gelegenheit, mit den AMIGA-
Gurus zu plauschen: neben Jim Sacks
(Defender of the Crown) hat Commo-
dore noch viele andere Personlichkei-

ten nach Frankfurt eingeladen.

Fiir alle Programmierer besonders
wichtig: der Intro-Wettbewerb von
Commodore, bei dem Preise im
Gesamtwert von DM 25.000.- ausge-
lobt werden. Hauptpreis: ein Seat
Ibiza.

Natiirlich sind auch wir auf der WOC
mit dem Ferrari Testarossa Rennsimu-
lator vertreten. Wer also in Kéln kein
Gliick hatte, kann es hier noch mal
versuchen.

Mehr News zur “World of Commodo-
re” lesen in der nichsten Ausgabe,
dann zum Beispiel iiber den Graffiti-
Wetthewerb mit Jim Sacks, die wich-
tigsten Seminare, die “Frauen und
Computer”-Infothek, die interessante-
sten Diskussionsrunden und vieles
mehr. cg
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Einmal Ferrari fahren! Dieser
Traum kann auf dem PLAY
TIME/AMIGA & PC GAMES-Stand
in Erfillung gehen - wenn auch
nur mit "OUT RUN".

BALL OH
1 DOWH

United Software wird den Hit "John Madden
Foothall 11" vorstellen. Hier schon ein kleiner
Vorgeschmack.

T

BALL OH 40 OTR1
1 DOWH 10 14:17

Daten & Facts

Offnungszeiten:

Donnerstag, 26.11.  nur fiir Experten 10.00h - 18.00h
Freitag - Sonntag, 27. - 29.11. 9.00h - 18.00h
Eintrittspreise:

Schiiler und Studenten DM 10.-
Erwachsene DM 15.-
Vorverkauf:

Schiiler und Studenten DM 11.-
Erwachsene DM 16.-
Bezugsadressen: Kartenvorverkauf GmbH Frankfurt

Liebfrauenberg 52
6000 Frankfurt 1

oder ICP GmbH&Co.KG
Wendelsteinstr. 3
8011 Vaterstetten

Anreise per Auto:

Der Weg zum Messegelinde ist von der Autobahn ab gut gekennzeichnet.
Parkpliitze stehen zur Verfiigung (begrenzt).

Anreise per Zug:

Bis zum Frankfurter Hauptbahnhof durchfahren. Ab hier gehen Pendelbus-
se der FVV zur Messe.

Ubernachtungsméglichkeiten:

Im Moment bestehen noch Chancen, ein Zimmer zu bekommen. Auf jeden
Fall sollten Sie aber nicht mehr linger warten, sondern sich sofort an das
Fremdenverkehrsamt Frankfurt wenden (Tel. 069-21238849).

Mitmachen
& Gewinnen

10 Eintrittskarten zur “WORLD OF COMMODORE mit AMIGA 92
werden verlost. Gewinnen kénnen diejenigen, deren Postkarte uns noch
bis zum 30.0ktober erreicht und die uns verraten kdnnen, was die Messe-
besucher auf unserem “WOC”-Stand erleben kénnen.

Mitmachen kann jeder, mit Ausnahme von Mitarbeitern oder Angehérigen
des CT Computec Verlags. Also Postkarte mit Losungswort abschicken
an:

CT Computec Verlag
“AMIGA GAMES Gewinnspiel™
Postfach
8500 Niirnberg 1
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Spielenews

as Rollenspiel-Adventure
“Knightmare” hat als
bestes Spiel des Jahres
1991/92 den Golden Chalice
Award des Adventure & Strategy
Clubs in London gewonnen.
“Knightmare” aus dem Hause
Mindscape erschien bisher fiir den

Amiga und den Atari ST und bein-
haltet eine ganze Reihe von kom-
plexen Puzzles und logischen Pro-
blemen. Die PC-Version ist fiir
Oktober 92 angekiindigt.

ts

830668

Beatlie . .. .x..

R o

Unternehmen

lung des Homecomputers

noch in den Kinderschuhen
steckte, bescherte uns Kingsoft
aus Aachen, als eine der ersten
deutschen Softwarehéuser im En-
tertainmentbereich, Spiele wie
z.B. Space Pilot (C64). Natiirlich
erschienen zuvor die ersten pro-
fessionell gemachten Games fiir

Im Jahre 1982, als die Entwick-

das heutige Museumsstiick PET
2001 und fiir den CBM 8032 und
VC-20.

Seit 1987 gehort neben der
Softwareentwicklung auch die
Distribution zu den Geschifts-
titigkeiten des Aachener Unter-
nehmens. Dabei betreibt man bei-
de Bereiche mit groBem Erfolg -
selbst bei “Vobis” und “Toyst”

us” findet man die Produktpalette
von Kingsoft. Derartige Erfolge
kommen natiirlich nicht von
irgendwo - Fritz Schifer, Griinder
der Aachener Firma, hat im
wesentlichen mit innovativen Pro-
dukten dazu beigetragen.

Mit ca. 160 inzwischen verof-
fentlichten Titeln gehort Kingsoft
zu den umsatzstirksten Firmen
der Softwarebranche. Aktuelle
Spiele wie “Bug Bomber” und
“Locomotion” lassen auf weitere
Releases freuen.

Unternehmen

LORICIEL im
Glashaus

iinktlich zum Start in die 2.
Jahreshiilfte hat das franz6-

sische Softwarehaus seine
neuen Biiros bezogen. Hier die ab
jetzt giiltige Adresse:

7 rue du Fossé Blanc
F-92624 Gennevilliess cedex

Telefon : (1) 46 88 28 38
Telefax : (1) 47 90 93 93

Programmierer gesucht
Der Defcom Spiele-
Weithewerb

as Softwarehaus Defcom
in der Tiroler Str. 64 in
4350  Recklinghausen

veranstaltet einen grofen Pro-
grammierer-Wettbewerb, an dem
alle hochtalentierten Programmie-
rer fiir PC und Amiga teilnehmen
konnen. Gesucht werden Top-
Computerspiele mit innovativen

Ideen, die bis zum 31.12.92 an o. g.
Adresse einzuschicken sind. Den
Gewinnern winken neben einem
Amiga 3000/25 Mhz/52 MB HD
und einem 80486/33 Mhz/4 MB/52
MB HDD auch lukrative Vertrige
mit hohen Tantiemen.

ts
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g " Ist in Frankfurt

Alle sind in Frankfurt, die unterhaltsame

Software herausgeben. Alle bei der "World

of Commodore" vom 26. bis 29.11.1992.

Alle bei der grofien Show von United fu rt
Software. Fehlen nur noch Sie! Karten

gibt’s beim ICP Verlag, Wendelsteinstr. 3,

8011 Vaterstetten, Tel. (08106) 4006.
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en Monat NEU im gut-
tierten Zeitschriften-
handel - wenn nicht
einige vor lhnen
schneller waren!

Eine gesunde Mischung
aus Action, Strategie,
Jump & Run und Logik
und garantiert 100%
SpielspaB gibt’s mit
Amiga fun!

Wer da nicht zugreift ist
selber schuld...

Fiir nur 19,80 DM i
Zeitschriftenhande




Firmen, Produkte, Personalities
Electronic Arts bei
AMIGA GAMES

Redaktion durften wir Fiona
Murphy vom englischen Soft-
Arts

In der AMIGA GAMES -

warehaus Electronic
begriifien.
Im Gepick hatte Fiona jede

Menge neue Spiele, groBtenteils

Unternehmen

Demoversionen, und leider nur
ein Spiel fiir den Amiga: Sherlock
Holmes. Wie so oft erscheint die-
ses Grafikadventure zuerst fiir den
PC und soll dann konvertiert wer-
den. Erste Bilder vom Spiel konn-
ten aufgrund ihres Detailreich-

tums beeindrucken. In einer der
kommenden Ausgaben werden
wir das komplette Spiel vorstellen
- so lange miissen sich noch alle
Fans des groBen Meisterdetekti-
ven gedulden.

Nachwuchs im Hause

Coktel

leich in zweifacher Weise
stellt sich Nachwuchs im
franzosischen Software-

haus Coktel Vision ein. Zum einen
erwartet die langjdhrige Presse-

Unternehmen

Prism Leisure

jetzt in

Devischland

eit Anfang Juli ist einer
S der erfolgreichsten europi-
ischen Softwareproduzen-
ten direkt auf dem deutschen
Markt vertreten. Der Firmensitz
von Prism Leisure Deutschland
befindet sich in Soest/ Westfalen
unter der Leitung von John Kellas,
chemaliger Vertriebsleiter der
Rushware GmbH.
Vor allem im Budget- und
Compilation-Bereich ist Prism
Leisure besonders stark.

Neben der POCKET POWER
Reihe, die zu Preisen von DM
19,95 (16-Bit) bzw. DM 9,95 (8-
Bit) angeboten wird und ca. 30
Titel umfaBt, ist Prism Leisure
auch in der Entwicklung hochwer-
tiger Software aktiv. Im Septem-
ber diirfen sich alle Amiga-FuB-
ball-Fans auf Football Manager 3
freuen. Ein ausfiihrlicher Test
folgt in der nidchsten Ausgabe.

LEISURES®FT

IGH

YOUR FIRST CHOICE IN HOME ENTERTAINHENT

Vision

sprecherin Sabine David erneuten
Nachwuchs und zum anderen
braucht man dann natiirlich ent-

sprechenden Ersatz, den man mit
Emmanuelle Kreuz (zuvor

Loriciel) auch schon gefunden
hat.

FUNNY-50FTWARE

Amiga - Atari - PC

Sega Master - Sega Mega
Sega Game Gear

Nintendo - Gameboy -NES
Atari Lynx

Fachgeschiifte

Georgswall 3
3000 Hannover
Tel. 0511/321796

Offnungszeiten:
10-18.30 Uhr Mo.-Fr.
10-20.30 Uhr Do.
9.00-14.00 Uhr Sa.

Ab 1.10. Neueréffnung

Wallstr. 21
4000 Diisseldorf

Offnungszeiten:
10-18.30 Uhr Mo.-Fr.
10-20.30 Uhr Do.
9.00-14.00 Uhr Sa.

794057
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AMIGA GAMES-

Reaktionen un

Wieder einmal erscheint ein neves Computer-Magazin auf dem Zeitschriftenmark.
Was die wichtigsten Firmen aus der deutschen Computerbranche dazu meinen, kén-
nen Sie in diesem Einfihrungsspecial nachlesen. Zusammen mit den aufgefiihrten Fir-
men wollen wir lhnen in Zukunft zu noch mehr SpaB an lhrem Amiga verhelfen,
zukunftsorientiert und kompetent. In diesem Sinne, lhre AMIGA-GAMES REDAKTION !

em Amiga stehen harte
Zeiten bevor. So hart die-
se AuBerung auch klin-

gen mag, aber die langfristige
Zukunft der Amiga-Familie im
Unterhaltungsbereich vermag nur
ein Prophet vorrauszusehen. Der
Amiga befindet sich in einem
Zweifronten-Krieg. Auf der einen
Seite lavern die leistungsfihigen,
preiswerten PCs, auf der anderen
Seite machen ihm die Spielekon-
solen aus Fernost mit ihren her-
ausragenden Programmen das
Leben schwer. Doch zwei Dinge
kénnen Thm sein Uberleben
sichern: 1. Die Entwicklung oder
auch Konvertierung von exzellen-
ten Programmen.

2. Die Wiirdigung dieser Pro-
gramme in computerspezifischen
Spielezeitschriften wie der Amiga
Games.

Wie auch schon in der Vergan-
genheit wird Blue Byte Wert dar-
auf legen, die spezifischen Lei-
stungen des  Amiga  voll
auszunutzen. Neben speziellen
Turbokarten-Versionen und kom-
fortabler ~ Festplatten-Installatio-
nen, werden in Zukunft auch gra-
fische Spezialititen unterstiitzt.
Die Hystory Line: 1914-1918 ist
somit fiir uns keine bloBe Konver-
tierung von PC auf Amiga, son-
dern wird bei uns mit der gleichen
Sorgfalt wie eine Erstentwicklung
behandelt.

Blue Byte

Softwarchaus
Geschiftsfiihrer Lothar Schmitt

er Amiga ist Europas
beliebtester Homecom-
puter - keine Frage. Trotz

groBer Konkurrenz behauptet er
weiterhin seine Fiihrungsposition
auf den Schulhéfen von Riigen
bis Oberammergau.

Also, wo liegt denn dann die
Krise begraben, in der der
AMIGA bekanntlich schon seit
Monaten steckt ?! Fakt ist, dal
trotz stetiger Geriteverkiufe der
Softwaremarkt stagniert, wenn
nicht sogar riickliufig ist. Der
potentielle Kunde ist aber exi-
stent- und scheinbar hat er auch
Spal} an der Sache ! Warum sind
dann nicht mehr Leute bereit fiir
gute Spiele auch einen gerechten
Obulus zu entrichten ? - Zu teuer
? Zu schlecht ? Nicht mein
Geschmack ?!

KAIKO

A.U.D.I.O.S Entertainment
Softwarehaus
Gesellschafter Peter Thierolf

Dafiir, liebe Leser sind Fach-
zeitschriften wie die  AMIGA
GAMES gut: Nicht nur beim
Gebrauchtwagenkauf heiit es
“Augen auf !~ Auch wer sich ein
neues Spiel leistet, muf aufpas-
sen, daB er nicht auf eine der
durchaus zahlreich vertretenen
Nieten trifft. Der Amiga-Markt
bietet ansonsten eine so groBe
Auswahl wie sonst kein anderer
Computer oder Konsole. Mega-
Hits wie “Lemmings” oder
“Populous” machen deutlich,
woher die innovativen Konzepte
stammen.

Wir von Kaiko werden auch in
Zukunft mit qualitativ hochwerti-
gen Spielen wie GEMZ oder
FUNSOFT INC. das Phinomen
AMIGA unterstiitzen.
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LEISURE SOFT

Distributor
Geschiftsfiihrer Ronald Schiifer

em Erscheinen von AMI-
GA GAMES stehen wir
von Leisuresoft sehr posi-

eniiber. Durch spezielle
Amiga-Zeitschriften kann dem
Amiga das Uberleben auf einem
von PCs und Konsolen nachhaltig
beeinflussten Markt gesichert
werden. Der Rang als Spielecom-
puter Nummer 1 wird dem
AMIGA nun durch kostengiinsti-

ge und leistungsfihige High-End-
Quality PCs streitig gemacht.

Seit 1986 beschiiftigt sich
unser Unternehmen mit den lan-
desweiten Vertrieb von Unterhal-
tungs- und Anwendungssoftware
und Computerzubehor. Auch in
Zukunft werden wir neben aktuel-
len Konsolencartridges ein reich-
haltiges Angebot fiir Amiga-User
anbieten, was von exzellenten
Spielen bis zu Speichererweite-
rungen und CDTV reicht. Solange
Nachfrage nach Spielen, Anwen-
dungsprogrammen und Zubehor
fiir den Amiga besteht, werden die

ASCON

Publisher
Geschiftsfiihrer
Holger Flottmann

\SCON

eit vielen Jahren gehort der
S Commodore Amiga zu den

weit verbreitetsten Compu-
tern in der Branche der Unterhal-
tungssoftware. Das Spektrum an
erschienenen Titeln war bisher
sehr gro. Leider kann durch die
Piraterie von Software das kom-
merzielle Interesse vieler Herstel-
ler nachlassen. Umso wichtiger ist
es, bei einem breiten Angebot an
Software, die richtigen Informa-
tionen an die Leser vermitteln zu
konnen. Da der Anspruch jedoch
vielfiltig ist, kann ein Magazin

nur einen bestimmten Ausschnitt
dieser Leserschaft erreichen. Es
ist somit zu begriien, wenn ein
neues Magazin, wie die Amiga
Games, den Anforderungen einer
ausgesuchten Leserschaft gerecht
werden mochte. Dies mochten wir
als  Softwarehersteller  gerne
unterstiitzen.

Amiga User iiber Einzelhiindler
von Leisure Soft diese Produkte
bezichen konnen. Die Amiga
Games wird Thnen dabei helfen,
sich ausfiihrlich und gezielt zu
informieren.

FUNNY-5OFTWARE

Amiga - Atari - PC

Sega Master - Sega Mega
Sega Game Gear

Nintendo - Gameboy -NES
Atari Lynx

Fachgeschiifte

Stuttgarter Str. 99
7000 Stuttgart-
Feuerbach
Tel. 07 11/856 8534
0711/850325

Offnungszeiten:
10-18.30 Uhr Mo.-Fr.
10-20.30 Uhr Do.
9.00-14.00 Uhr Sa.

Schreiberstr. 18
7800 Freiburg
Tel. 0761/382590

Offnungszeiten:
10-18.30 Uhr Mo.-Fr.
10-20.30 Uhr Do.
9.00-14.00 Uhr Sa.

75577
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Thalion Software

Softwarehaus
Geschiiftsfithrer Willi Carmincke

Iso noch ein neues Amiga-
Magazin. Klar, warum
nicht. Der Hardware-

Markt boomt, und selbst die Nin-
tendo- und Sega Kids kommen
irgendwann einmal in die Jahre,
Software gibt es genug. Aber gibt

R 1 A r——] —

es genug gute Software ? Ich wiin-
sche mir, dal diese neue Magazin
seine Chance wahrnimmt und das
immense  Informationsbediirfnis
der immer groer werdenden Spe-
zies AMIGA-User an Softwarein-
formation sachlich und objektiv
“riiberbringt”. Der Zeitpunkt ist
richtig, die Redaktion ist gut, der
Preis stimmt und die Hilfe der Tha-
lion (sprich Information) wird hier-
mit zugesichert. Alles Gute.

United Software

Distributor
Marketing-Leiter Bruno Litfin

ntgegen aller Geriichte
iiber das baldige Ableben
von Deutschlands liebsten

Spielecomputer, dem Amiga, sind
wir von United Software der Auf-
fassung, daB dem Amiga noch
eine lange Zukunft mit exzellen-
ten Spielen beschert sein wird.
Auch wenn ihm leistungsfihige
PCs und kostengiinstige Spielkon-
solen starke Konkurrenz machen,

EIN UNTERNEHMEN DER (

der Amigamarkt ist faktisch noch
immer ein Markt groBer Absatz-
moglichkeiten. Und wenn Amiga-
besitzer weiterhin so fleiBig Spie-
le kaufen und nicht mehr
kopieren, wie sie es bisher mach-
ten, wird sich daran nichts éndern.
Zu einer rosigen Zukunft trigt
auch Amiga Games einen ent-
scheidenden Teil bei, denn darin
kann sich der Amiga User aus-

Selling Points
Abteilung Alliance Division
Geschiiftsfiihrer

Wolfram von Eichborn

er AMIGA ist als fihiger
“Spielcomputer” bekannt
und weit verbreitet. Des-

halb gibt es ein groBes Publikum,
das sich gerne iiber die Neuer-
scheinungen auf dem Spielemarkt
informiert. Hier kommt den Fach-

‘ GmbH
zeitschriften eine wichtige Aufa-
ge zu. Mit AMIGA GAMES
wird die Presselandschaft nun
um einen weiteren Titel berei-

chert, der die Entwicklungen auf

dem
wird.

Der Amiga hat seine domi-
nierende Rolle als “Unterhal-
tungs-Medium” in den letzten
Jahren stetig ausgebaut und wird
diese in Zukunft als “Einsteiger-

Amiga-Markt  begleiten

Distributor
Abteilung Interfusion
Geschiiftsfiihrerin Martin Strack

gerdt” mit Sicherheit behalten.
Mit AMIGA GAMES wird dem
Konsumenten eine weitere Alter-
native auf dem Computerzeit-
schriften-Markt  geboten. Wer
sachlich informiert, wird Erfolg
haben.

=4

GRUPPE

fiihrlich und umfassend iiber Neu-
heiten informieren. Wer sich an
Spiele von United Software und
Amiga Games hilt, braucht sich
um seinen Spielgefihrten keine
Sorgen zu machen.

FUNNY-5OFTWARE

Amiga - Atari - PC

Sega Master - Sega Mega
Sega Game Gear

Nintendo - Gameboy -NES
Atari Lynx

Fachgeschiifte

Stuttgarter Str. 99
7000 Stuttgart-
Feuerbach
Tel. 0711/85685 34
0711/850325

Offnungszeiten:
10-18.30 Uhr Mo.-Fr.
10-20.30 Uhr Do.
9.00-14.00 Uhr Sa.

Storchenstr. 5b
7080 Aalen
Tel. 07361/6806 63

Offnungszeiten:
10-18.30 Uhr Mo.-Fr.
10-20.30 Uhr Do.
9.00-14.00 Uhr Sa.

J05%
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Bewertungssystem

SPIELETE
IN

So festen wir

Spieletests sind wohl der
wichtigste Bestandteil jedes Spie-
lemagazins. Entsprechend ernst-
haft werden in der AMIGA
GAMES-Redaktion alle Spiele
unter die Lupe genommen. Dabei
kommt es natiirlich hauptsichlich
auf das Gameplay, also die Hand-
habung, auf Sound, Grafik und
vor allem auf den Spielwitz an.
Die Ergebnisse jedes Tests finden
Sie dann iibersichtlich im jeweili-
gen Bewertungsblock wieder.

lauffahig auf:
500, 500 plus, 600

henttigt:

Der Bewertungshblock

Alle Wertungen erfolgen in
Prozent, im Bereich von “0” bis
“100”. Die maximale Punktzahl
hiilt das Spiel eines Genres, das im
Moment uniibertroffen ist, keiner-
lei Mingel aufweist und keine
Verbesserungsmaoglichkeiten bie-
tet - sicherlich undenkbar auf dem
sich stindig weiterentwickelnden
Markt. Die Tester nehmen bei
ihren Bewertungen immer soge-

J9529y

nannte Referenzspiele zur Hand,
und versuchen, das vorliegende
Spiel einzuordnen. Das Ergebnis
finden Sie jeden Monat in den

aktuellen AMIGA  GAMES
CHARTS.
Uber ein Balkendiagramm

vermitteln wir Thnen in grafischer
Form die Wertung, auf 10% auf-
oder abgerundet. Die Kriterien

“Sound”, “Grafik” und “Game-
play” stellen dabei die objektiv zu
beurteilenden, technischen Eigen-
schaften eines Games dar, “Moti-
vation” ergibt sich aus einer mehr
oder weniger subjektiven
Betrachtung: “Wie lange kann das
Testobjekt fesseln, wie hoch ist
die “Suchtgefahr™?”.

Die Gesami-
werfung

Die Einzelergebnisse “Gra-
fik”, “Sound” und “Gameplay”
flieBen iiber folgende Faktoren in
das Gesamtergebnis ein:

GRAFIK x3

SOUND x1

GAMEPLAY x3

Dieser Durchschnitt und die
Prozentzahl fiir “Motivaton™
bestimmen dann zu gleichen Tei-
len das Gesamtresultat: “Flop”
oder “Top™!

Das Plus an
Informationen

Bei der Vorstellung eines neu-
en Games - Kurztests ausgenom-
men - interessieren uns aber nicht
nur die Wertungen. Wir wollen in
EXTRA-INFO-Blocken noch
mehr Wissenswertes iiber Spiel-
verlauf, Spielaufbau und -figuren
bringen.
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K o Inh. Oliver Heck
\)0 ‘Q"’ o(\o Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach
2\
:500006\\ Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software #

o Ladengeschifte:
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg * Georgswall 3, 3000 Hannover

Storchenstr. 5b, 7080 Aalen ¢ Wallstr.21, 4000 Diisseldorf

Bestellservice:
Wiirttemberg: Aalen
10-18.30 Uhr
07361/680663

Bayern: Miinchen
12-18 Uhr
089/761908

Baden: Freiburg
10-18.30 Uhr
0761/382590

10-18.30 Uhr
0511/321796

N-Sachsen: Hannover

Hessen: Frankfurt
12-18 Uhr
069/613282

Fiir Druckfehler und Irrtdmer keine Gewahr — Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit

Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI %

1869 [T i 1./2. Okt.’92 groBe Fete
A-Train - 9995 fgim ot Intruder 77,95 77,95

ATAC - 107,95 =5 72,95 .2ij3

AT.P. Airline - 87,95 5 P

Abondoned Places 78,95 Wit £ tiengesub)

Aces of the Pacific aA. 3. Neueréffnung Diisseldorf

Air Bucks 79,95 Feiern Sie mit uns.

Air Support 64,95

Airbus 320 94,95

Airline =

Alcatraz 64,95

Amberstar 81,95 AMIGA ATARI  IBM
Another World 64,95 64,95 2 <
Apydia 72,95 7495 7495 8795
Ashes of Empire 92,95 64,95 5 i
B 17 Flying Fortress = 64,95 6495 7295
BAT2 £ aA. - 7895
Bane of the Cosmic F. dt.89,95 78,95 7495 84,95
Battle Isle 4,95 aA  aA G
Battle Isle Data 42,95 aA.  aA  aA
B.c.Kid aA. 67,95 78,95
Betrayel of Kond. Legacy a.A. Robin Hood (Sierra) dt. 78,95 86,95
Bitmap Brother Coll. 64,95 Robocop 3 64,95 %
Black Crypt 64,95 Sanctuary 79.9% 79,95
Biack Sect 7895 Secret Weap. o : 9495
gzgkor:ue;;rs 5 iy “: Sensiblé Soc 6495 -
Bundesliga Man. Prof. 69,95 Shadovifands. 2‘95‘ 72,95 78,95

Caesar aA
Car Driver, Bard's Tale't a.A.
Carl Lewis Chall 69,95
Castles 72,95
Castles Data Disk

Castles of Dr. Brain
Celtic Legends 74,95
Civilization dt. 87,95
Championship Manager 72,95
Codeman Assassin aA.
Crisis i.t. Cremlin -
Cruise for 30rps 72,95
¥mptress 72,95

88,95

- < 7895

tarbyte Super Soccef’ 69,95 7295 74,95

‘Steel Empire 7895 7895 84,95

Steigenbergeblotel M. 59,95 -, 64,95

7295 7295  aA

w = 74,95

BsS s aA

M-I Tank Pfatoon 64,95 64,95 S

Magic Candle Il 7295 7295 -

Manchester Ui Superfrog : aA aA aA.

Suspiciuos CarGo: 64,95 - -

Taking of Bevedy:Hills 72,95

i > 3 Task Force . = 107,95

x!ﬁh"“&glmg'c 4 ah  ah :: The Two Towess - - 8195

illemiglia * =

Monkey lsland 8995 995 94gs [ oLl A
Monkey Island (I dt. 89,95 - B985 - Y

On the Road 6995 69.95 _  Treasure of Sav; Front 7895

Panzer Battles 6495 aA  aA  TV-Sports Bassbal 3A - aA

Pacific Islands 7295 72,05 7895 Ulima4-6.% t 89,95

Parasols Stars 6495 64,95 Ultima7 & 89,95

Patrizier 7895 - 89,95 Ultima UnderWorld 89,95

Perfect General 87,95, aA 9495  Uncharted:Water dt. - 114,95

PGA Tour Galf Plus 78,95 82,95 Vroom Dat: 4495 44,95 =

Plaget:s Edge . 89,95 ©  War of the Rocks: aA . aA  aA

Pi - 72,95  Willy Beamish 78,95 86,95

86,95 86,95 Wing Commander |1 - 78,95

72,95 74,95 Wing Com. i:Miss D.2 - - 4995

6795 6795 ~aA WWF Wrestiemania - 74,95 * 74,95 82,95

Aktive Franchise-Partner in Stadten ab 100.000 Einwohner gesucht!
SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN  Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.

HARDWARE + ZUBEHOR

PC Power Pack
386DX, 25MHz, 4 MB RAM, 40 MB Festplatte, VGA Monitor
1x 3,5 LW/ 1x 5 1/4 LW + Civilisation +

Gunship 2000 + MS-DOS 5.0

Preis komplett DM 2989,00
JOYSTICKS:
Competition Pro, Standard schwarz DM 2795
Competition Pro, Standard transparent DM 2995
Competition Pro, Standard transparentbiay DM 39,95
JOYSTICKS PC:
Thustmaster DM 199,00
ZUBEHOR:
elektr. Bootselektor DM 4495
Maus-Joystick Umschalter DM 3995
Reis-Ware Maus DM 7935
Color-Maus-Graffti m. Pad DM 9995
Syncro Express 3 DM 9900
Amiga Action Replay 3f. A500 DM 199,00
Amiga Action Replay 31. A2000 DM 219,00
Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00
Volloptische Maus DM 119,00
Crystall Trackball DM 114
Nullmodem-Kabel DM
Sunnyline Mouse DM
Druckerstander DM 3435
X-Copy Prof. 5.0 DM 7995
Kickstart-Umschaftplatine DM 89,00
Kickstart-Umschaltplatine incl. 1.3 DM 119,00
Kickstart-Umschaltplatine incl. 2.0 DM 243,00
Amiga 500 kompl m.Maus DM 799,00
Amiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 829,00
AMIGA 500 plus DM 849,00
AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,00
TV-Modulator DM 79,95
SPEICHERERWEITERUNG fiir A 500 auf 1 MB:
mit Unr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM~ 63,00
mit Unr + Accu abschaltbar, Gamatie 12 Monate DM 79,00
mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM 139,95
mit Unr + Accu abschaltoar + Monkey Isiand2 DM 15395
mit Unr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prof. DM 13495
SPEICHERERWEITERUNG
fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
512KB Preis: DM 99,00 18MBPreis: DM 249,00

fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
512 KB Preis: DM 129,00 23MBPreis: DM 299,00

fiir A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:
20MB DM 348- 40MB DM 548- 8.0MB DM 928,00

fiir A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
LAUFWERKE zu SUPERPREISEN

35" Floppy Drive exte, sim abschaltb. £ A50 DM 14400
525" FloppyDrive extem, slim abschaltb. . A 500 DM 154,00
3,5" Floppy Drive intem fiir A 500 DM 144,00
Laufwerke far PC 35" 1.4 MB DM 158,00
Laufwerke fir PC 525" 1.2 MB DM 163,00
Einbaurahmen fir 3,5 Laufwerk DM 20,00
Festplatten A508 Oktagon fiir Amiga 500:

A508 52 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217.00
AS08 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1519.00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Festplatten A2008 Oktagon fiir Amiga 2000:

A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
A2008 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.998,00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Festplatten Golem SCSI fir A500:

Golem 50 DM 969,00
Golem 100 MB DM 1.269,00
Festplatten Golem SCSI fiir A2000:

Golem 50 M DM 969,00
Golem 100 MB DM 1.269,00
Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,00
Flicker Fixer fir AS00/2000 DM 299,00
Flicker Fixer fir A500/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00

Sound Galaxy DM 298,00
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CIVILIZATIO

Die Zivilisation unter Kontrolle

Wird es auch in lhrer Zivilisation eine Revolution geben?

egen Sie sich nicht
linger iiber Un-
zuldnglichkeiten

fiihrender Politiker auf und
trauern Sie nicht den einst
prachtvollen aber lingst
verfallenen  Zivilisationen
nach, sondern nehmen Sie
jetzt selbst die Ziigel in die
Hand und entwickeln Sie
eine Zivilisation, die die
vergangenen nicht nur an
Pracht, sondern auch an
Dauer weit iibertrifft.

Das ist Thnen nun mit
dem fiir den Amiga neuen
Spiel CIVILIZATION von
Microprose moglich, das
ganz in Deutsch gehalten ist
und aus 4 Disketten und einem
Handbuch besteht.

Es kann iiber Maus und Tasta-
tur oder nur per Tastatur gesteuert
werden. Ziel des Spiels ist die Ver-
nichtung der gegnerischen Zivili-
sation oder die Bewahrung Ihres
Staates bis zum VorstoB in ein
neues Sonnensystem.

Dieses Ziel versucht man
durch den Bau von Stidten,

Zu Beginn kann
die Schwierigkeits-
stufe durch
Bestimmung des
Anfangscharakters
festgelegt werden.

7922

Armeen und durch Anwendung
von Diplomatie zu bewerkstelli-
gen. Dabei muf} die eigene Bevol-
kerung zufrieden gehalten werden
und die Wissenschaft mit groien
Schritten voranschreiten, um Din-
ge wie das Alphabet, das Rad und
vieles mehr zu entwickeln. Je
mehr Wissen eine Zivilisation
besitzt, desto mehr und bessere
Gegenstinde und Gebiude kon-

nen die Stidte erbauen, bis zur
Herstellung von Fusionsreaktoren
und Raumschiffen.

Das Spielgeschehen findet auf
einem Planeten statt, wobei ent-
weder die Erde, ein vom Compu-
ter entworfener oder ein Planet
withlbar ist, bei dem einige Para-
meter frei eingestellt werden kon-
nen. Die Spielkarte ist in Quadra-
te eingeteilt, mit einer

9
RBaiser (schuerste)

Kantenldnge von ca. 1 Zen-
timeter. Durch  derartige
Quadrate werden auch die
Stidte und die verschiede-
nen beweglichen Einheiten
dargestellt. Am meisten
beschiiftigt sich der Spieler
mit der Bewegung militiri-
scher Einheiten, der Vertei-
digung vor, oder dem
Angriff von Gegnern, da die
Bauauftriige der Stidte und
die wissenschaftlichen For-
schungen - sobald einmal
ausgewihlt - automatisch
ablaufen und einige Zeit
vergeht, bis beide abge-
schlossen sind. Das Spiel
liuft nicht allzu fliissig ab,
da ofter nachgeladen wird und der
Bildaufbau bei Kartenverschie-
bungen nicht der schnellste ist.
Beim Driicken einer Maustaste
reagiert das Spiel nicht sofort. Die
Grafik ist sehr detailliert und ent-
hilt auch Animationen, die, genau
wie der - nach einiger Zeit ner-
vende - Sound, abgeschaltet wer-
den konnen.
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RONZEVERARBEITU

Technoleg. Fortschritt
(entdeckt)

Ermdsglicht
Wihrung A
Eisenverarbeitung

Phalanx Einheit
Robossus Weltusunder

REPUBLIK

Technolog. Fortschritt

e,

Erfordert Gesetzbuch und Leser u. Schreiben

Erméalicht ;
Bankuesen (mit Handel)
UehrpFlicht (mit Sprengstoffe)

e, o, e e, e, e, T,

ERNZVILOPHDIE Jder CIVILIZOTEDH WVERLASS

Alphabet Ingeni eurwi ssensch.Reli gion
trononi e Kortenanfert) sung Rgp%
fAtomtheorie Kernfusion

Automobi lbaw t

o= =enpro
Mathematik
Mauvern
Medizin
i <thn o Metcd.lur?le
i senverarbei tung Modern Flugzeugb. 9 h
Elektrizitat Monarchi e Zeremon. Beardbn.
Elektrotechnik =tik

Wghn;‘ i <l
Wéahrun.

Havi gation
Philosophi e
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Neue Entwicklungen und technische Erfindungen
bestimmen den Spielverlauf. Je groBer die
Zivilisation, desto komplexer wird das Spiel,
desto geringer die Fortschritte.

S FALRET,

CIVILIZATION

benbtigt: 1MB




SPIELEVERSAND

ollenspiele

Kings Quest 4
Kings Quest 5
Legend

Leisure S. Larry 3
Leisure S. Larry 5
Lord of the rings
Lure o.t. Tempress
Maniac Mansion
Might and Magic 3
Monkey Island 2

Bane of cosmic
Bards Tale 3
“Bards Tale Constr,
*-Trilogy (BT 1-3)
*Bat2

Black Crypt
Cruise f.a.Corpse
D-Generation

*Dark Queen o.Krynn
*Das schwarze Auge
Death knig. 0. Krynn
Dune Police Quest 3

*Eco Quest Pools of Darkness.
Elvira 2 Jaws of C *Prophecy of shadow
Eye of Beholder 1 Secret Monkey Isid
Eye of Beholder 2 Shadowlands
*Fantastic World Space Crusade
Gateway t. saf. Fron Space Quest 3

Heart of China Space Quest 4

Hook ¢ Spirit 0. Adventure

Indiana Jones 3 63, Treas. of sav. front
“Ishar 63 Ultima 6
*Jim Power 63, Zak McCracken

1869 D Jaguar XJ 220

Air Land Sea H Knights of the sky

Air Sea Supremacy H M1 Tank Platoon

“Air Support H Mad TV

Airbus A 320 D *-Data Disk

Aquaventura H Midwinter

Armour Geddon H Perfect General

Battle Chess H Pinnball Wizard

Battle Chess 2 H Pirates

Battle Isle H Populous 1 i
-Data Disk H -World Editor 33
Birds of Prey H Populous 2 63,
Black Gold D *-Data Disk 30
Castles H *Populous 2 Plus 72
-Data Disk 30,- H Premiere 57,
“Centerbase 57,- H Railroad Tycoon 72
Centurion Def. Rome 24, H Red Baron 63~
Chuck Y. Aft.2.0 24,- H Red Zone 51,-
Civilisation 72 D *Rules 0. Engagement 57,-
Der Patrizier 63+ D *Scenario 57,-
‘Dungeon M./ChaosS 51, H Silent Service 2 72
Elite 54,- H Sim Ant 88,-
Emerald Mine 21, H sim City Arch/Terr je 37,
Emerald Mine 2 27, H Sim City/Populous 73,
Emerald Mine 3 Pro 21, H *Sim Earth 73
Epic 66, H Space Max 57,
F15 Str. Eagle 2 72- H Special Forces 72
F-19 Stealth Fight 72: H Starflight 2 54,
Flames of Freedom 72 H Steigenb. Hotelm. 52,
Global Effect 63 H *Strategy Master 63,
*Gunship 2000 75, H Their finest hour 63,
Harpoon 1.2.1 72 H -Missions Disk 27,
-Battleset 4 33 H ums 2 72
Immortal 24, H “Wing Commander 81,
Imperium 24, H Winzer 66,

on/Arcade
Agony H Race Drivin
Apidya H Rebel Racer
Budokan H Risky Woods
Bug Bomber H Robocop 3
*Crazy Seasons H Rodland
Double Dragon 3 H Scorpio
Dyna Blaster H Shadow o.t.Beast 1
Fantasy World Dizz H Shadow o.t.Beast 2
Fire and Ice H *Shadow o.t.Beast 3
Gotcha! H Spelifire t.sorcer
Gravity Force H Spike in Transsyl.
Hagar d. Schreckl. D Steel Empire
Kid Gloves 2 H Striker
Leander H Stryx
Lemmings H *Super Hero
-More Lemming Data H Super Tetris
-More Lemming Prog H Sword and the rose
*Lemmings 2 H Tank Buster
Locomotion D Terminator 2
Maniax H Wizwo
Pot Panic H Zone Warrior
Push Over H

Adams Family H John Madden Footb.
Advant.Tennis Tour H Megalomania/Samur. 57,
*Aquatic Games H Microp.Master Golf 72
Big run H Monster Pack 2 51,-
“Bike GP H PGA Tour Golf Plus 63,
“Bills Tomato Game H Powerplay Hit 4 Sp. 27
Bundes|.Manage Pro D Quiwi 15,-
Carl Lewis Olympic H *Racing Masters Com. 27,
Cheatem up 3 D Sensible Soccer 51,
*Cytron H Sextett 1/6 Spiele 27
Daily Cov.Girl Pok H Sextett 2/6 Spiele 27,
Europ.Championship H Sextett 3/6 Spiele 27,
Formula one GP H Soccer King 15
*Games Winter Chall H *Sports Collection 57,-
Gobliiins H “Troddlers 51,-
Graet Courts 2 H Viking Fields 66,
Heimdall D Vroom 66,-
Indianapolis 500 H -Data Disk 41
John Barnes Soccer H “Waxworks

6
* bei Anzeigenschiu noch nicht lieferbar € = englische Versiol D = Spiel ganz in Deutsch H = Handbuch in Deutsch

Preisanderung, Irrtum und Lisferung vorbehalten.

gen frankierteR Riickumschiag.

‘ohne Versandkostan. Ausland (nur Vorkasse) 12.-. Ab 400,- ohne Versandkosten.

Lieferung per Vorkasse: Bar, EC-Scheck bis 400,-. V-Scheck oder Uberweisung (PSA Dortmund, BLZ: 440 100 46

 und Uberweisung Liferung erst nach Gutschrift
Nachnahme zusatzlich 5,- Nachnahme-Gebahr + 3, Zahikartengebihr.
Kein Ladenverkau- Abholung nach vorheriger Bestellung und Absprache moglich
Thomas Pfister, Ludwig-Mond-StraBe 52, 3500 Kassel, Tel. 0561-24453
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ie Programmierer von
“Der Patrizier” haben es

sich zur Aufgabe
gemacht, in dieser neuen Handels-
simulation das Leben und Arbei-
ten der Menschen dieser Zeit dar-
zustellen. Und die Aufbereitung
von geschichtlichem Material ist
sicherlich nicht einfacher als
schlicht eine neue Fantasy-Story
zu erfinden.

In der Rolle eines Patriziers
hat der AMIGA-Spieler sein Tag-
werk als Reeder im Zeitalter der
deutschen Hanse, der michtigsten
Seehandelsorganisation des Mit-
telalters zu verrichten. Es gilt, mit
der eigenen Flotte zwischen 16
Stiidten zu verkehren und mit 18
verschiedenen Waren erfolgrei-
chen Handel zu betreiben. Ziel des
Spiels ist es, durch Geschick und
Engagement nach und nach
gesellschaftlich und politisch auf-
zusteigen, bis schlieBlich der
Wahl zum Biirgermeister der Hei-
matstadt nichts mehr im Wege
steht. Das  Biirgermeisteramt
berechtigt wiederum an der Teil-
nahme am Hansetag, der das

Sprungbrett zum sogenannten
UBtermann, dem Oberhaupt der
deutschen Hanse, darstellt.

Dieser lange und schwierige
Weg tut sich jedoch nur auf, wenn
man die Sympathie aller seiner
Mitbiirger erringen kann. Es gibt
viel zu tun, ...!

Das Spiel beginnt im Ange-
sicht des Liibecker Holstentores,
einem Symbol fiir die Macht der
Hanse, an dem einige Formaliti-
ten, wie Name, Geschlecht, Fami-
lienwappen und Heimatkontor
von jedem der vier moglichen
Mitspieler zu kliren sind. An-
schlieBend kann man als frischge-
backener Jungunternehmer auf
der Lastadie, einem spitmittelal-
terlichen Schiffsbauplatz, feier-
lich sein erstes Schiff taufen. Von
jetzt an st man auf sich gestellt
und beginnt seine Arbeit im Kon-
tor, der ‘“Handelszentrale”. Es
miissen eine Mannschaft ange-
heuert, Waren gekauft, Kredite
aufgenommen und fiir ausreichen-
de Lagerriumlichkeiten gesorgt
werden. Wer mag, kann sogar hei-
raten, sei es nun aus personlichen
oder aus wirtschaftlichen
Griinden.

Der Kampf um die Karriere
des Patriziers wird von allen nur
erdenklichen Faktoren beeinfluft.
Hier wurde ein komplexes Wirt-
schaftssystem integriert dessen
Parameter (Preise, Angebot und
Nachfrage usw.) alle voneinander

Uerkauf der HERMELYH
in Danzig erhaltene dngebote:
B:lersteigerung am Ot
1:ein Landeskiivss: 11000 Jaler
2:Franz Kuhschmalzz 6939 T aler
3Konrad Malberg: 7906 Jaler




Seehandel im Mittelalter

PATRIZIER

Nein! Es ist nicht das Jahr zweitausendirgendwas, kein Sience-

NIV

=iIlIES -

Fiction, es war auch kein Atomkrieg und die Menschheit existiert
auch noch |(...toll, ne!). Wir schreiben némlich den 29. Juni 1355
und befinden uns mitten im Mittelalter.

abhingig sind! Mit Zwischenfil-
len aller Art, wie Unwetter oder
Seeschlachten mit Piraten ist
ohnehin zu rechnen.

Die Steuerung des Spiels
erfolgt hauptsiichlich iiber die
Maus. Entweder man klickt neu-
gierig auf Teile der duBerst detail-
reichen Bilder oder man liest das
ausfiihrliche und gut strukturierte
Anleitungsheft. Beides bringt
einen schnellen Einstieg in die
fesselnde Handelssimulation. Im
Gegensatz zu vielen anderen Pro-
grammen wird man hier auch
nicht durch grelle, eckige Abfra-
gekisten geschockt. Schriftstiicke
und Abfragen werden bei “Der
Patrizier” auf kunstvoll gekriusel-
tem Pergamentpapier oder einem

alternden Holzschild am Weges-
rand prisentiert. Die Grafik ist
praktisch nicht mehr zu iiber-
treffen. Die zahlreichen Bilder
haben faszinierende plastische
Effekte und animierte Figuren, die
fiir  einen  Lemmings-artigen
Spielwitz sorgen! Im Hintergrund
trillern viele verschiedene auf-
munternde Lieder aus dem Mittel-
alter, die schon allein zum Ver-
kaufsschlager werden konnten.
Die Liebe liegt hier im Detail, was
sich nicht zuletzt auch in der auf-
regenden  Beschreibung  des
geschichtlichen Hintergrunds
bemerkbar macht.

“Der Patrizier” gehort eindeu-
tig zur absoluten Spitzenklasse
der AMIGA-Spiele! fh

Kraier:

geeignet !)
Kogge:
der Hanse
Holk:

weiterentwickelt!)

Die verschiedenen Schiffstypen:
preiswerter Segler mit kleiner Besatzung
Schmigge: kleinerer Segler als der Kraier, dafiir sehr schnell
(for wertvolle Fracht iiber groBe Entfernungen

historischer Standardtyp, Erfolgsgeheimnis

fortschritilicher Massengutfrachter mit stark
gekriimmtem Bug (wird wahrend des Spiel

Die zahlreichen
Bilder haben
faszinierende
plastische Effekte
und animierte
Figuren, die fir
einen Lemmings-
artigen Spielwitz
sorgen!

| [
CLYH]
Mo gt

ches=Hamen Fanfen Nic

HER I

benitigt: HD, 1MB
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High-End Simulation von MAX Design
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“1869” ist eine mitreiBende
Handelssimulation, die jeden Reeder
auf seinem Klipper begeistern muB.

ie konnen “1869” allein, zu
S zweit, zu dritt oder auch zu

viert spielen, wobei gerade
der Multiplayermodus ein richti-
ger SpaB werden kann.

Als erstes muf3 sich jeder Ree-
der ein Schiff bauen lassen oder
ein gebrauchtes kaufen oder
ersteigern.  Es stehen natiirlich
mehrere Schiffstypen zur Aus-
wahl,z.B. vom 400 bis zum dicken
20.000 Tonner. Bei Schiffen, die
erst gebaut werden, mufl man bis
zur Fertigstellung ein paar Mona-
te Urlaub nehmen. Man hat - dhn-
lich wie bei “Ports of Call” - eine
Datumsanzeige, ~ welche  bei
Anklicken mit der Maus weiter-

,Die Grafik laBt
mit ihren 80 ver-
schiedenen Bildern
jeden Betrachter

staunen...”

jeweiligen

lduft und nur dann stehen bleibt,
wenn Aktionen erforderlic|
Wenn jeder dann sein Schi
Mannschaft und Waren besitzt,
geht der Wettkampf um die besten
Ringe erst richtig los. Heftige
Stiirme und Kriege erschweren es
den Kapitinen, an Geld zu kom-
men. Wer in ein Kriegsgebiet
Waffen liefert, bekommt ein hohe
Priimie, muf jedoch damit rech-
nen, sein Schiff und alles, was sich
darauf befindet, zu verlieren.
Auch kann der Spieler verschiede-
ne Crews auswiihlen,vom erfahre-
nen Seemann bis zum fiir einen
Hungerlohn arbeitenden Volltrot-
tel. Die Grafik ldBt mit ihren 80
verschiedenen  Bildern  jeden
Betrachter staunen und die klei-
nen aber witzigen Animationen
(z.B. Fliegen iiber einer Obstscha-
le) gestalten den Wettkampf noch
interessanter. Die 25 unterschied-
lichen Melodien wechseln in jeder
Stadt. Die angenehme Maus-
Steuerung und die Meniis, die der
Situation  angepalt
sind, sind ein wahres Vergniigen.

AuBerdem kann der Spieler
auch die Tastatur wiihlen, dies ist
aber abzuraten, da die Mausbedie-
nung um einiges handlicher ist.
Uberhaupt ist die ganze Simulati-
on so realistisch gestaltet, dafl

man meint, das Meeresrauschen
und die geknechtete Crew zu
horen.

Eine so ausfiihrliche Anlei-
tung, wie die von “1869”, wird der
Kiufer sehr selten finden. Eine
103seitige Vorerzihlung klért den
Leser von der “Welt des 19. Jahr-
hunderts™ bis zur “Seefahrt im 20.
Jahrhundert™ auf, sogar eine Zei-
tung mit  wichtigen Berichten
liegt bei. Der Spieler kann sich
also niitzliche Vorinformationen
beschaffen und wird von diesen
sicherlich ~ schnell ~ Gebrauch
machen kénnen. Auch findet man
auf den letzten Seiten der Anlei-
tung noch einige Tips & Tricks,
die ein friihzeitiges “Kentern™ des
Computerkapitins verhindern sol-
len. Kurz und gut, wer mit dieser
wahnsinnig guten Wirtschaftssi-
mulation erst einmal angefangen
hat, kann so schnell nicht mehr
damit aufhoren. “1869” ist nur
noch mit der Simulation “Der
Patrizier” vergleichbar. rk

bendtigt: 1MB




Arcade Fan

Was kommt heraus, wenn man Donkey Kong und Pac-Man in
einen Topf wirft, einige eigene Ideen zugibt, das Ganze gut
umrihrt und auf kleiner Flamme kochen I&Bt? Sie wissen es
nicht? Bumpy’s Arcade Fantasy heiBt das Ergebnis, aber ob es
ein never Klassiker wird oder man sich daran den Magen

Der Software-Remix

Bumpy's

verdirbt, muB sich erst zeigen.

uf der Verpackung sind
keine Screenshots abge-
bildet, nur Bumpy, der

Held des Spiels, der ein biBchen
wie eine Tomate aussieht.

Nach dem Booten erscheint
die gleiche Grafik, die auch auf der
Packung abgebildet ist, unterlegt
mit ganz netter Musik. Nach kurzer
Ladezeit befindet man sich in
einem Menii, von dem man nach
dem Einstellen der Geschwindig-
keit das Spiel starten kann.

Ich wihle PLAY und ein
Schirm 6ffnet sich, von dem man,
in beliebiger Reihenfolge, in die
unterschiedlichen Level einsteigen
kann. Ich probiere gleich den
Ersten und hier kommt die erste
Enttiuschung des Spiels: Die rela-
tiv gute Anfangsmusik verstummt
und wird ersetzt durch den Laut
von Bumpy’s Hiipfgerduschen.
Auch die Grafik erinnert eher an
die schon erwihnten Klassiker

Pac-Man und Donkey Kong, trister
blauer Hintergrund mit etwas hel-
leren Birchen und farblose Platt-
formen, und ich iiberpriife auf der

Verpackung, ob das Spiel auch
wirklich neu ist.

Unser kleiner Held sieht aus
wie eine rote Kugel mit Armen und
bewegt sich nur hiipfend durch die
Level. Er kann nach rechts, links,
oben und unten bewegt werden.
Die Steuerung ist sehr einfach und
genau. Aus der Anleitung erfahre
ich, daf man séimtliche umherlie-
genden Gegenstiinde einsammeln
muB, um in den néichsten Level zu
kommen.

Der Startlevel sieht nicht
besonders schwierig aus. Es liegen
einige Gegenstiinde auf Plattfor-
men in hoheren Etagen, aber durch
Springen erreicht man diese ohne
Probleme. Nachdem das letzte Teil
eingesammelt ist, 6ffnet sich in der
untersten Ebene des Levels ein
Ausgang. Ich springe ganz locker
mit Bumpy nach rechts und lande
prompt im Leeren. Na ja, zum
Gliick lebt man nicht nur einmal,
denn mit dieser Aktion ist mein
erstes “Live” dahin. Der zweite
Level ist idhnlich einfach. Im drit-
ten beginnt es etwas schwerer zu

werden, da hier zum erstenmal
Oberflichen auftauchen, auf denen
man sich nicht so sicher bewegen
kann. Bumpy schlittert auf den Eis-
plattformen entlang und es fillt mir
nicht leicht, im richtigen Moment
zu springen. Da ich nicht vom

Boden wegkomme, schlittere ich
dreimal von der einen zur anderen
Bildschirmseite, bevor auch diese
Schwierigkeit gemeistert ist.

Nach ca. 2 Stunden ist die erste
von neun Stationen, mit insgesamt
14 Leveln geschafft. Aber ich muf§
sagen, das Spiel fesselt nach eini-
ger Zeit doch ungemein. Nach
Erreichen der zweiten Station
erhilt man ein Password, mit dem
man spiter sofort an der Stelle
beginnen kann, an der man vor
dem Ausschalten aufgehort hat.

Fiinf unterschiedliche Ge-

schwindigkeiten konnen einge-
stellt werden, und machen das
Spiel sowohl fiir Anfinger als auch
fiir Profis interessant, auerdem 28
verschiedene Plattformen und 18

77/ REVIEW —

unterschiedliche Séulen, aus denen
sich die Level zusammensetzten.

Wer grolen Wert auf Grafik
und Sound legt, wird sicherlich
kein Bumpy-Fan, denn die Stiirken
dieses Games liegen ganz klar im
Gameplay. Ein groBes Plus: Man
hat bei allen Leveln immer den
Eindruck, mit ein bifichen Ubung
und der richtigen Taktik weiter-
kommen zu kénnen. Loriciel hat
mit Bumpy’s Arcade Fantasy ein
tolles Jump 'n Run geschaffen, das
einen stundenlang vor dem Bild-
schirm fesseln kann.

Der Preis von ca. DM 80.- ist
hier sicher gut angelegt, auch wenn
das Spiel vielleicht nicht unbedingt
ein neuer Klassiker wird. Mit einer
detailreicheren Grafik, besserem
Sound und vielleicht auch einem
Level-Editor wiire es sicher ein
Spitzenspiel geworden.

rk
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Olympia total auf dem Monitor

me Carl Lewis

Callenge

Im Zeitalter der Manipulationen |&Bt sich gar mancher Spieler auf
Hochstleistung trimmen. Manchmal auch vor dem Computer !

evor die erste von zwei
Disketten geladen wird,
ist es bei diesem Spiel

schon notwendig, die Beschrei-
bung gelesen zu haben. Beginnt
die erste Diskette ihre Ladetitig-
keit, kann man sich fiir drei ver-
schiedene Spiel-Sektionen ent-
scheiden und wird anschlieBend
mit einer gut gelungenen Anima-
tion eines laufenden Sportlers
belohnt.

Hat man sich die verschiede-
nen an den Start gehenden Léinder
ausgesucht, liegt es ab jetzt im
Ermessen der bis zu vier mitwir-
kenden Spieler, inwiefern sich
Thre selbst ausgesuchten
und hoffentlich auch gut
und richtig trainierten
Sportler im Kampf um das
begehrte Edelmetall
bewihren. Spitestens hier
merkt man, wie wichtig es
oft bei Spielen sein kann,
stets Stift und Papier griff-
bereit zu haben, um etwas

70287

(hier z.B.: Trainings-Ergebnisse
der einzelnen Sportler nach ver-
schiedenen Wochen) zu notieren
oder zu vergleichen. Im GroBen
und Ganzen hiilt sich dieses Spiel
an geltende sportliche Regeln,
jede der fiinf Disziplinen wird
Durchgang ~ um  Durchgang
gespielt und endet nach den Qua-
lifikationen im Finale. Letztend-
lich liegt es jedoch am Einzelnen
selbst, wie hoch er den sportlichen
Leistungs-Pegel seiner Thm anver-
trauten Sportler setzt. Fazit: Da

Endlich ein Sport-
spiel, bei dem es
nicht nur auf Joy-
stickartistik,
sondern auch auf
die richtige Taktik
ankommt.

der Mensch ja keine Maschine ist,
wieso sollten es die Sportler in
diesem wirklich gut gelungenen
Spiel sein bzw. werden konnen.

Warum dieses Spiel nicht auf
Festplatte zu installieren ist, bleibt
wohl ebenso das Geheimnis des
Herstellers wie das Disketten-
Fremdformat, wohl als Kopier-
schutz gedacht. Der Sound ldBt
sich bei Bedarf leider nicht
abschalten, ein auf Dauer sicher-
lich storendes Manko. Lediglich
dem Umstand, da} die hart erar-
beiteten bzw. erzielten Trainings-
Werte abgespeichert werden kon-
nen, ist es zu verdanken, daB
dieses Game dem Spieler die
Moglichkeit — gibt, gute und
schlechte Sportler in den verschie-
densten Disziplinen zu testen,
bzw. vielleicht selbst etwas in
sportlicher Sicht hinzugelernt zu
haben.

Dieses Spiel lauft ab 512
kByte und ab Kickstart-Version
1.3 aufwirts.

lautfihig avf:
500, 500 plus, 600
benitigt:




Endlich!

Die Supermesse fiir Computerspiele!

Ko6lnMesse

08.10.1992
10:00-18:00 Uhr
09.-11.10.1992
9:00-18:00 Uhr

NRES

TAINMENT

Die groRe Entertainment-Show
fiir Amiga, PC, ATARI-Lynx,
Nintendo und SEGA jetzt im
Verbund der

Neuheiten - Informationen - Erlebnisse

Die CSS ist eine Verkaufs- und Priisentationsmesse, auf der Sie die grofite
AMIGA-Messe der Welt, die AMIEXPO, dic ENTERTAINMENT 92, PC-
EXPO, PERIPHERIE-EXPO und die MULTIMEDIA-EXPO in insgesamt fiinf
Hallen erwarten. Hier finden Sie alles iiber Computerspiele, Konsolen, Amiga,
Atari, MS-DOS, etc.. Uber unsere Mailbox (02234-24412) konnen Sie sich
vorab iiber die CSS informieren.

& = s ~Fahrsimulator-Wettbewerb!

)MI Mit groBem SEAT IBIZA-Fahrsimulator-Wett-
bewerb. Hauptgewinn ist ein SEAT IBIZA CLX+. Gewinn-
berechtigt ist jeder Besucher tiber 18 Jahre.

Veranstalter: Unter der Schirmherrschaft von:

. AMIGA Play
Ai/ﬁﬁs’huws Europe GmbH Video Games
Power Play

Bachemer Landstr. 45
5000 Kéln 40
Fax: 02234-22021

Eintrittspreise ENTERTAINMENT 92 (nur an der Tageskasse):
Schiiler/Studenten: DM 6,00

Erwachsene: DM 10,00

Eintrittspreise fiir die CSS (Eintritt zu allen Messen der CSS):
Schiiler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00
Erwachsene: DM 17.00 Vorverkauf DM 15,00

Vorverkaufsstellen CSS‘92 Koln:

Theaterkasse Saturn, Hansaring 98, 5000 Kéln 1

Theaterkasse am Barbarossaplatz, Beethovenstr. 16-18, 5000 Kéln1
Theaterkasse am Rudolfplatz NEXT, Hohenzollernring 2-4, 5000 K&l 1
Theaterkasse im Kaufhof, Hohe Str., 5000 Koln 1

Two Stars, Kélner Ladenstadt 32, 5000 Koln 1

Theaterkasse am Neumarkt, KVB Passage, Neumarkt, 5000 Koln 1
Complay I, Hohenzollernring 29, 5000 Kéln 1

Complay II, Severinstr., 5000 Kéln 1

Schriftlicher Vorverkauf (nur mit beigelegtem Scheck!) iiber:
AMI Shows Europe GmbH, Postfach 46 02 37, 5000 Kéln 40



B f— L —

Spiel, Spaf3, Sport im sonnigen Westen

ALIFORNIA

GAMES |

Freizeitvergnii?‘en im Westen der USA. Wer sich einen Urlaub in
t leisten kann und trotzdem in den GenuB der

Kalifornien nic

dortigen Aktivititen kommen will, der sollte sich ‘California
Games I’ von EPYX etwas néher ansehen.

ie schon im Vorgénger
‘California ~ Games’
konnen sich hier bis zu

acht Mitspieler in verschiedenen
Wettkimpfen messen und ihre
Erfolge auf Diskette abspeichern.

Nach einer gewissen Ladezeit
und einem kurzen, nicht allzu auf-
regenden Intro, prisentiert sich
das Optionsmenii als nettes
Strandbild, auf dem fiinf Girls und
Boys die verschiedenen Aktiviti-
ten reprisentieren. So kann man
am fiktiven ‘Mount Epyx’ ein
Snowboard maltritieren, sich im
Drachenfliegen iiber dem Pazifi-
schen Ozean iiben, mit dem Ska-
teboard durch ein Kanalisations-
system fegen, in der Monterey
Bay auf einem Surfjet iibers Was-
ser diisen oder mit der kleineren
Variante eines Surfboards iiber
Wellen reiten. In dem mitgeliefer-
ten, mehrsprachigen Handbuch
erfihrt man wertvolle Tips und
Strategien, sowie detaillierte
Anweisungen der Steuerung zu
den einzelnen Disziplinen.

Leider ist nur die PC-Version
auf eine Festplatte installierbar.
Versuche, die Amiga-Version von
Festplatte zu starten, schlugen
fehl. Es ist also ein zweites Lauf-
werk empfehlenswert, um listi-
gen Diskettenwechsel zu vermei-
den.

Immer wenn man eine Sport-
art auswiihlt, befindet man sich in
einem Ubungsmodus. Erst durch
die Auswahl von ‘Enter Competi-
tion’ und Eingabe der Mitspieler

gelangt man in den Wettkampf-
modus.

Beim Drachenfliegen startet
man von einer Felsklippe aus in
Richtung Ozean und hat fiir seinen
Flug zwei Minuten Zeit. Ist der
Rand der wenig aufregenden
Meerpanorama-Grafik  erreicht,
wechselt das Bild und man findet
sich am anderen Bildschirmrand
wieder (kein Scrolling, schade).
Hier hat der Spieler die Moglich-
keit, mit umweltfreundlichen
Wasserbomben ~ schwimmende
Ziele zu treffen. Je nach Abwurf-
hoéhe kann man zwischen 20 und
1000 Punkte erzielen. Auch geflo-
gene Figuren, wie eine 540er
Wende oder ein Looping, lassen
das  Punktekonto anwachsen.
Doch aufgepalt! Ist man durch
einen Sturzflug zu tief herab
gestiirzt, gestaltet es sich als
schwierig, wieder eine angemes-
sene Flughohe zu erreichen. Diese

wird fir den Landeanflug
bendtigt, denn sonst endet der
Flug an den Klippen.

Durch ein leeres Kanalisati-
onssystem zu rasen, ist wohl ein
Traum eines jeden Skateboard-
Fahrers. Abwechselnd fihrt der
gut animierte Skater durch Rohren
und Halfpipes. Auf der rechten
Bildschirmseite ~ erkennt man
anhand eines roten Punktes in
einem Ubersichtsplan, wie weit
man sich schon fortbewegt hat.
Innerhalb der Rohren lassen sich
sogenannte ‘Corkscrews’ (Kor-
kenzieher) fahren. In den Halfpi-
pes kann man am Rand ‘Boardsli-
den’ oder sich am einarmigen
Handstand einen Zeitbonus ver-
dienen. Ganze 8 Sekunden Bonus
erreicht man mit dem ‘Pipe
Jump’, der allerdings in der Anlei-
tung nicht beschrieben ist. Vier-
mal darf der Skater stiirzen, hat er
sich zum fiinften Mal flachgelegt,
endet das Spiel mit seiner Beerdi-
gung (makaber).

‘Was? Snowboarden in Kali-
fornien?” werden Sie sich jetzt fra-
gen. EPYX hat kurzer Hand einen
schneebedeckten Berg an die
Kiiste Kaliforniens gesetzt, auf
den man diesen Sport ausiiben
kann. Mit einem steuerbaren Hub-
schrauber startet man vom Strand
aus zum Gipfel und setzt seinen
Sportler an gewiinschter Stelle ab.
Ist man allerdings zu niedrig, pur-
zelt dieser wieder zum Strand
zuriick. Die Hangabfahrt ist auch
fiir weniger geiibte Joystick-Arti-



sten problemlos. Einzige
Abwechslung ist der Abschnitt
‘Snowbowl’, in dem man in einer
Halfpipe Figuren fahren kann und
dafiir einen gewissen Zeitbonus
erhilt - dhnlich wie beim Skatebo-
arding.

Auch Wellenreiten ist eine der
Diszilplinen, die in ‘California
Games II" absolviert werden kon-
nen. Mit einem kurzen Surfboard,
auf dem man sich nur liegend fort-
bewegt, startet man in einer kur-
zen Animations-Sequenz  von
einem Pier. Kaum hat einen die
Welle erfat, sind verschiedene
Kunststiicke zu vollfiihren. So
kann sich der Surfer an der Welle
emporgleiten lassen, um am Wel-
lenkamm waghalsige Figuren zu
springen, die natiirlich Punkte
bringen. Hat man den Wellen-
kamm allerdings iiberschritten,
verschwindet der Surfer in den
Fluten. Nach einiger Zeit bricht
sich die Welle und man gleitet an
Schwimmern, einer Nixe und
sogar an einem U-Boot vorbei,
denen man ausweichen sollte. Nur
die GroBenverhiltnisse der Hin-
dernisse passen nicht zum Surfer-
Sprite.

Die letzte der fiinf Disziplinen
ist das Jet-Surfen. Zu Beginn hat
man die Moglichkeit, sich ver-
schiedene Strecken und Surfjets
auszusuchen. Die Art des gewiihl-
ten Surfjets wirkt sich auf dessen
Fahrverhalten und Steuerbarkeit
aus. Die Strecke, die man nicht
verlassen sollte, ist mit roten und
gelben Bojen gekennzeichnet. Ein
nervos herumzappelndes
Midchen steuert den Surfjet iiber

die Strecke und reagiert sofort auf
die kleinste Bewegung des Joy-
sticks. Hat man sich einmal von
der Strecke zu weit entfernt, ist es
schwierig, diese wieder zu finden.
Deshalb sollte man nicht ‘voll
Stoff” fahren, um nicht in der ver-
wirrenden Anzahl von Bojen die
Strecke aus den Augen zu verlie-
ren.

Alles in allem ein nettes Spiel-
chen, dessen Grafiken an den gut-
en alten C64 erinnern. Manche
Animationen sind fliissig gestal-
tet, andere hingegen zuckeln und
ruckeln iiber den Bildschirm. Der
abschaltbare Sound 148t sich
héren, ist aber auf Dauer nervtd-
tend. Positiv ist das ausfiihrliche
Handbuch, in dem (fast) alle
Bewegungsmoglichkeiten genau
erklért werden. Wer sich fiir lange
Trainigszeiten mit dem Joystick
oder der Tastatur begeistert, um
seine Freunde in einem Wett-
kampf zu besiegen, dem sei das
Spiel empfohlen. kw

CALIFORNIA GAMES
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’;’;ﬁ:‘ar a0 490 | gattle Isle Data 44,90
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Golden Axe 2 107,90 BugsBunny2 07,90
Taz Mania 96,90 Turn and Burn 67,90
o Sl Nintendo N.E.S.
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Empire’s Nachschlag zu Barcelona

nfernational Sporis
Challenge

Marathon, Turmspringen, Springreiten,
Schwimmen, Bahnradrennen und Schiessen
- diese ungewdhnliche Zusammenstellung
von Sportarten bietet INTERNATIONAL
SPORTS CHALLENGE, das neueste Werk-
stiick aus der Softwareschmiede von Empire.

is zu vier Mitspieler kon-
nen in 21 Disziplinen
gegeneinander  antreten,

aber die Meniifiihrung erlaubt
auch Duelle in einzelnen Sportar-
ten.

Ein 56 Seiten starkes, leider
englisches Handbuch vermittelt
Historie, Regeln und Kniffe der
simulierten olympischen Wett-
kémpfe. Der Marathonlauf nimmt
eine Sonderstellung ein, denn hier
iibernimmt man die strategische
Planung des Laufs und kontrol-
liert Moral, Ermiidung, Energie
und Fliissigkeitshaushalt seines
Athleten.

Dabei helfen Informationen
iiber die Wetterbedingungen, die
momentanen Zwischenzeiten und
die Streckenkarte. Anhand dieser
Werte mufl der Spicler Anstren-
gung, Geschwindigkeit, Laufryth-
mus und die Art der Erfrischung
beim nichsten Checkpoint ein-
stellen, um ein vorzeitiges Aus-
scheiden aufgrund von Erschop-
fung zu verhindern. Das Rennen

lduft in ca. 2 Stunden Echtzeit im
Hintergrund ab und das Pro-
gramm schaltet zwischen den
anderen Disziplinen zum Mara-
thon zuriick.

Als néchstes steht Turmsprin-
gen auf dem Programm. Vom Ein-
meter-, Dreimeter- oder Fiinfme-

terbrett miissen drei aus 20
Spriingen vorgefiihrt werden. Um
hier zu glénzen, ist Geschicklich-
keit von Noten, denn dem Spieler
werden komplexe Bewegungsab-
laufe am Joystick abverlangt. Gra-
fik und Sound dieses Abschnittes
entsprechen denen des Klassikers
SUMMER GAMES. Springreiten
dagegen wurde besser gestaltet.
Die Aussicht vom Pferd aus auf

RUNRER HHENT

cine detaillierte 3D-Vektorgrafik
des Parcours und realitiitsnaher
Sound erwecken den Eindruck,
wirklich auf einem Rof zu sitzen.
Ein Kartendisplay erleichtert die
Orientierung zwischen den Hin-
dernissen auf vier Kursen. Abwei-
chend von den offiziellen Regeln
fiihrt allerdings das Uberspringen
der Hindernisse in falscher Rei-
henfolge nicht zur Disqualifikati-
on. Von diesem Fehler abgesehen,
hat das Springreiten Simulations-
charakter: Reiter oder Pferd kon-
nen stiirzen und manchmal bricht
das Tier aus oder verweigert.

Die ndchste Disziplin,
Schwimmen, scheint statt dessen
wieder dem alten Spiel von Epyx
entnommen. Wie auch in SUM-
MER GAMES steuert der Spieler
die Geschwindigkeit seines Wett-
kidmpfers duch Wackelbewegun-
gen mit dem Joystick, nur mufl
man hier auch noch die Atmung
mit dem Feuerknopf regeln. Beim
Bahnradrennen haben Sie die
Wahl zwischen Verfolgungs- und
Sprintrennen iiber jeweils zwei
Distanzen, die Sie in drei Schwie-
rigkeitsgraden bestreiten kénnen.

Die sehr gute Darstellung der
Bahn und des strampelnden Geg-
ners in Vektorgrafik erhalten den
SpielspaB, den man sonst bei der
Geschwindigkeitsregelung durch
Joystickwackeln verlieren konnte.

In der letzten Sportart wird
scharf geschossen. Vier verschie-
dene Disziplinen stehen dem
Schiitzen hier zur Auswahl, um
gute Reaktion und ein scharfes
Auge an Tontauben oder Papp-
scheiben unter Beweis zu stellen.

SPLIT TINES

RERTHER RINTE HAP

Es empfielt sich, die in diesem
Abschnitt optionale Maus anstelle
des Joysticks zu verwenden. Auch
Schiessen folgt dem alten SUM-
MER GAMES Konzept. INTER-
NATIONAL SPORTS CHAL-
LENGE besteht also eigentlich
aus drei vollig neuen Spielideen,

die mit ilteren, aber gingigen
Sportumsetzungen in ein Game
gepackt wurden. Wer sich daran
nicht stort und die aufgewidrmten
Programmteile als Dreingabe
sieht, hat sicher viel Freude an
dieser Sportspielesammlung.

mk
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INT. SPORTS CHALLENGE

lauffihig auf:
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AMIGA AMlGA AMIGA AMIGA AMIGA
1869/dt. 74,95 | Graham Taylors Premiere/ dft. 59,95
Amberstar/ dt. 79,95 | Soccer Challenge/ dt. 69,95 Project X/ dt. 59,95
Ashes of Empire/ dt. 89,95 [ Hook/ dt. 59,95 Push-Over/ dt. 59,95
Battle Isle/ dft. 69,95 | Hotelmanager/ dt. 54,95 Railroad Tycoon/ dft. 79,95
Battle Isle Data Disk./ dt. 44,95 Imperium/ dt. 29,95 Red Baron/ dt. 74,95
Birds of Prey/ dt. 79,95 | Intern. Sports Challenge/ dt. 66,95 Red Zone/ dt. 59,95
Black Crypt/ dt. 59,95 | Ishar/ dt. 74,95 Regent/ dt. 74,95
Bundesliga Manager Prof./ dt. 69,95 Jaguar XJ 220/ dt. 59,95 Risky Woods/ dft. 59,95
California Games 2 59,95 | Jim Power/ dt. 59,95 Secret of Monkey Island/ dt. 69,95
Carl Lewis Challenge/ dt. 59,95 | John Barnes Secret of Monkey Island 2/ dt. 79,95
Castles/ dt. 69,95 | European Football/ dt. 59,95 Sensible Soccer/ dt. 59,95
Centerbase/ dt. 66,95 f John Madden Football/ dt. 59,95 Silent Service 2/ dt. 79,95
Centurion-Def. of Rome/ dt. 29,95 | Kick Off 2/ dt. 59,95 Sim Ant/ dt. 89,95
Civilization/ dt. 79,95 [ Kick Off Sim City & Populous/ dt. 74,95
Conquestador/dt. 74,95 | 2-Giants of Europe/ dt. 19,95 Space Quest 4 / dt. 74,95
Conquestador Data Disk/ dt. 39,95 [ Kick Off Special Forces/ dt. 79,95
Crazy Cars 3 /dt. 59,95 | 2- Return to Europe/ dt. 19,95 Starbyte Super Soccer/ dt. 66,95
Dark Queen of Krynn 66,95 f Kick Off 2- Winning Tactics 19,95 Storm Master/ dt. 69,95
Das schwarze Auge/ dt.* 74,95 | Llegend/ dt. 72,95 Striker/ dt. 59,95
Deliverance/ dt. 59,95 | leisure Suit Larry 5/ dt. 74,95 The Games ‘92 /dt. 72,95
Der Patrizier/ dt. 74,95 Lemmings/ dt. 44,95 The Humans/ dt. V.mé.
Double Dragon 3/ dt. 59,95 | Llemmings Data Disk/ dt. 44,95 Their finest hour/ dt. 69,95
Dune/ dt. 74,95 | Liverpool 59,95 Their finest hour Mission
Dyna Blaster/ dt. 69,95 Lure of the Temptress/ dt. 69,95 Disk./ dt. 32.95
Elite/ dt. 59,95 | Mad TV/ dt. 74,95 Treasures of the Savage
Epic/ dt. 66,95 | Might & Magic 3/ dt. 74,95 Frontier 72,95
Eye of the Beholder 2/ dt. 79,95 Myth/ dt. 59,95 Turrican/ dt. 24,95
F-15 Strike Eagle 2/ dt. 79,95 Parasol Stars/ dft. 59,95 Turrican 2/ dt. 24,95
F-16 Falcon/ dt. 34,95 | Perfect General/ dt. 79,95 Ultima 6/ dt. 69,95
F-16 Falcon Mission PGA Tour Golf Utopia Data Disk./ dt. 37.95
Disk 1od.2 je 29,95 | + Course Disk./ dt. 69,95 Wrestle Mania/ dt. 59,95
Fire and Ice/ dt. 59,95 |} Pinball Dreams/ dt. 59,95 :
First Samurai + Pirates/ dt. 59,95 Das LucasfilmBuch /' dt. 29.80
Mega lo Mania/ dt. 74,95 | Plan 9 from Quter Space/ dt. 79,95 1 MB-Erweiterung fir AMIGA 59,00
Formula One Grand Prix/ dt. 79,95 | Police Quest 3/ dt. 74,95 (abschaltbar & Uhr & schnelle
Global Effect/ dt. 79,95 | Pools of Darkness 66,95 Speicherchips)
Gods/ dt. 59,95 | Populous 2/ dt. 69,95 Laufwerk 3,5" fir AMIGA 159,00

Bestellungen kénnt Ihr telefonisch durchgeben oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+5,--DM) oder portofrei per Vorkasse(bar, Scheck)
Ab 100,-- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
ANDREAS BACHLER * COMPUTERSOFTWARE

BlicherstraBlie 24 ¢« Postfach 1113 ¢« D-4290 Bocholt
Tel. (0 28 71) 183088, 1806 37, 185443 ¢ Fax-Nr. 8631




Die Suche nach den Thron-Juwelen

Ishar

In “Crystal of Arborea” waren Sie noch
auf der Suche nach vier Kristallen. Doch
nun besteht lhre Aufgabe darin, den
Kampf gegen Krogh zu bestehen und den
Thron Jarvels zurickzugewinnen.

u Beginn des Spieles ste-
hen Sie mit Ihrem Helden
“Aramir” im westlichen

Teil des Landes Kendoria. Auf
Ihren Streifziigen durch das Land
treffen Sie schnell neue Kampfge-
fahrten, die Sie begleiten moch-
ten. Sie konnen bis zu vier Wan-
derer verschiedenster Herkunft in
Ihre Crew aufnehmen, um Thre
Aufgabe zu bewiilti- g
gen. Waffen und [FH
Ausriistung  konnen ||
Sie in Gasthdusern
und Waffenschmie-
den kaufen oder sie
im Kampf dem Feind
entwenden.

Auch an die Zau-
berer unter Thnen
wurde gedacht. Sie
kénnen Ihre Magie
nicht nur im Kampf
einsetzen, sondern
auch wihrend des
normalen Spieles
Zaubertrinke
mischen - vorausge-
setzt, Sie haben die §
richtigen Zutaten.

Zum GenuB wird
das Spiel durch seine
ausgesprochen gute
Grafik. Thr Abenteu-

PITRLITY

Die Dungeons und
auch der restliche
Aufbau lehnen
sich stark an
Spiele wie Might
and Magic Ill oder
"Das Schwarze
Auge" an

1555

LEVEL t
EXPER1ENCE :

er wird in der Gruppen-Perspekti-
ve gezeigt und ausschlieBlich mit
der Maus gesteuert - das Handling
ist iibrigens ausgezeichnet! Der
Sound kann sich bis auf einige
Ausnahmen wie Schwerterklirren
oder Vogelgezwitscher auf die
Dauer recht monoton gestalten.
Fiir Rollenspielneulinge sei
gesagt, daB eine durchgehende

Spielbarkeit
obwohl es sich hierbei um ein
umfangreiches und gehobenes
Adventure handelt. Auch Motiva-
tion und SpaB sind durch ein
durchdachtes Aktions- und Infor-
mationsmenue gesichert. Im tech-
nischen Teil sei erwihnt, daB ein
Zweitlaufwerk nicht unterstiitzt
wird. In der deutschsprachigen
Anleitung ist zwar von einer Fest-
platteninstallation die Rede, aber
fehlt es leider an einem dazu pas-
senden  Installationsprogramm.

gewiihrleistet  ist,



Handarbeit ist also angesagt.
Dafiir sind wiederum die Spiel-
stande speicherbar. Auch die
Besitzer einer 68030 CPU haben
das Nachsehen - es geht nichts.
Unter dem Strich 148t sich
feststellen, daB es sich auch hier
um ein Rollenspiel handelt, um
das der Liebhaber nicht herum-
kommen kann. Nicht nur das Gen-
re spricht fiir sich, sondern auch
Handlungsablauf und Bedienbar-
keit.
ms

500, 500 plus, 600
benitigt:

- WORLD OF WONDERS
'
STAUNEN - TESTEN - SPIELEN

Seit Uber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden
und es werden taglich mehr.
Wir warten auf Sie...

AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN
Alle aufgefiihrten und lieferbaren Artikel haben wir standig am Lager

Amiga

DV 7890

PCIBM  Name

DA = Deutsche Anleitung /
DV = Deutsche Version
DA %0 aAVB = Vorbestellung moglich!

Telefonischer Bestellservice
”“* Jetzt noch schneller !!! *"”

Osterreich 0222-5879081 Mo-Fr: 10-18 Uhr
Schleswig-Holstein 0461-44006 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Hessen/Zentrale 06196-84747 und
84748, 3276 Mo-Fr: 10-18 Uhr

Baden-Wiirttemberg 07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr
Bayern 089-6140867 Mo-Fr: 12-18 Uhr
Rheinland-Pfalz 06202-18947 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Bestellung per Fax 06196-82467 Mo-Fr: 10-19 Uhr

RABATT erhalten Sie, wenn Versandkosten:

= Sie sich bei der Bestellung auf NN:9- VK: 4,-
Amiga Games beziehen! Bestellungen ab 100 DM frei
Lader afte - Offi tel. erfragen - Ladenpreise variieren:

A-1016 Wien * Mariahilferstr. 23-25/Theobaldgasse 20 NEU
0-2130 Prenzlau An der Schnelle 68 NEU
W-2060 Bad Oldeslohe ~ Bahnhofstr. 55 NEU
W-2390 Flensburg ** Batteriestr. 13 Tel.: 0461/44006
W-3000 Hannover Podbielskistr. 278
W-4047 Dormagen Krefelder Str. 11-13
W-6050 Offenbach Luisenstr. 70
W-6231 Schwalbach/Ts. *  Marktplatz 39 Tel.: 06196/84747  Zentrale
W-8028 M-Taufkirchen **  Ahornring 6 Tel.: 089/6140867
W-8900 Augsburg * Hunoldsgraben 11

*= Rollenspiele und Brettspiele erhaltiich! **= Abholung nach vorheriger tel. Absprache moglich!

Gesucht werden - Franchisepartn

Unser Know-How - |hr Einsatz!

Wir suchen aktive Partner, die den
Schritt mit ihrem eigenen
Ladengeschéft in die Selbstandigkeit
wagen méchten.

Rufen SIE jetzt an
und nutzen SIE Ihre Chance
Tel.: 06196 / 3276

Ansprechpartner Herr Eckhardt)

Demnéchs
aden, Berlin, Herford, Solingen, Paderborn...

79357
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Das dritte Adventure aus der "Krynn"-Reihe

Dark Queen
of Krynn

Nach “Champions of Krynn” und “Death Knights of Krynn”,
baut SSI die Krynn-Reihe mit “The Dark Queen of Krynn”
nun zur Trilogie aus.

ach dem Motto “Das
Bose kommt immer wie-
der” bittet General Laura-

na, zwei Jahre nach dem glorrei-
chen Sieg iiber Lord Soth und
seine Gemahlin Kitiara, die sechs
Champions um Mithilfe, Palant-
has vor der Dunklen Konigin und
den Draconiern zu retten. Der
Spieler muB, wie bei AD&D Spie-
len iiblich, am Anfang eine Grup-
pe (Party) mutiger Kéimpfer fiir
seine Mission zusammenstellen
oder kann seine Charaktere vom
Vorgingerspiel “Death Knights of
Krynn™ iibernehmen. Zur Verfii-
gung stehen hier sieben verschie-
dene Rassen: Hill und Mountain
Dwarves, Silvanesti, Qualinesti
und Half Elves, Humans und Ken-
der, die wegen eines ginzlichen
Mangels an Angst und als sehr
gefihrliche Kampfer in keiner
Party fehlen sollten. Wie die Ken-
der, zeichnen sich auch die ande-
ren Rassen durch ganz spezielle
Eigenschaften aus. Darii-
ber hinaus unterscheiden
sie sich sowohl nach
wichtigen Attributen wie
Stirke, Intelligenz, Weis-
heit,  Geschicklichkeit,
Ausdauer und Ausstrah-
lung, wie auch nach ihren
Berufen: Geistliche,
Kiampfer, Ritter, Magier
und Diebe.

Die meisten Rassen
diirfen sogar mehrere
Berufe annehmen, um so
ein groBeres Spektrum an
Fahigkeiten abzudecken.
Danach machen sich die
Helden auf zu General

1955

Laurana, um ihren eigentlichen
Auftrag in Erfahrung zu bringen.
Die aufregende Geschichte spielt
sich in einer grafik- und sound-
miBig eher schlichteren Umge-
bung ab, die aber im Vergleich zu
den Vorgingern leicht verbessert
wurde. Befinden sich die Champi-
ons in Stidten oder Dungeons, so
wird die Spielebene dreidimensio-
nal dargestellt. Manchmal kann
man hier auch in die Vogelper-
spektive umschalten. In der Wild-
nis, also nach dem Verlassen von
Stidten oder anderen zivilisierten
Gegenden, wird der Aufenthalts-
ort der Helden auf einer groBen
Landkarte angezeigt. Im Falle

Das komplexeste
Spiel der ,Krynn"-
Saga.

eines Kampfes tritt der sogenann-
te “Combat-Screen” in Aktion,
der auch in den Vorgingerspielen
verwendet wurde. Hier sind, auf
einem groBen Spielfeld, von dem
leider immer nur ein kleiner Aus-
schnitt auf dem Bildschirm zu
sehen ist, alle Figuren dargestellt.
Als Anfiihrer steuern Sie alle Par-
ty-Mitglieder und deren Aktio-
nen: wie z.B. Angriffe, Abfeuern
eines Bogens oder das Anwenden
von Zauberspriichen. Von diesen
Zauberspriichen sollte man vor
jedem Kampf immer eine genii-
gende Anzahl im Gedichtnis
haben. Sie miissen von den Zau-
berern ndmlich in miihsamer
Arbeit, nach jeder Anwendung,
wieder gelernt werden. Fiir den
Einsteiger in Sachen Rollenspiele
wohl weniger geeignet, wird
jeder, der bereits “Champions of
Krynn” und “Death Knights of
Krynn”gespielt hat, den 3.Teil mit
Hingabe verschlingen. ih

Dark Queen of Krynn
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Der Lockruf der Verfiihrerin

Lure of th
Temptres

Vor lauter Computerspielen haben Sie keine Zeit mehr fir Kultur?
Das muB nicht sein: Allen Amiga-Besitzern ist nun ein Besuch im
virtuellen Theater méglich (so zumindest der Name von Virgins

neuem Spielsystem).

uf dem Spielplan heute:
Lure of the Temptress
(soll heiBen “Der Lockruf

der Verfiihrerin™).

Um was geht es in diesem
Stiick? Im bislang beschaulich-
friedlichen Turnvalle ergreift
Selena, ihres Zeichens Nach-
wuchszauberin, in einem Staats-
streich die Macht, um dort ein
regulidres Schreckensregime zu
errichten. Unterstiitzt wird sie
dabei von den ganz und gar bosen
Skorls (eine Art Ersatzorks), die
fiir sie die Schmutzarbeiten, wie
Foltern und Unterdriicken, zu
verrichten haben. Da die UNO nur
tatenlos zusieht, entschlieBt der
lokale gute Konig eine Interventi-
on. Der tapferen Einsatztruppe
schlieBt sich auch mehr unfreiwil-
lig der nicht ganz so tapfere Jung-
ritter Diermot an. Es kommt wie
es kommen muB, die Schlacht
gegen die Skorls geht dank unfai-
rer Zauberei verloren, der Konig
stirbt und Diermot findet sich
nach einem Schlag auf den Kopf
im Kerker wieder. An dieser Stel-
le kommt nun der Kéufer dieses
Adventures in der Rolle des
gefangenen Ritters ins Spiel. Das
allerdings nur, wenn dieser den
obligatorischen Kopierschutz
iiberwinden kann. Hierbei gilt es,
im Handbuch Figuren zu identifi-
zieren, die sowohl benutzer- als
auch kopiererunfreundlich in
Dunkel auf ganz Dunkel gedruckt
sind. Sehschwache Ritter kénnten
hier schon Probleme kriegen.

Wer es gliicklich ins Gefing-

70387

nis geschafft hat, darf sich erst
einmal mit der, wie ich meine,
sehr gut gelungenen Steuerung
bekannt machen: Laufen erfolgt
wie immer durch einen Mausklick
auf den gewiinschten Zielpunkt,
neue Wege wurden jedoch beim
Manipulieren von Gegenstinden
beschritten: Befindet sich ein
handhabbares Objekt in Sichtwei-
te, kann man mit einem
Linksklick auf dasselbe eine
Beschreibung des Teils abrufen
und mit einem Rechtsklick alles
Méogliche damit anstellen (neh-
men,ziehen,benutzen,etc.). Dabei
tauchen aber nur die jeweils sinn-
vollen Méglichkeiten auf.

Durch einen Klick in den frei-
en Raum kann man schlieBlich
noch ein Status- und Inven-
toryfenster  aufrufen.  Auch
ungeiibten Spielern wird es nun
leichtfallen, den offensichtlich mit
seiner Aufgabe iiberforderten
Gefingnisswirterskorl zu iiberli-
sten, im Voriibergehen den jungen
Ratpouch zu befreien und mit des-
sen Hilfe aus dem Gefingnis zu
flichen. Diese Befreiungsaktion
macht sich durchaus bezahlt, denn
der Junge ist recht dankbar und
man kann ihm nun im Fortlauf des
Spieles Befehle geben, was auch
notwendig ist, denn Ratty kann
einiges mehr als unsere Figur.
Diese Befehle, wie auch die iibri-
ge Kommunikation mit den auf-
tretenden Personen, erfordert kei-
neswegs den Einsatz der Tastatur,
sondern kann durch bequemen
Mauseinsatz ~ erfolgen.  Dabei

geschieht ein Teil der Gespriiche
automatisch, ein andermal darf
man aus mehreren zur Verfiigung
stehenden Antworten auswihlen.

In der frisch erlangten Freiheit
kann man sich nun in Turnvalle
umsehen, einem mittelalterlichen
Stddtchen, mit allem was dazu-
gehort: Viele verwinkelte Gassen,
ein kleines Kloster, und vor allem
zwei Kneipen, wo sich ein Grof-
teil des offentlichen Lebens

abspielt.
Was sehr positiv auffillt, ist

die durchweg sehr schon gezeich-
nete Grafik, die stets durch pas-
sende Soundeffekte (Vogelge-
zwitscher, Prasseln von Feuer,...)
untermalt wird. Hier kommt
sofort richtiges Fantasyfeeling
auf. Die Bewohner von Turnvalle
fiihren ,und das ist das Besondere
am virtuellen Theater, ein Eigen-
leben. Sie stehen nicht immer nur
am selben Fleck und warten auf
eine Aktion des Spielers, sondern
verhalten sich (so #hnlich) wie
“richtige” Personen: Rattpouch,
zum Beispiel, bestellt sich schon
mal (erfolglos) ein Bier, macht
ungefragt einen bloden Witz oder
verschwindet einfach. Andere
versuchen Diermont als Botenjun-
gen einzuspannen oder nerven ihn
mit dem neuesten Klatsch der
Stadt. Die Aufgabe des Spielers
ist es nun, durch das geschickte




Ausfragen von Personen und Han-
tieren mit Gegenstiinden, Turnval-
le von den Skorls (sie essen schon
mal gerne einen Knabeneintopf)
und Selena zu befreien. Dabei
trifft Diermot neben den skurilen
Charakteren dieser Stadt auch auf
alles, was eine Fantasystory sonst
noch so braucht: Ein hiibsches
Midchen das gerettet werden
muB, einen Drachen und allerlei
Hexerei. Eine gesunde Portion
Humor ist natiirlich auch immer
dabei. Eine kleine Knobeleinlage
fehlt nicht und gegen ein unko-
operatives Monster muf per Mau-
seinsatz auf Leben und Tod

Bei "Lure of the
Temptress" fihren
die Bewohner, und
das ist das
Besondere, ein

richtiges Eigen-

freundliche Barbar empfohlen
hat. Klingt nach einem tollen
Spiel, ist es auch, nur leider kon-
nen die Puzzle nicht immer mit
dem iiberlegenen
mithalten:

Spielsystem
Manche Riitsel sind
nicht gerade logisch: Wenn ich
beispielsweise eine volle Flasche
leermachen will, warum muB ich
dann erst jemanden finden, der sie
austrinkt und leere sie nicht ein-
fach aus? Ein anderes Mal muf
der Cursor iiber einem arg kleinen
Gegenstand  postiert ~ werden.
Hauptmanko ist aber, daB die
Handlung zu linear verlduft: Ich
habe Gegenstand A, benutze ihn

Schmied
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UBI Soft's Strategie-Kniiller

Perfect
General

Der Perfekte General versetzt jeden Strategen in “bombige”
Stimmung. Mit 12 verschiedenen Schlachtfeldern und einem sich
standig andernden Kampfanfang werden unendlich viele
Méglichkeiten gegen die Langeweile geboten.

auch noch zu zweit und danach der Verteidiger. den. Kurz und gut: der Perfekte

Wenn das Spiel dann ES setzt SiCh immer Aktionen und Bewegungen ab auf einem Feld ausgetragen wer-

gespielt wird, kann Dadurch ist auch das Teilenin ~ General stellt eine packende Her-

man sich vorstellen, daB es fiir mehr dUrCh: GUCh zwei Spielhilften aufgehoben ausforderung dar, etwa vergleich-
worden, die ganze Schlacht kann  bar mit Battle Isle. rk

jeden ein reines Vergniigen sein "
wird, zum perfekten General zu bel ,,Perfed'
werden. Zusitzlich steht es Ihnen

auch frei, mit einem Modem Generql" kann
gegeneinander zu kidmpfen. Der
Perfekte General ist vergleichbar
mit Battle Isle, jedoch werden die
Schlachten nicht-auf Inseln son- .
dern auf dem Festland ausgetra- Splelen-
gen. Im Hauptmenii kann man als
Steuerung zwischen Maus, Joy-
stick und Tastatur wihlen. Aufler-
dem 14Bt sich dort festlegen, ob
man lieber gegen einen unschuldi-
gen Freund oder den gerissenen
Computergegner zur Schlacht zie-
hen will.

Die Gewinnverteilung geht
nach Punkten und Ringen, die
sich je nach erkémpfter Punktan-
zahl steigern.

Alle Szenarios bestehen aus
einem Netz, das aus Sechsecken
erstellt wurde. Der Spieler kann in
einem Auswahlmenii wihlen, ob
das Netz zu sehen ist, oder nicht.

Die Landschaften sind sehr
abwechslungsreich (z.B. Wiiste,
Dschungel, Feld, Hiigel, Wilder,
Baumreihen) und es konnen auch
wiihrend der Schlacht andere Wit-
terungs- und Sichtverhiltnisse
auftreten. Die Soundeffeckte sind
gut erstellt worden, nur die
Anfangsmelodie 148t etwas zu
wiinschen iibrig. Die Spielaktio-
nen wechseln immer zwischen
Angreifer und Verteidiger, so
schlieBt zuerst der Angreifer seine

1580y

man per Modem

Perfect General
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Telefon

N \Wenn auch Sie ein SOFT & SOUND Geschaft in lhrer Stadt erdffnen méchten, rufen Sie uns an

SPICLEN UHNE £NE ;
MIETEN MACHTS MOGLICH !

Bei SOFT & SOUND Deshalb zu Hause

kann man die neuesten ' testen und dann neu
Computerspiele \ g und originalverpackt
(Original mit = bei SOFT & SOUND
Anleitung) einfach kaufen.
mieten* ..Oder einfach zuriickgeben.

WIR VER: I\ N COMPUTERSPIELE

Fir AMIGA - ATARI - IBM - C64 - GAMEBOY - GAMEGEAR- MEGADRIVE - SEGA KONSOLEN
Hardware GET THE POWER "Bl TURBO SYSTEM!"

far AMIGA 500 und 2000

Aktuell:
MEGA DRIVIE oder GAM;E GEAR: - Bi TURBO SYSTEM 68020 nur 399,- DM
2 Tage spielen - nur 1x bezahlen  _ ; ; el
Prelse von heute bis morgen B! TURBO SYSTEM 68020 m!t 1 MB RAM nur 499,- DM
- Bi TURBO SYSTEM 68020 mit 4 MB RAM nur 699,— DM
AMIGA 500 - COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufriisten  nur 179,— DM
Speicherwerweiterung
auf 2.5 MB 222 —-DM
auf 2.5 MB mit Uhr 248,— DM
auf 1 MB 59,- DM 4
auf 1 MB mit Uhr 69,— DM SN
Laufwerk 3.5 139,- DM e Mﬂ‘-"lgi"cl '500 899,_

Amiga 600 60 MB 19 ms « int. fiir Amiga 500 799,-

Speichererweiterung Hr T ; =
ok Oliches fhurartian 40 MB <19 ms ¢ int. fir Amiga 500 599,

Druckfehler + Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren ihre Gilltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaitlich.

Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45 W-3300 Braunschweig W-4300 Essen1 W-5000 Kéln 1 W-6348 Herborn W-7800 Freiburg
Osdorfer Str. 13 Holwederstr.10 MoltkeStr.36 Von-Werth-Str.20-22 Westerwaldstr. 4 Lehener Str. 24
Telefon auf Anfrage Tel :0531/508231 Tel :0201/207629 Tel:0221/121806 Tel :02772/41332 Tel..0761/287112
0-1034 Berlin 0-3300 Schénebeck W-4330 Mlheim W-5000 Kéln 41 W-6360 Friedberg W-7850 Lérrach
Boxhagener Sir.23 Ahornstr.11 Delle 47 Gottesweg 149, Kaiserstr. 201 Kreuzstr. 104

Tel.: 030/5892067 Telefon auf Anfrage Tel.: 0208/390370 Tel.: 0221/446499 Tel.06031/61917 Tel.:07621/49690
0-1071 Berlin W-3340 Wolfenbunel W-4350 Recklinghausen W-5300 Bonn 1 W-6600 Saarbriicken W-8000 Miinchen
Rohdenb 6 D Jer Sir.31 Auf dem Schieffelingsweg 24 Stengelsir.8 Reichenbachstr. 33
Tel :030/4491026 Tel.05331/61 820 Telefon auf Anfrage Tel.: 0228/625076 Tel..0681/582771 Tel..089/2021285
0-1330 Schwedt/Oder W-3400 Géttingen W-4400 Minster W-5400 Koblenz W-6650 Homburg W-8360 Deggendorf
Ringstr. 8 David-Hilbert-Str, 2 Ferdinandstr.8 kenbildchenWeg 24 Metzgergasse 5
Tel :03332/31620 Tel.: 0551/46563 Tel0251/278515 Tel :0261/31848 Tel..06841 /151 42 Tel.: 0991/30376
W-2000 Hamburg 76 W-4000 Disseldorf 30 W-4440 Rheine W-5500 Trier W-6670 St. Ingbert W-8500 Niirnberg
Beethovensir.57 Gneisenausr. | Auf dem Thie 8 Zuckerbergstr.21 Ludwig Str. 14 Findelwiesensir.37
Tel040/224633 Tel:0211/4910187 Tel: 05971/2219 Tel:0651/40532 Tel :06894/382850 Tel..0911/467744
2000 W-Hamburg 13 W-4040 Neuss W-4500 Osnabriick W-5600 Wuppertal W-6680 Neunkirchen W-8700 Wiirzburg
Beim Schlump 21 Hamforstr. 20 Pefersburger Wall 17 Friedrich-Engels-Allee296 Bahnhofsir.13 Bergmeistergasse 2
Tel.: 040/458115 Tel :02131/278967 Tel :0541/586809 Tel..0202/81118 Tel.: auf Anfrage Tel.: 0931/12290
2820 W-Bremen 71 W-4050 Mdnchengladbach  W-4600 Dortmund W-5800 Hagen, W-6750 Kaiserslautern W-8900 Augsburg
Fresenbergstr. 54 Neusser Sir.210 Stockumer Str. 420 Bergischer Ring 5 Fabrikstr. 32 Heini-Diftmar-Str. 17
Tel :0421/607404 Tel :02161/601556 Tel.: auf Anfrage Tel..02331/26774 Telefon auf Anfrage Tel.0821/581993
W-2300 Kiel W-4100 Duisburg 1 W-4630 Bochum W-5840 Schwerte W-6800 Mannheim W-8960 Kempten
Sternstr. 18 (am Wilhelmplatz) ~ Ulrichstr.2-4, Herner Str.383 Friedenstr. 2 Jungbusch Str. 3 Kronensr.33

Tel :0431/970046 Tel..0203/21084 Tel:0234/531018 Tel.: 02304/2813 Tel.: 0621/101203 Tel0831/17762
W-2900 Oldenburg W-4150 Krefeld W-4690 Herne W-5860 Iserlohn 1 W-7000 Stutigart 40 0-9102 Limbach-Oberfrohna
Edewechter Landstr. 47 Kolner Str. 485 Hauptsir.178 Hans-Bsckler-Str. 36 StraBburger Str. 45 Querstr. 15

Tel.: 0441/501445 Tel.: auf Anfrage Tel.:02325/53643 Tel..02371/22438 Tel.: 0711/874087 Telefon auf Anfrage
0-3014 Magdeburg W-4250 Botirop 1 W-4770 Soest W-5880 Lisdenscheid 0-7033 Leipzig

Braunschweiger Str.104 EssenerSir. 6 Thome Str. 17 Forum am Stemplatz2 Dreilindenstr.17

Tel.: auf Anfrage Tel02041/21973 Tel.: auf Anfrage Tel.:02351/21900 Tel..0341/4787781

W-3100 Celle 'W-4290 Bocholt W-4800 Bielefeld W-6300 GieBen W-7500 Karlsruhe 1

ImKreise16 Nordwall 13 SchloBhofstr. 1 Bahnhofstr. 6 Lessingstr.5

Tel05141/214411 Tel: 02871/184123 Tel :0521/138033 Tel: 0641/71967 Tel..0721/853360

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelslr 130, 4000 Dissseldorf 30,Tel.:0211/633006

*Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mif Zusfi der Er ). Der Verleih von Spielen per Post st leider nicht maglich!
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Multi-Tasking im Kampfbomber

Megaforiress

In einem modifizierten B-52 Bomber die Faszination der Technik erleben. GroB,
bose und bis auf die Zdhne bewaffnet; das ist die EB-52 Megaforiress.

iinf verschiedene Stationen
Fsteuem und bedienen die

Maschine. Der Pilot startet
und landet das Flugzeug, regelt
die Fluggeschwindigkeit und
iibernimmt unter anderem das
Auftanken in der Luft. Viel Flug-
kiinste muB man nicht beherr-
schen, da der Autopilot alle Flu-
gaktionen iibernimmt, die im
Flugplan verzeichnet sind. Dem
Pilot dienstbar zur Seite steht der
Co-Pilot, dessen Aufgaben das
Uberwachen des Hydraulik- und
Elektroniksystems sind. AuBer-
dem muB er Identifikationsmel-
dungen mit Hilfe des Flight
Manual’s beantworten, ansonsten
dauert der erste Flug nicht sehr
lange. AuBler dem Flight Manual
liegen dem Programm noch die
Flugpline und ein mehrsprachiges
Referenzheft bei. Kurs und Flug-
hohe werden am Arbeitsplatz des
Navigators erstellt. Normalerwei-
se werden die Flugplidne bei der
Auswahl der Missionen festge-
legt, konnen aber vom Navigator
geidndert werden. Zusitzlich kann
der Navigator eine komplette
Liste der anzugreifenden Ziele
dem Piloten anzeigen. Um Feind-
radar aufzuspiiren und zu elemi-
nieren, gibt es die sogenannte

“Electronic Warfare Station™. Der
hier titige Offizier zeigt dem Pilo-
ten die empfangenen Radarsigna-
le und versucht, diese mit Hilfe
der Elektronik und der speziellen
AuBenhaut des Bombers zu elemi-
nieren. Da es sich bei der EB-52
um einen Bomber handelt, darf
natiirlich der Waffenstand nicht
fehlen. Hier werden die zu ver-
wendenden Waffen ausgewihlt,
auf ihre Ziele programmiert und
abgeschossen. Das klingt alles
nach sehr viel Aktionen, die Sie
durchfiihren kénnen bzw. miissen,
aber vieles kann automatisiert
werden. Nachdem Sie das Spiel
geladen haben, werden Sie aufge-
fordert, IThren Namen in das Regi-
ster einzutragen oder einen akti-
ven Piloten auszuwiihlen. Nun
konnen Sie sich eine von 16 Trai-
ningsfliigen auswihlen, in denen
Sie alle Funktionen des Flugzeu-
ges ausprobieren konnen, ohne in
irgendwelche  Feindhandlungen
verwickelt zu werden, auler Sie
wollen dies unbedingt. Feindfliige
konnen in dem etwas makaber
anmutenden Szenario des Persi-
schen Golfs oder in den Vereinig-
ten Staaten geflogen werden, die
sich dann als ‘The Flight of the
Old Dog’ bezeichnet. Diese

Bezeichnung basiert auf einer
Novelle von Dale Brown, einem
Navigator in einer B-52, der auch
unterstiitzend bei der Programm-
gestaltung mitwirkte. Zusitzlich
zu den Streckengrafiken werden
detailliertere Informationen im
unteren Bildschirmbereich ange-
zeigt. Gleich nach der Waffen-
wahl, die bei manchen Missionen
vorgegeben aber verdnderbar
sind, finden Sie sich im Cockpit
wieder. Wie im richtigen Flugall-
tag geht man jetzt eine Checkliste
durch. Bremse einrasten lassen

und die Fliigelklappen aufstellen.
Der Copilot schaltet derweil alle
Batterien und Positionslichter ein.
Sie, also der Pilot, konnen jetzt die
Motoren aktivieren und einschal-
ten. Ein monotones Triebwerks-
geriiusch zeigt den Lauf der acht
Triebwerke an, die auch einzeln
angesteuert werden konnen. Sie
erhohen die Leistung auf 100 Pro-
zent. Nun wird es Zeit, die Brem-
se zu losen. Langsam rollt die
Maschine an. Zwar meldet sich
die Hohenwarnung ab ungefihr
140 kts, aber die EB-52 steigt erst
bei 200 kts, deshalb keine Bange.
Schon erhebt sich die groBe
Maschine in die Luft. Bei Feind-
fliigen ist es ratsam, den TA-Com-
puter einzuschalten, der das Flug-

zeug bei einer fast konstanten
Flughohe von 1000 FuB iiber alle
Unebenheiten des Fluggelindes
bringt. Kaum hat man den Boden
verlassen, konnen die Fliigelklap-
pen und das Fahrwerk eingefahren
werden und die Motorenleistung
wird auf 85 Prozent gedrosselt.
Haben Sie den Autopiloten nach
dem Start eingeschaltet, fliegt die
EB-52 nun schnurstracks auf den
ersten  Streckenpunkt Auf
jeden Radarbildschirm erscheinen
die Ziele, eine Liste mit Zielkoor-
dinaten kann beim Navigator

Zu.

abgefragt werden. Bei langen
Flugstrecken kann eine Zeitkom-
primierung benutzt werden, die
aber mit Vorsicht zu genieBen ist.
Ein unbedachter Mouseklick oder
ein falscher Tastendruck, auch bei
der Pause-Funktion, schickt Thren
Rechner in die Null-Zeit und nur
ein Reset haucht ihm wieder
Leben ein. Sollte die Flugstrecke
grofer sein als der Aktionsradius
der Maschine, besteht die Mog-
lichkeit, in der Luft zu tanken. Ein
T kennzeichnet das Tankflugzeug
am Radarschirm und ein Klick auf
dieses Symbol legt die Position
genau fest. Bei leuchtender Tank-
bereitschaft und eingeschaltenem
Autopiloten schwenkt die EB-52
auf den Kurs der Tankmaschine



ein. Nach erfolgreichem Auftan-
ken verfolgt der Autopilot seinen
alten Kurs weiter. Das Festlegen
der Ziele erfolgt wie das
Anwihlen der Tankmaschine,
indem Sie auf einem Radarschirm
die kleinen, griinen Radarpunkte
anklicken. Der Bordcomputer
zeigt Thnen darauf die Bezeich-
nung des Zieles an. In der OW-
Station wird, zusitzlich zu diesen
Informationen, angezeigt, ob die
gewiihlte Waffe das Ziel iiber-
haupt erreichen kann. Hat man
sich fiir ein Ziel entschieden,
schaltet man am besten die Kame-
ra ein, um das Fadenkreuz exakter
zu positionieren. Nun steht dem
BeschuBl nichts mehr im Wege.
Am besten drosselt man die
Geschwindigkeit und schaltet auf

die externe Kamera um, die viel-
faltige Einstellungen zuliBt. Jedes
getroffene Ziel, sei es eine Radar-
Station, eine Strae oder am
Boden stehende MIG’s, erhéhen
das Punktekonto und man kann
damit seinen Rang, vom 2. Leut-
nant an, verbessern. Da die Mega-

In insgesamt 16

verschiedenen Trai-

ningsfligen kann

man sich auf seinen

Einsatz vorbereiten

Finf verschiedene
Aufgaben hat

der Bomberpilot zu
bewaltigen

fortress ein fast reiner Bomber ist,
kann ein Angriff von Feindflug-
zeugen IThr Verhiingnis sein. Zwar
konnen verschiedene Luft-Luft-
Raketen geladen werden, aber
durch die Schwerfilligkeit der
Maschine ist es schwierig, feindli-
che Flugzeuge zu treffen. Am
besten weicht man diesen aus und
versucht deren Radarwellen nicht
zu reflektieren. Nach erfolgrei-
chem Flug kehrt man zur Haupt-
basis zuriick. Der Autopilot leitet
nur die erste Phase des Landean-
fluges ein, den Rest miissen Sie

selbst erledigen. Eine absch-
lieBende Statistik zeigt Thnen die
verwendeten Waffen und

Abschiisse an. In erster Linie ist
Megafortress ein Technik-Game
mit Kriegselementen. Das Golf-
Szenario finde ich unpassend, hit-
te man doch ein fiktives Land fiir
Feindfliige erfinden  konnen.
AuBer den Grafiken der Schaltta-
feln ist der Rest mittelmiBig.
Durch komplexe Berechnungen,
vor allem bei vielen Zielen, ver-

langsamt sich das Programm bei
einem unbeschleunigten Amiga
drastisch. SoundmiBig tut sich
nicht recht viel, bis auf wenige
Umgebungsgeriusche, die aber
abschaltbar sind. Die Festplatten-

MEGHFDRTRESS

installation ist vorbildlich. Selbst
fiir Leute mit wenig Installations-
kenntnissen ist das Kopieren der
beiden  Megafortress-Disketten
kein Problem. Das Programm for-
dert mindestens 1MB an freiem
Speicher. Wird Megafortress von
der Workbench aus gestartet, wird
der verwendete Speicher nicht
wieder freigegeben. Wenn Sie
jemand sind, der sich fiir kompli-
zierte Radartechnik interessiert
und schon immer mal einen ultra-
modernen Bomber fliegen woll-
ten, dann ist Megafortress das
richtige Flugzeug fiir Sie.

avk:
500, 500 plus, 600
benitigt: HD/1 MB
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Mystische Arcade-Action

"N

Myth

Es ist mal wieder soweit. Mit “Myth”, dem
brandneuen Arcade-Action-Abenteuer
von SYSTEM 3 ist es dem Gameplayer

vergonnt, mit seinem gelenkigen
Bildschirmhelden in einer faszinierenden
Atmosphdre ein Stiick
Menschheitsgeschichte zu schreiben.

....verletzbar durch:.

Spielfigur: ...
“HADES - REALM OF THE DAMNED”

Harpyien (Drachen) ....alles................c.cccocoeoeen.
Skelette ...................... alles....oooviiiiiei,
DEMON ....vovvrnnnnn. Feuerbélle .......................
Chimre (dreikspfig)...Dreizack...........................
WP “SKYROS - ISLE OF THE SIRENS” N,
Krieger ......ccceeveue... Schwert, Feverbdlle...........
Nymphe .........ccc........ Niederkien .......................
II=T2ER “TEMPLE OF ATHENAE”
Achilles............ .......Schwert, Feuerball(Ferse!)..
Meduse.......cceevenn... Schwert, (Schild)................
dreikdpfige Hydra ......Medusenkopf....................

ir befinden uns im tief-

sten  Altertum. Die

weisen Geister, wohl-
wollende Herrscher iiber die Men-
schenrassen, sind in den Bann des
diabolischen Gottes DAMERON,
dem Herrn aller Dunkelheit gera-
ten. Geleitet von der Kraft des
Bosen, finden sie Gefallen daran,
die Zerstorung aller Menschenras-
sen zu planen. Eine ziemlich aus-
sichtslose ~ Situation fiir  die
Menschheit....

.wenn da nicht unser Held
Ankalagan, der groBe Geisterji-
ger, wiire, der mit Joysticks Hilfe
in der Lage ist, alle bosen Geister

verliert:
Extraenergie, Feuerbdlle

Schwert
Dreizack

Extraenergie

Schild
Medusenkopf

70457

p\ 7%
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zu vernichten und damit
Menschheit zu retten! Durch die
abwechslungsreichen Levels hin-
durch lduft einem so ziemlich
alles iiber den Weg, was die
Sagen- und Mirchenwelt des
Altertums zu bieten hat. Sei es nun
Achilles, der nur an seiner Ferse
verwundbar ist, oder die Meduse,
deren todliche Blicke jeden in
Stein verwandeln konnen. Auch
Drachen, Dimonen, Nymphen
und die Sirenen sind keine Man-
gelware in diesem Spiel. Die Vor-
gehensweise ist im Prinzip immer
die gleiche. Man schligt sich mit
seinen Gegnern solange herum,
bis diese diverse Waffen und
Extraenergie herumliegen lassen.
Die spiteren Feinde kann man
dann nur besiegen, wenn man die
erkiimpften Waffen sein eigen
nennen kann (siehe Infokasten).
Schon nach den ersten Augen-
blicken hat dieses Game auch
mich in seinen diabolischen Bann
gezogen. Bei MYTH wird der
Spieler, dank des perfekten
Zusammenspiels von Grafik und
Sound, von Anfang an in eine
phantastische und angsteinfléBen-
de Illusion versetzt. Angefangen
mit dem perfekten Soft-Scrolling
des Bildschirms iiber die realisti-

die



schen Bewegungsabliufe der

Spielfigur und die detailgetreuen
Screens bis hin zur ddmonischen
Highscore-Table im animierten
Flammenmeer merkt man deut-
lich, daB bei der Programmierung
von “Myth” sehr engagiert gear-
beitet wurde. Dies macht sich
auch bei der 4-K oundat-
mosphire bemerkbar. Schon beim
Booten des Spieles kann man
erfreut feststellen, daf die Power-

LED des Amiga verlischt (Tief-
paBfilter abgeschaltet!). Die Pro-
grammierer von SYSTEM3 haben

also dafiir entschlossen, den
Klanghdhen ihren freien Lauf zu
lassen. Verwendet wurden aus-
schlieBlich digitalisierte Geriiu-
sche mit Nachhalleffekten. Das
Zusammenschlagen eines Skeletts
hort sich bespielsweise besser an,
als ein Neuner beim Kegeln. Die

anfangs etwas gewdhnungsbe-

00000000

;:.

rftige Steuerung des Spiels
k und Key-
oard. Die horizontalen Cursor-
dienen zur Vorwahl der
chwert, Feuerball,
te zu deren
ivierung. Die Kampf:
werden durch das Driicken der
Feuertaste eingeleitet, wobei die
Diagonalbewegungen etwas
i u bedienen sind.
ist bei der Vielzahl der mogli-
chen Kampfbewegungen kein
Wunder. Mein Tip: Im ersten
Level eine Ebene ohne Feind-
beriihrung suchen und erstmal
“im  Trockenen” ein
Kampfiibungen machen. Dieses
aining macht sich spiter
tiert bezahlt, da in bezug auf Joy-
stick-Aktion einiges geboten ist.
Meiner Meinung nach hat das
1 genau den richtigen
um den
issen  “Suchteffekt”  zu
garantieren - nach dem Motto:
Motivation ~statt  Spielefrust!
t auch die praktische

Continue-Funktion (innerhalb 10
Sekunden) bei, die das Weiter-
spielen im zuletzt erreichten Level

te Geheimtip fiir alle ARCADE-
Action-Fans, -es fiel mir wirklich
wer, das Testmuster wieder aus

den Hinden zu geben!
ms

i MR 5%
Grafik  WULULUINY 35 %
Motivation LUNUUENLY | 50
D
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Arcade-Action in gefihrlichen Wildern

RISKY
wOoOODS

In der Hitze des Sommers beschert uns Electronic Arts mit Risky
Woods einen Ausflug in die kithle Dunkelheit der Wélder eines
Landes, das vor unserer Zeitrechnung existierte.

Oder danach!? Oder iiberhaupt nicht, aber wen interessiert
das schon, wenn es darum geht, als messerwerfender Held
dem Guten zum Sieg zu verhelfen?

iir Leute, die lieber spielen,
als Berichte lesen, eine
schnelle ~Wertung. Hat

Ihnen Ghost'n" Goblins gefallen,
dann mogen Sie Risky Woods
ganz sicher. Wenn Sie jetzt mehr
wissen wollen, miissen Sie sich
das Spiel kaufen oder weiterlesen,
um zu erfahren, was Risky Woods
so alles bietet.

In Risky Woods sind Sie
Rohan, ein junger mutiger Krie-
ger, dessen Aufgabe darin besteht,
das Verlorene Land von Draxos
boser Herrschaft zu befreien.
Dazu miissen Sie nicht nur seine
Horden, die allesamt ziemlich
hiiBlich und hinterhiltig sind, ver-
nichten, sondern auch die Alten
Monche, die Draxos in steinerne
Statuen verwandelt hat, befreien.

Um es gleich vorwegzuneh-
men: Draxos und die Program-
mierer von Risky Woods machen
es Thnen nicht leicht, das Verlore-
nen Land zu retten.

Sie miissen Rohan durch ins-
gesamt vier Zonen lenken. Die
Zonen sind nochmals in zwei
Unterstufen unterteilt. Wenn Sie
diese iiberstanden haben, erwartet
Sie noch ein Wichter und erst,
wenn Sie auch diesen aus dem
Weg gerdumt haben, darf in die
nichste Zone vorgeriickt werden.

In den Unterstufen erwarten
Sie massenhaft Gegner, die, wenn
sie getroffen sind, zum einen Ster-
ben und zum anderen Goldmiin-
zen fallen lassen. Ich wiirde Thnen
raten, davon soviel als moglich
einzusammeln!

CHUCHS
~ —
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sSCcore
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Hier steht die Welt Kopf und auch dem
besten Helden wird es etwas mulmig!

Denn ohne die Waffen, die Sie
damit kaufen konnen, ist spite-
stens bei dem Wiichter fiir Sie,
Rohan, und das Verlorenen Land
das Spiel zu Ende.

Haben Sie eine Unterstufe
erfolgreich abgeschlossen, geht
das Shopping mit den erkéimpften
Goldmiinzen los. Hoffen Sie nicht
auf freundliche Bedienung, auch
wenn Sie der einzige Kunde sind.
Der Besitzer ist duflerst unfreund-

lich und seine Preise sind absolut
iiberteuert.

Zu Kaufen gibt es vier ver-
schiedene Waffen sowie Lebens-
energie. Ein kleiner Tip: nicht
unbedingt die Axt zulegen!

Wenn Sie alles Geld auf den
den Kopf gehauen haben, kénnen
Sie den Laden wieder verlassen
und sich -hoffentlich- gestirkt ins
Getiimmel werfen.

Denken Sie jetzt nur nicht,

daB es bei Risky Woods ausreicht,
so vielen Gegner als moglich den
Garaus zu machen, um das Game
zu meistern. Denn Thre Hauptauf-
gabe besteht natiirlich darin, in
den Unterstufen mehrere Monche
zu befreien.

Ein kleiner Tip gefillig? Sie
bewerfen einfach die Steinstatuen
solange mit Ihren Waffen, bis die-
se zerbrechen (natiirlich nicht die
Waffen!). Diese Aktion miissen
Sie innerhalb von vier Minuten
erfolgreich abschlieBen,
sten heibt es, wieder von vorne
anzufangen - natiirlich um ein
Leben erleichtert!

Aber die Macher von Risky
Woods haben sich noch etwas ein-
fallen lassen, als ob das Spiel nicht
schon schwierig genug wire.

Um eine Unterstufe durchlau-
fen zu konnen, muf man auch
noch Schliissel sammeln, da oft
Tiiren den Weg versperren. Diese
Schliissel sehen aus wie Augen
und hat man einen in seinem
Besitz, so kann man mit seiner
Kraft alle Gegner auf dem Bild-
schirm vernichten. Aber Vorsicht
ist geboten: Ist die Energie des
Augen-Schliissels aufgebraucht,
so offnet er die Tiire nicht mehr
und Sie stecken fest, bis die Zeit
abgelaufen ist.

Natiirlich gibt es zu allem
UberfluB auch noch die obligato-
rischen Fallen und Schluchten.
Als kleinen Ausgleich findet man
hin und wieder Truhen mit Schiit-
zen, die einen zum Beispiel fiir
kurze Zeit unverwundbar machen,
oder die Zeit um einen Minute
verlingern.

Die Grafik des Spiels iiber-
zeugt:  ruckelfreies Scrolling,
auch wenn sich viele Sprites am
Bildschirm tummeln. Die Figuren
sind schon animiert und das
Ganze ist mit fetziger Musik
untermalt. Ein wenig negativ ist
mir die Steuerung aufgefallen. So
kommt es doch des ofteren vor,

anson-

daf, obwohl man nach rechts oben
springen mochte, Rohan nur nach
oben springt, was fast immer zu
drgerlichen Abstiirzen fiihrt. Lei-
der fehlt auch die Moglichkeit,
Scores zu speichern und das,
obwohl auf einen Kopierschutz
verzichtet worden und somit die
Gefahr einer Beschiddigung der
Originaldisketten eigentlich aus-
geschlossen ist.
Man muB sich also jedesmal
Neuem durch die Zonen
kampfen, was auf die Dauer ziem-
lich langweilig wird, zumal bei
unheimlich langen Ladezeiten.

Ob das Game die ca. 100,-
DM wert ist, hdngt sehr stark von
Ihrer personlichen Erfahrung mit
Spielen dieses Genres ab, denn
wie sooft werden Anfinger das
Spiel wohl bald zur Seite legen, da
sehr viel Ubung gefragt ist, um
iiber die erste Zone hinauszukom-
men. Fiir Profis ist das Spiel auf
jeden Fall zu empfehlen.

Mit Risky Woods hat Electro-
nic Arts zum wiederholten Mal
ein gutes Spiel abgeliefert, das
bestimmt einige um ihre Nachtru-
he bringen wird, aber nicht ganz
das Zeug zu einem Klassiker hat.

rk
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Der Knobel-Oldie im neuen Gewand

Super

as grundlegende Tetris-
Regelwerk diirfte wohl
inzwischen jedem Besit-

zer eines Computers bekannt sein,
und einschneidende Anderungen
daran gibt es auch in Super Tetris
nicht.

Welche Neuerungen erwarten
nun den Tetris-Veteranen? Wenig
Umstellungsprobleme  gibt es
beim Solospiel: Im grafisch
gewohnt schlichten Styling fallen
die bekannten Klotze nach unten.
Allerdings steht dem Spieler dies-
mal nur eine begrenzte Anzahl
von Klétzen zur Verfiigung, mit
denen er einen schon vorgegebe-
nen, mit Liicken durchsetzten
Bodensatz abriumen muB. Hat
man eine Reihe komplettiert,
bekommt man zur Belohnung
einige Bomben (zwei bis sech-
zehn je nach Anzahl der auf ein-
mal fertiggestellten Reihen). Mit
diesen kann man nun je nach Lau-
ne entweder Steine an strategisch

Tefris

Zuerst kam Tetris. Dann kam der Untergang des Kommunismus.
Durch diese erstaunliche SchluBfolgerung inspiriert, machte sich
Alexey Pdijitnov jetzt an eine iiberarbeitete Version seines Kultspiels.

giinstigen Punkten wegbomben
oder aber im Bodensatz verteilte
Bonussymbole aktivieren. Zur
Auswahl stehen Symbole, die den
Vorrat an Klotzchen aufstocken
oder solche, die eine groBere
Anzahl von Steinen abriumen.
Das Ganze macht einigen Spa8,
im Hintergrund gibt es ein paar
ganz hiibsche, slawisch ange-
hauchte, Melodien, die Steuerung
ist zwar etwas hakelig, aber noch
brauchbar.

Positiv auch, daB eine Mog-
lichkeit zum Abspeichern nicht
vergessen wurde. Insgesamt aber
bietet das Spiel bis jetzt fiir Leute,
die schon ein Tetris haben, doch
zu wenig Neues. AuBerdem hat
man technisch schon wesentlich
besseres gesehen (Twintris!!!).

Der eigentliche Clou ist aber
der Zweispielermodus: Hierbei ist
der “Becher” doppelt so breit wie
im Solospiel und es stehen auch
entsprechend mehr Tetris-Teile

zur Verfiigung. Der Witz an dem
Ganzen ist jetzt, daBl beide Spieler
gleichzeitig mit jeweils eigenen
Teilen daran arbeiten, den Becher
bis zum Boden abzutragen. Das
sollte man zuerst einmal im Coo-
perative-Modus iiben und da ist es
schon schwer genug, iiber die
ersten zwei Level hinwegzukom-
men. Oft genug verfolgen beide
Partner etwas unterschiedliche

Ziele, und so kommt es vor dem
Bildschirm fast immer zu erregten
Diskussionen, wer denn nun den

INGLE PLAYER
KE YBORRD
el 0ok

Stein “total unmoglich™ platziert
hat,wer wohl eigenniitzig alle
Bomben einkassiert und nur seine
Hilfte des Bildschirms sauber
hilt!

Wer sich zuviel iiber seinen
Partner drgern muB, kann auch im
Competitive-Modus antreten. Die
einzige Anderung hierbei ist, daf
jetzt beide Spieler separate Punk-
teanzeigen haben und man somit
dazu angehalten ist, den Mitspie-
ler auch absichtlich - wo es nur
geht - zu behindern. Dabei muf
man allerdings weiterhin darauf
achten, daB das Feld auch einiger-
mafien sauber abgebaut wird.

Dank dieses sehr witzigen
Zweispielermodus kann ich Super
Tetris allen, die 6fter mal einen
Mitspieler zur Hand haben, (fast)
uneingeschriinkt empfehlen. Alle
anderen, vor allem diejenigen, die
schon eine andere Tetris-Version
besitzen, sollten es sich lieber erst
einmal im Laden ansehen. ih




Go for it!

Zoo

Der Konig der Schattenkrieger

gibt sich die Ehre.

us dem Norden Englands
kommt ein vermummter
Jump'n Runner, der sei-

nem blauen Konsolenvorbild
nichts schuldig bleibt. Spritzig
schnell und mit jeder Menge
Spielspal jagt er durch seine Wel-
ten, trollt und rollt sich von einem
Abenteuer ins andere. Zool, der
Ninja-Krieger aus der neunten
Dimension beherrscht dabei alle
iiblichen Kampftechniken aus
dem Eff-Eff und zogert auch
nicht, aus seinem umfangreichen
Waffenangebot die entsprechende
Keule auszupacken.

Was schon bei Sonic begei-
stern konnte und bislang den Kon-
solenbesitzern vorbehalten blieb,
findet mit Zool sein amigamiRi-
ges Pendant. Allein schon die but-
terweiche Handhabung des Joy-
sticks wird Sie entziicken und fiir
Stunden vor den Bildschirm ban-
nen. Dabei vollzieht sich das
Spielgeschehen iiber den kom-
pletten Monitor-Screen und war-
tet mit schlaraffenlandartig ani-
mierten Grafiken auf. Verspielt
und bunt, steht es im krassen
Gegensatz zu den bisherigen Nin-
ja-Beat and Kick-Orgien und 146t
sich eigentlich auch nicht in dieses
Genre zwiingen. Auch wenn die
Titelgebung entsprechende Asso-
ziationen hervorruft. Vielmehr
handelt es sich um ein mit Auf-
wand und Koénnen produziertes
Springer- und Rennerspiel, wel-
ches jeder Altergruppe etwas zu
bieten hat.

Der Auftrag ist klar. Rennen,
springen und sammeln was das
Zeug hilt. Kein Hindernis unbe-
achtet lassen, keinen Sprung zu
spit ansetzen. Und das iiber insge-
samt 21 kunterbunte Level, die
sich aus sieben Welten (Die Wel-

ten der SiiBigkeiten, der Musik,
der Werkzeuge der Friichte usw.)
mit je drei Ebenen zusammenset-
zen. Klar, dafl dann, wenn eine
Hochstwertung angestrebt wird,
auch die Musik nicht patzt.
Gedacht, gehort und auch der
Sound ist drollig, was zu einer ins-
gesamt mehr als iiberzeugenden
Wertung fiihrte.

Zool bietet in 21 Levels SpielespaB total.
Tolles Gameplay, superschnell und grafisch
hervorrragend.

loutfihig auf:
500, 500 plus, 600
benitigt:



Kampfgetiimmel im Kimono

DOJO

D

Sorgenfalten zieren die Stirn von Dojo Dan. Im Lande Banzaari

geht es nicht mehr mit rechten Dingen zu. Also, den Kimono

enger geschnallt und auf in das Getimmel.

urch 20 harte Landschaf-
ten des ehemals friedli-
chen Landes Banzaari

miissen Sie Dojo Dan fiihren und
dabei Ihr Chi (Geisteskraft) auf-
bauen.

Zu Beginn sieht man einen der
Landesiltesten, wie er Dojo Dan
zu dieser gefihrlichen Mission
verabschiedet - alles in einer gut
gemachten  Animationssequenz.
So macht sich Dojo Dan auf den
Weg zu Valrog. In vier Landab-
schnitten kann man sich die
Level-Reihenfolge aussuchen.
Nur im letzten Teil muf man sich
bis zum bosen Valrog durch drei
Level vorkimpfen. Auf dem Weg
kann Dojo Dan die von seinen
Vorgingern zuriickgelassenen
magischen Topfe einsammeln.

A AD DI
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Manche enthalten einen Kraft-
Bonus oder einen magischen
Schild. Sogar eine Karte des Lan-
des kann man finden und sich die-
se durch Driicken der F5-Taste
ansehen.

Generell sollte man versu-
chen, in jedem Level so viel von
der Gegend wie moglich zu erkun-
den, weil die Bonus-Topfe nur
erscheinen, wenn Sie sich in deren
unmittelbarer Nihe aufhalten.
Eine vollstindige Liste der einzu-
sammelnden Gegenstinde ist im
mehrsprachigen Manual abge-
druckt. Aber Vorsicht ist geboten.
Valrogs fiese Mutanten haben
manche Topfe vergiftet. Doch
denen stehen Sie nicht tatenlos
gegeniiber. Durch gezielte Schli-
ge und Spriinge kann man den

Durch das "In-Den-Boden-Stampfen" groBer Yin-Yang-

Mutanten kriftig eins auf die Miit-
ze geben. Bei jedem Treffer
spucken diese Zusatzpunkte aus.
Diese, vor allem in Form eines
kleinen Yin-Yang Zeichens, flie-
gen dann wild durch die Gegend,
dafl man Miihe hat, sie aufzusam-
meln. Um zuriick auf das Chi zu
kommen: wenn Sie geniigend
Punkte gesammelt haben und Ihr
Chi-Potential seinen maximalen
Stand erreicht hat, formt sich in
Dojo Dan eine unbindige Kraft
und er setzt den ‘zermalmenden
Donnerschlag” frei. Laut Manual
soll sich Dojo Dan auch noch mit
Hoverboarding, Autofahren, Flie-
gen und Losen logischer Proble-
me auseinandersetzen. Leider war
es dem Tester, also mir, nicht ver-
gonnt, dieses mit eigenen Augen

Zeichen muB das Spiel nicht immer von Anfang

gespielt werden.

zu sehen. Aber daran arbeite ich
auch noch...

Um in einem Level nicht
jedesmal von vorne zu beginnen,
kann man an einer beliebigen Stel-
le ein groBes Yin-Yang-Zeichen in
den Boden stampfen. Verlieren
Sie danach ein Leben, startet die
Spielfigur nun von dieser Stelle.
Ein spezielles Symbol, das im
weiteren Verlauf des Spiels auf-
taucht, ermdglicht Thnen den
Zugang zu geheimen Ridumen. In
dieser Art Bonus-Level haben Sie,
d.h. Dojo Dan, die Aufgabe, die
gefangenen Seelen der Dorfbe-
wohner zu befreien, bevor Sie ein
hinterhiltiges Teufelchen von
dessen Plattform schubst. Hier

kann, wenn man die Vorgabe
schafft, ein Extraleben errungen

SCORE 20008080



werden. Am Ende jedes Levels
wartet ein von Valrog angeheuer-
ter Wichter, dessen Schwach-
punkt zu finden ist. Hat man die-
sen mit ein paar gekonnten
KungFu- und Karateschligen
auBer Gefecht gesetzt, regnet es
Massen von Zusatzpunkten, die es
schnell aufzusammeln gilt. Hat
man alle vier Level geschafft,
kann diese Position gespeichert
und durch Betitigen der F3-Taste
wieder geladen werden. Jedes der
vier Level eines Landabschnittes
hat seine Eigenheiten. Im Level
“Oakley” hat man es so z.B. lau-
fend mit mutierten Eichhérnchen
und Regenwiirmern zu tun, dage-
gen sind es im Level “Vulcania”
Geschicklichkeit und Timing, die
ziihlen. Fiir Abwechslung ist also
reichlich gesorgt. Es ist ein
Augenschmaus, wie Dojo Dan
durch die Luft wirbelt, wie ein
Gummiball springt oder dringend

und auffordernd
Spieler blickt, wenn man
den Joystick mal eine
kurze Zeit nicht bewegt
| hat. Die Animationen
sind fliissig und gut
. gezeichnet.

Die Hintergrundgra-
fik scrollt wunderbar
# weich, in  manchen
Levels sogar in alle Rich-
tungen. Der  Sound
kommt ebenfalls sauber
riiber. Eine Pause-und
eine Sound-Off-Funktion
sind vorhanden, ein zwei-
| tes Laufwerk wird unter-
stiitzt.

“Dojo Dan” ist ein
Vertreter moderner Platt-
form-Spiele. Schenkt
man der Anleitung Glau-
ben, steckt mehr hinter
dem Spiel als ‘nur’ der
eintdnige  Jump'n’Run-
Charakter. In der vier-
sprachigen Anleitung
sind neben einer kurzen
Einfiihrungsgeschichte
auch die zu sammelnden
Symbole genau beschrie-
ben. Da das Spiel IMB
Speicherplatz erfordert,
sollte laut Manual die
Speichererweiterung ein-
geschaltet sein. Also,
nicht lange gefackelt und
ab in das Abenteuer.
SchlieBlich muB das
Land Banzaari noch von
8 vielen verschiedenen

Mutanten befreit werden,
bevor man am Oberbgsewicht
Valrog seine Kampfkraft erproben
kann. Aber so schlimm kann die-
ser Valrog schon nicht sein,
immerhin heifit dieser mit Nach-
namen K.A.T.L! Im

zum
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Wir liefern nohezu alle ouf dem deutschen Markt erhiltiichen Spiele zu

SUPERPREISEN! |

*=deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt
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Mzeigendesign: ARBRUSH & ART 3070 NIENBURS
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Core Design’s neuer Jump n” Run-Hit

PREMIERE

In Premiere, einem Platiform-Adventure nach bester Jump- and

Run-Manier, sind Sie auf der Suche nach einem gestohlenen Film.
In sechs Leveln mit jeweils verschiedenen Filmkulissen missen Sie
die lhnen gestellten Aufgaben bestehen.

ie im Intro beinhalteten
Animations-Sequenzen
zeigen Sie bei der Arbeit

an dem neuen Film der Core-Pic-
tures. Sie finden sich in der Rolle
von Clutch Gable, eines jungen
Cutters. Da Sie mehrere Nichte
durchgearbeitet haben, schlafen
Sie iiber der Arbeit ein. Als Sie
erwachen, stellen Sie fest, daB§
Ihre Filme gestohlen wurden. Auf
der Suche danach landen Sie auto-
matisch in den Studios der Grum-
bling-Pictures, einer Konkurrenz-
firma, die berufsbedingtes
Interesse am Besitz der Filmrollen
hat. Sie beginnen Ihr Hiipf- und

»

Directed By

T\ JernrCarroll

Rennspiel bei Level 1, der Sie in
die Western-Welt fiihrt - nun ist
Ihr Kénnen am Joystick zum
ersten Mal gefragt.

Ihr Abenteuer fiihrt Sie weiter
durch die Studios in die Welt der
Schwarzweilifilme und der Hor-
rorstreifen, der Zeichentrick-,
Science-Fiction- sowie Fantasy-
filme.

Sie steuern Thren Helden aus-
schlieBlich mit dem Joystick
durch alle Abenteuer - dabei miis-
sen Sie iiber Hindernisse springen
und sich vor den Kugeln der Geg-
ner ducken - haben aber auch die
Maoglichkeit, durch Druck auf den

,»Ein absolut
witziges Jump'n’
Run-Spiel mit vielen

neuen Ideen...”

Feuerknopf eine levelspezifische
Waffe abzufeuern.

Die Grafik ist im gesamten
Spiel ausgezeichnet und erfiillt
voll ihren Zweck. Das Scrolling
des Spielfeld (acht Richtungen!)
ist schnell und ruckfrei. Auch die
kleine Titelmelodie sowie die
Soundeffekte zeugen von der
Miihe, die sich die Leute von Core
Design bei der Programmierung
gemacht haben.

Die Steuerung ist gut gelun-
gen und ermdglicht ein exaktes
Bewegen lhres Helden durch die
Abenteuer. Dennoch erfordert es
einige Ubung, Thre Spielfigur zwi-
schen dem vorderen und hinteren
Teil des Bildschirmes hin- und
herhiipfen zu lassen. Nachdem Sie
sich aber in Premiere eingespielt
haben, sind auch Thnen schlaflose

Nichte beschert, die Sie auf der
Suche nach den Filmteilen ver-
bringen.

Auch die Profis in der Welt
der Jump- and Run-Games wird
das Spiel durch seinen Witz und
Humor beeindrucken. Das auf
drei Disketten gelieferte Werk
kann leider nicht auf Festplatte
kopiert werden, auch ein Zweit-
laufwerk wird nicht unterstiitzt.
Unter der Verwendung einer
68030 CPU stiirzt es schon beim
Laden ab. Bei einem - mittlerwei-
le schon iiblichen Kick 2.0 gabes
im Grafikaufbau Fehler, die zwar
unschon sind, aber das Spielge-
schehen nicht beeintrichtigen.
Eine Moglichkeit, das Spiel abzu-
speichern , habe ich genauso
wenig gefunden wie eine High-
score-Liste.

Insgesamt jedoch ein gelunge-
nes Game, das neben der nétigen
Portion Spielwitz auch hiibsche
Grafiken und einen guten Sound
besitzt. ms

PREMIERE

lauffiihig auf:
500, 500 plus, 600
benitigt: TMB



Ein Spiel, bei dem lhnen die
Augen iiber- und die Nerven
durchgehen werden: Gewinnen
Sie das Rennen quer durch die
USA mit Ihrem Lamborghini
Diabolo gegen einen Ferarri

Testarossa.

ie Geschichte ist schnell
erzihlt: Sie sind vor ein
paar Tagen in die USA

gekommen und wollen hier so
schnell wie mdoglich Millionir
werden. Da Sie aber nichts ande-
res konnen, als Rennwagen fah-
ren, beschlieBen Sie an den
“Saturday Night Races” teilzu-
nehmen - dies sind illegale Ren-
nen, die auf den amerikanischen
Highways ausgetragen werden.

Ihr Startkapital sind $ 6000
und ein Lamborghini Diabolo.
Bevor das Rennen beginnt, miis-
sen Sie sich noch eine von 15
Strecken aussuchen. Doch Ach-
tung: zu Anfang kénnen Sie nur
solche wihlen, deren Startkapital
Sie sich auch leisten kénnen. Soll-
ten Sie noch Geld iibrig haben und
an dem ausgewihlten Rennen
auch Profifahrer teilnehmen, kén-
nen Sie auf Thren Sieg wetten -
vorausgesetzt, Sie haben eine
reelle Gewinnchance. Die ande-
ren Teilnehmer wetten natiirlich
auf ihren eigenen Sieg.

Sie beginnen das Rennen an
Position 10 von 20 méglichen
Pldtzen, Thre Gegner fahren ohne
Ausnahme Ferarri Testarossa.
Wenn Sie zu Beginn nicht gleich
einen guten Start hinlegen, wer-
den Sie sofort von zwei bis drei
Ihrer Kontrahenten iiberholt - was

Ihre Gewinnchancen natiirlich
vermindert.

Haben Sie durch mehrere Sie-
ge genug Geld zusammen, besteht
nun die Moglichkeit, Thr Fahrzeug
besser auszuriisten - unter ande-
rem durch breitere Reifen, ein 5-
Gang-Getriebe sowie die Verbes-
serung Thres Motors. Zu Beginn
Threr Karriere starten Sie in der
vierten Division. Durch Erfah-
rung, einen schnelleren Wagen
und eine Menge Geld konnen Sie
in hohere Divisionen aufsteigen,
in der sich nicht nur Thr Fahrzeug
sensibler steuern l4Bt, sondern
auch die Konkurrenz hirter ist.

Doch keine Bange, auch hier
haben sie Gelegenheit, Ihr Fahr-
zeug zu tunen. Gesteuert wird Ihr
Diabolo mit dem Joystick. Hier
hat man zwei Maoglichkeiten:
Beschleunigung mit dem Feuer-
knopf oder durch Vorwiirtsbewe-
gen des Joysticks, wobei sich
Ersteres als handlicher erwiesen
hat. Die im Intro vorhandene klei-
ne Filmsequenz 1468t schon erah-
nen, welch exzellente Grafik Sie
im Spiel erwartet. Von einem
erhohtem Sichtfeld aus sehen Sie
iiber Thren Diabolo hinweg. Die
sich iiber die gesamte Monitor-
breite hinziehende Optik unterteilt
sich in den Vordergrundbereich
mit der Fahrstrecke und deren

»1uning ist ein

wichtiges Spiel-
element bei

Crazy Cars 3"

Einzelheiten und den Hinter-
grund, der ein erstaunliches
Eigenleben entwickelt. Sie fahren
beispielsweise aus dem Landesin-
neren ans Meer, das sich langsam
(und absolut ruckfrei !) in des
Geschehen einblendet. Der detail-
reiche Bildaufbau enthilt eine
Unzahl an Raffinessen, die
Abwechslung ins bunte Treiben
bringen: Angefangen mit der Poli-
zei, die Sie mit freundlichem
Licheln fotografiert, iiber Fahr-
bahnbegrenzungen, die munter
durch die Gegend fliegen, sobald
man sie umfihrt, bis hin zu ver-
schiedenartigster Vegetation am
Straflenrand.

Die rockmusikartige Soun-
duntermalung im Auswahlmenii

1 REVIEW

Das ultimative Rennen - Diabolo contra Testarossa

Crazy

Cars 3

stimmt Sie schon richtig auf Thr
Rennen ein, was man von dem
Sound Thres Diabolo nicht
behaupten kann: zwar ist da ein
angenehm horbarer Unterschied
bei  Tunneldurchfahrten, aber
ansonsten erinnert mich die
Geréduschkulisse doch etwas an
den guten alten 64er. Auch das
Handling 148t etwas zu wiinschen
iibrig, die nétige Geschicklichkeit
kann man sich aber Dank der Trai-
nigsmoglichkeiten erarbeiten. In
diesem Fall sollten sich die Leute
von Titus doch ein Beispiel an
. Test-Drive nehmen. Sehr beein-
druckend ist jedoch die atembe-
raubende Geschwindigkeit, in der
das Game ablduft: Sie und die per-
fekten Animationen lassen Sie
nach kurzer Zeit glauben, wirklich
an einem Rennen teilzunehmen.
Noch schneller wird das Ganze
mit einer 68030 CPU, da aber fast
schon zu schnell. Auch unter Kick
2.0 gab es keinerlei Probleme.
Was fehlt, ist leider die Moglich-
keit, das Game auf die Festplatte
zu kopieren. Ein Zweitlaufwerk
wird unterstiitzt. ms
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Ein Reich zerfillt - perfekt simuliert

Ashes of Empire

hochgepriesenen

eit dem
Fall des
hangs” wird die Realitit

“Eisernen Vor-
immer bedriickender, werden die
Krisenherde immer zahlreicher!!

Warum noch in ferne Fanta-
sywelten oder ins Altertum
schweifen, um ein aufwendiges
Strategiespiel zu schaffen? Die
Wirklichkeit ist bedrohlich und
grausam genug! Mike Singleton
und sein Team nahmen sich die
Krisenherde unserer Welt zum
Vorbild, um mit “Ashes Of Empi-
re” ein komplexes und perfektes
Strategiespiel mit bedriickender
Weltuntergangsstimmung zu ins-
zenieren. Alles dreht sich um den

Zuy Beginn kénnen Sie wihlen,
an welcher Stelle die Befriedung
des Reichs beginnen soll.

1559

Alltags-Nachrichten: Hungersnot - Nationalismus -
Zerfall der Sowjetunion - unkontrollierte Atom-
waffen - unzéhlige Kriege, sogar in Jugoslawien!

drohenden Zerfall des, mit Kon-
flikten gespickten, fiktiven Multi-
nationalstaates C.S.R., die Confe-
deration of Syndicalist Republics.
Diesen Vorgang gilt es unter Zeit-
druck zu verhindern und die dro-
hende nukleare Totalzerstorung
abzuwenden (...ja wenn das so
einfach ist !?). Der Spieler muf
Republik fiir Republik fiir seine
Sache gewinnen bis in der gesam-
ten C.S.R. wieder Ruhe und Ord-
nung herrschen. Ausdauer und
Uberzeugungskraft ~ sind  hier
gefragt, denn das gesamte hierar-
chische System muf3 zum Frieden
bekehrt werden. Sei es nun durch
das Verteilen von Hilfsgiitern,
durch die vier United Community
Hilfsprogramme oder durch Uber-
redungskiinste, die von Charme
bis Gewaltanwendung alles zulas-
sen. Wichtige Informationen zur
Losung der Probleme erhilt der
Spieler aus der umfangreichen
Spielbeschreibung. Hier sind vie-
le Zeitungsausschnitte und stati-
stische Angaben zu allen Provin-
zen der C.S.R. abgedruckt. Fiir die

richtige Action sorgt ein exzellen-
ter 3D-Simulator, der zur Fortbe-
wegung, sowie bei Kampthand-
lungen zum Einsatz kommt. Ob
iiber oder unter Wasser, ob zu
Lande oder in der Luft spielt dabei
keine Rolle. Es werden alle mog-
lichen Fortbewegungsmittel ange-
boten und auch iiberzeugend gra-
fisch dargestellt. “Ashes Of
Empire” simuliert eine so komple-
xe und detailreiche Welt, dal man
sich richtig darin verlaufen kann.
Die bemerkenswerte Gratik bein-
haltet endlose Landkartenansich-
ten, viele gezeichnete und digitali-
sierte Bilder, den schon erwihnten
3D-Simulator und animierte spre-
chende Ké&pfe mit synchroner
Spracheinblendung. Als Backgro-
und-Musik schmettert Igor Stra-
winski seine dramatische Feuer-
vogel-Suite, was die Panik vor
dem Untergang der Welt noch ver-
starkt. Leider gab es gleich zu
Beginn meines Tests ein kleines
Argernis: Beim ersten Laden des
Spiels verbringt der AMIGA doch
sage und schreibe 13 Minuten(!)
damit, um auf Disketten “rumzu-
kratzen”, was einem jegliche
Spieleuphorie  rauben  kann!
Grund dafiir ist das Anlegen der
sogenannten “Commissions-
Disk”, auf der der gesamte Spiel-
verlauf gespeichert wird. Die
Belohnung fiir das lange Warten
ist dann ein spannender Spielver-

lauf ohne weiteren Disketten-
wechsel (mit 2 Laufwerken)!
Besondere Erwihnung sollte die
vorbildliche ~ Ausstattung  von
“Ashes Of Empire” finden. Neben
dem gut strukturierten englischen
Handbuch, einer Intro-Disk und
einem ausfiihrlichen Trainingsvi-
deo(!) finden sich niitzliche Tasta-
turschablonen fiir alle AMIGA-
Modelle, die den Zugang zu
diesem fesselnden Spiel erleich-
tern. “Ashes Of Empire” von
Mirage ist ein absolut ausgereiftes
und beeindruckendes Grafik- und
Soundspektakel, das mit Sicher-
heit viele Hobbystrategen in sei-
nen Bann ziehen wird.

rk

Ashes of the Empire

louffiihig auf:
500, 500 plus, 600
bendtigt: 1MB




Psygnosis dreht auf

ED ZONE

[0/ A (—

Das Angebot an guter Software fiir die Fans heiBer Motorradren-
nen ist nicht gerade iberwdltigend. Aber dank RED ZONE von

Psygnosis miissen Hobby-Rennfahrer nicht mehr hinter Amateur-
Piloten und Freizeit-Kapitdnen zuriickstehen.

ach dem Ladevorgang
und einer vortrefflichen
Raytracing-Animation

eines Motorradfahrers zeigt das
Programm  einen  Meniibild-
schirm, der dem Spieler prinzipi-
ell drei Moglichkeiten 14Bt: ein
Einzelrennen fahren, eine Renn-
saison mitmachen oder auf einem
der zehn Kurse trainieren.

Des weiteren kann man
wiihlen, ob mittels Automatik
oder manuell geschaltet wird, wie
detailiert die Grafik sein soll oder
ob  aplaudierende  Zuschauer
gewiinscht werden.

Die Steuerung des Kraft-
packets auf zwei Ridern erfolgt
wahlweise iiber Joystick, Maus
oder Tastatur, wobei sich die
Mauslenkung als am praktisch-
sten erwiesen hat und vor allem in
der Sensitivitiit stufenlos regelbar
ist. 'Wenn alle Vorbereitungen
getroffen sind, steht der angehen-
de Zweiradpilot auf der Piste und
muB erst zwei Qualifizierungsrun-
den absolvieren, ehe er sich mit
sechs Konkurrenten im eigentli-
chen Rennen messen kann. Die
dreidimensionale Polygongrafik
ist schnell und in der héchsten
Detailstufe sehr abwechslungs-
reich. Verdunkeltes Cockpit bei
der Fahrt duch Tunnels und
Bogen, stiirzende Gegner mit rut-
schenden, funkensprithenden
Maschinen oder einschaltbare
Riickspiegel geben einem das
Gefiihl, wirklich auf einem Renn-
motorrad zu sitzen, obwohl es
auch bei schirfstem Neigungs-
winkel nicht méglich ist, durch
Verbremsen das Hinterrad weg-
schmieren zu lassen. Wer Zeit

dazu hat, kann sich in
vier Richtungen nach sei-
nen Kollegen, der Land-
schaft oder seiner eige-
nen Maschine umsehen.
ZusammenstofBe mit
anderen Kridern oder der
Ballustrade sollten ver-
mieden werden, denn die
Lenkbarkeit nimmt pro-
portional zu den Schi-
den, die iibrigens an der
Box repariert werden
kénnen, ab. Nach dem
Rennen wird dem Spieler
eine Rennstatistik
gezeigt, die auBer iibli-
chen Informationen wie
z.B. Platz, Best- und
Durchschnittszeit  auch
noch Anzahl der Crashes,
Hiufigkeit der Gefihr-
dung anderer Fahrer und
die schlechteste Zeit
anzeigt.

Man hat zudem die
Méglichkeit, sich ein 30
Sekunden langes Replay,
aufgenommen von einem
Helikopter,  anzusehen
Der Sound ist weniger
gelungen, ein echtes

§ Motorrad klingt einfach

anders, als das, was das
Psygnosis-Team aus dem
Amiga herausgeholt hat.
Auch das “Handbuch”,
ein 21 Seiten langes Heft-
chen, konnte groBer aus-
fallen und auBer der rei-
nen Spielanleitung mehr
Hintergrundmaterial iiber
Motorradrennen liefern.
Aber diese kleine
Mankos seien den Pro-

grammierern von Psygnosis ver-
ziehen, da die Pluspunke eindeu-
tig iiberwiegen. RED ZONE
unterstiitzt sowohl PAL wie auch
die amerikanische Fernsehnorm
NTSC und ist auch mit einer
68030 CPU lauffihig.

Leider wird zwar ein Zweit-
laufwerk beriicksichtigt, aber kei-
ne Festplatteninstallation. Durch
das gelungene Konzept, das The-
ma und nicht zuletzt durch die
phantastische Grafik ldsst sich
RED ZONE ohne Ubertreibung
zwischen ~ Meilensteinen  der
Simulation wie SILENT SERVI-

CE oder TEST DRIVE einreihen.
mk
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Willkommen zu den

=Yames

CHART

ADVENTURE-SPIELE

Platz Titel Testin ~ Wertung Hersteller

Lure o.t. Temptress 1092 78% Virgin
2 I -Dark' Q-ueér{ oKr;'nn 16/9‘_2 - 75% SSI
3 Ishar 10192 73%

|

Silmarils

ARCADE-ACTION

Platz Titel Testin  Wertung Hersteller
N1 Myth 10192 91% System 3
2 Risky Woods 1092  68% Electronic Arts

STRATEGIE-SPIELE

Platz Titel Testin ~ Wertung Hersteller
& e e e =
1 Ashes of Empire  10/92  83% Mirage

SPORT-SPIELE

Platz Titel Testin ~ Wertung Hersteller

B Inter. Sports Chall. 10/92  64% Empire

2 CallowisChall 1092 63%  Psygnosis |
3 California Games I110/92  59% Epyx

JUMP "N RUN-SPIELE

Platz Titel Testin  Wertung Hersteller
1 Zool 10/92 87% Gremlin
2 Premiere 1{)/95» 5% WCoreﬂDesign "

3 Bumpy’s Arc. Fant. 10/92 62% Loriciel

J0cs5e7

Neben der offiziellen MEDIA CONTROL
Top 20 Hitliste, die Ihnen die Verkaufsren
ner des Vormonats zeigt, bringen wir
jeden Monat die oktua?isierten AMIGA
GAMES -CHARTS.

Aufgeteilt nach den unterschiedlichen
Genres sehen Sie so auf einen Blick,
welche Spiele wir besonders empfehlen,
in welchen Ausgaben Sie den jeweiligen
Test nachlesen kénnen und we‘che
Gesamtwertung die Spiele erhalten
haben. Die Herstellerangabe vermeidet
Verwechslungen und erleichtert lhnen die
Bestellung, bzw. den Kauf des
gewiinschten Games.

SIMU I.ATION EN (allgemein)

Platz Titel Testin ~ Wertung Hersteller
T e

Microprose

UBI Soft

Civilization 10/92 78%
2 Perfect General 10192 74%

FLUGSIMULATIONEN

Platz Titel Testin ~ Wertung Hersteller
:
1 Megafortress 1092 73% Mindscape
2 Airwarrior 10/92 69% On-Line

RENNSIMULATIONEN

Platz Titel Testin ~ Wertung Hersteller
:
| 1 Red Zone 1092  78% Psygnosis
2 Crazy Cars 3 10/92 78% Titus Software

WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

Platz Titel Testin  Wertung Hersteller
g1 Der Patrizier 1092 96% Ascon
2 1869 1092 84% Max Design



CHARTS

Amiga

Platz Vormonat Titel Hersteller Monat

Civilization Microprose

Sensible Soccer Mindscape

v, 4 Sim Ant =
Pﬁm-m- A T Y e T §
g6 10 Special Forces Microprose 5 | |

175 20 Black Crypt Electronic Arts 5

18 20 No! More Lemmings  Psygnosis 8

19 - Dynablaster UBI-Soft 1

20 - Espana "92 The Games Ocean 1

Und hier sind sie, die aktuellen
Verkaufsrenner, ermittelt durch
"media control"

Das Softwarehaus des Monats

Mit insgesamt 3 Plazierungen in den Charts ist
Microprose die erfolgreichste Firma in dieser
Disziplin, dicht gefolgt von Thalion (2), Blue
Byte (2) und Psygnosis (2).

Der Aufsteiger des Monats

..ist ganz klar der Simulations-Hit “CIVILIZA-
TION” von Microprose. Sofort im ersten
Monat konnte sich dieser Titel “Platz 27
sichern, und liegt damit knapp vor “Sensible
Soccer” (Mindscape) und “Epic” (Ocean).

Der Charts-Klassiker
des Monats

Mit 15 Monaten (!) am lingsten dabei:
LEMMINGS von Psygnosis.

Das wohl beste Spiel 1991 (Strategie) wird sich
voraussichtlich noch lingere Zeit in den Charts
behaupten kénnen. Immerhin ist es nach fast
eineinhalb Jahren immer noch unter den “Top
Ten” vertreten!

/7 RSy —



Sky Chase

Ein Oldie kommt wieder: ein auBerge-
wohnliches Fliegerspiel wurde ausgegraben
- aber leider nicht verbessert.

n der Fliegersimulation - die
Ia]s solche eigentlich nicht zu

bezeichnen ist - kann man
alleine, zu zweit oder gegen den
Computer seine Fihigkeiten im
Luftkampf erproben. Das Hervor-
stechendste an diesem Spiel ist
wohl das Dual-Playfield, bei dem
2 Spieler gleichzeitig auf einem

Computer - jeder mit der ihm ent-
sprechenden Optik - spielen kon-
nen. Bei Spielen alleine gegen den
Computer kann man die zweite
Ansicht zwar abschalten, das
Sichtfeld vergroBert sich jedoch
dadurch leider nicht. Die Auswahl
der verschiedenen Flugzeuge ist
karg, das Flugverhalten unter-
scheidet sich fast nicht. Auch
nicht bei dem Papierflieger, der
zwar zum Spielwitz beitrigt, sich
im Handling jedoch nicht von den
anderen Maschinen unterscheidet.
Die Flug- und Kampfsituationen
sind allesamt ziemlich fade und
hinken dem heute iiblichen

[

Niveau dhnlicher Spiele meilen-
weit  hinterher Der Sound?
Stecken Sie Thren Kopf in die
Badewanne wiihrend im Neben-

zimmer der Volksempfinger
dudelt. Der Effekt ist sehr dhnlich.
ms

SKY CHASE

Schlachtfelder hoch sechs - Strategie bis
zur Erschopfung.

af} es in Bezug auf Grafik
bessere “Kriegs-Ballerei-
en” auf dem grofen Spiele-

Tisch gibt, wird wohl jeder feststel-
len, der sich dieses zwar nicht
kopiergeschiitzte, aber dennoch mit
einer Palwort-Abfrage versehene
Strategie-Spiel zulegt. Auch die
drei Schwierigkeitsstufen (Anfin-
ger, Konner, Experte) und die sechs
unterschiedlichen ~ Kampfplitze
(vom Moor iiber Dschungel bis zur
Wiiste ist fast jede Landschaft ver-
treten) vermogen noch keinen hin-
ter dem Ofen vorzulocken. Erst
wenn man sich die - leider englische
- Beschreibung ganz genau durch-
liest (besser zweimal) und sich auch
vor Notizen nicht scheut, erkennt
man doch die grofie Vielfalt an
Mbglichkeiten und Manipulatio-
nen, die einem in diesem Spiel
geboten werden. Da der Bildschirm
in zwei Hilften geteilt ist (2/3 oben
Spielfeld, 1/3 unten Steuerungs-
Anzeige), darf man sich gar keine
so phénomenalen Grafiken erhof-
fen. Erfreulicherweise laft sich die-
ses Spiel mit einigen (beschriebe-
nen) “assign” Zuweisungen und
etwas  CLI-Erfahrung  relativ
schnell und leicht auf einer Fest-
platte installieren. Es liduft bereits
ab Kickstart Version 1.2 auf jedem
Standard-Amiga und 1dBt zudem
auch Abspeicherungen zu. Sogar
die Moglichkeit, per Kabel (Null-
Modem) gegen einen anderen
Computer / Spieler, oder per

Modem (300-9600 Baud) mit
einem weiter entfernten “Gegner”
zu spielen, bietet das Spiel "OPE-
RATION COMBAT™ .

Fazit: Nach anfinglichen Nie-
derlagen lernt man auch im Kampf
gegen die Zeit ganz gut das Uberle-
ben.

Ausdauer und Strategie ist eben
alles - jedenfalls in den meisten Fil-
len!

Noch ein heiler Tip fiir Anti-
Verlierer:  Spielt man gegen den
Computer, und ist dieser am Zuge
(d.h.: er analysiert die Lage und tak-
tische Moglichkeiten, bewegt Fahr-
zeuge u.a.), werden durch Ge-
driickthalten der rechten Maus-
Taste simtliche Aktivititen des

Computergegners  innerhalb  des
vorgegebenen Zeitlimits lahmgelegt.

ms

/| _GAME FACTS /

OPERATION COMBAT

Grafik  MHMEEER 11 170%
Motivation MEEEENN ] 70% |
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loutfihig auf:
500, 500 plus, 600
benitigt: -




Police

Narco Police heiBt das Strategiespiel aus
dem Hause Gremlin. Im Jahre 2003 ist
Uber ein Finftel der Weltbevélkerung

drogensiichtig.

eshalb kommen in Vertre-
tung verschiedener Lin-
der je zwei ihrer besten

Polizisten zur Bildung einer Elite-
Antidrogeneinheit zusammen:
Die Narco Police.

Die Aufgabe

Unter dem  Decknamen
“Amber” ist Ihr Angriffsziel ein
Zentrallabor fiir die Verarbeitung
von Drogen in Kolumbien.

Ein weitverzweigtes Tunnel-
system stellt die Verbindung zum
Mittelpunkt der Gesammtanlage
her. Hier miissen die Sprengla-
dungen zur Vernichtung der
Gesamtanlage verlegt werden.
Bewacht sind die Tunnel durch
zahlreiche  Sicherheitssysteme,
bewaffnete Schutzstreifen und
elektronische Sicherheitsanlagen.

Beginn der Mission

Mit bis zu drei Trupps dringen
Sie in die Tunnel ein und miissen
alles, was sich Thnen in den Weg
stellt, mit Thren Waffen vernich-
ten. Haben Sie sich zu den ange-
gebenen Punkten durchgeschla-
gen, sind dort die mitgebrachten
Sprengladungen anzubringen. Die
Steuerung der unerschrockenen
Superbullen erfolgt mit dem Joy-

stick .die Befehle zum Abfeuern
der Waffen miissen aber per Tasta-
tur erteilt werden. Die Grafik ist
recht ordentlich geworden , aber

leider kann der Sound nicht mit-
halten und beschrinkt sich auf FX
und gleichmiiiges Rauschen.

ms

NARCO POLICE

W]

lautfiihig auf:
500, 500 plus, 600
benitigt: -

S.E.U.C.K.

S.E.U.C.K. - Eine Seuc(k)he wird zur Sucht.
Das Limit setzt der Amiga-User.

in simpler Name, ein sim-
ples Programm? Nein! Wer
lustlose Ballerorgien hinter

dem Programmnamen erwartet,
wird eines Besseren belehrt. Dem
einfallsreichen Spieler stehen fast
alle Moglichkeiten zur freien
Spiele-Entfaltung offen. Sei es das
Aussehen der -zig Sprites in Form
und GroBe, die Geschwindigkeits-
und Bewegungsabliufe, die bis zu
fiinfzig Sounds (diirften fiir ein
normales Spiel reichen), sowie die
unterschiedlichsten IFF- Grafi-
ken, all dieses 1dBt sich von ande-
ren Disketten einladen oder was
natiirlich besser und interessanter
ist, selbst entwickeln und gestal-
ten. Sogar die Geridusche kénnen
in iiber 60 Stufen in ihrer Lauts-
tirke eingestellt werden.

Leider kommt der Anwender
um etliche Zettel mit Notizen und
verschiedensten vorbereiteten
Spiele-Disketten nicht herum.
Festplatten-Besitzer sollten bei
der selbst durchzufiihrenden HD-
Installation fiir das Editierpro-
gramm immer die Boot-Diskette
bereithalten, was aber kein Pro-
blem darstellen diirfte, da beide
Original-Disketten nicht kopier-
geschiitzt sind.

1; Edit attack waves

Insert enemy

Enemy units free 00
Path units iree 9838 ||

Exit

Wer sich schon immer einmal
in eine wilde Ballerei (egal wo
und mit was oder gegen wen) auf
seinem Amiga einlassen oder
anderen Spiele-Freaks ein eigenes
Spiel mit “eigenen Gesetzen”
zukommen lassen wollte, ist mit
diesem Programm bestens
bedient.

Also Phantasie eingeschaltet,
Kreativitit enfalten und loslegen.

ms

5

2y

lauffiihig auf:
500, 500 plus, 600
benitigt: -




7] _ComPiLATIONS "]
Uber 30 Disziplinen im Mega-Pack

MEGA - S

Endlich ist es soweit. Die ultimative
Sportcompilation ist da. Die besten Sport-

simulationen die es gab, nun in einer

Packung. In Gber 30 Disziplinen erwarten

Sie Goldmedaillen und andere Aus-

zeichnungen.

SPORTS aus folgenden, viel-

leicht schon bekannten Spie-
len: SUMMER GAMES I,
SUMMER GAMES II, THE
GAMES SUMMER EDITION,
THE GAMES WINTER EDITI-
ON , WINTER GAMES und
CALIFORNIA GAMES.

Bis zu vier Spieler kénnen
sich in den Wettkiimpfen messen.
Aber auch alleine gegen den Com-
puter ist Kurzweil angesagt. Der
bei allen Spielen eingebaute Trai-
ningsmodus ermﬁglicht es, sich in
kurzer Zeit auf die Anforderungen

Im Einzelnen besteht MEGA-

einzustellen. Auch an eine Highs-
coreliste wurde gedacht, die aber
nur im Wettkampf aktiv ist.

Also erst trainieren, dann sie-
gen.

Die Steuerung erfolgt durch-
weg mit dem Joystick und erfor-
dert doch so manche Akrobatik.
Hat man sich aber erst einmal
durchgebissen, gibt es wohl kaum
noch ein Spiel, bei dem Ihnen die
Steuerung Schwierigkeiten berei-
tet, zumal hier das deutsche Hand-
buch sehr gute Tips und Erklédrun-
gen parat hat. Der im Olympiastil
gehaltene Rahmen der Spiele

beginnt mit einer Erdffnungszere-
monie, deren Grafik und Sound
das Sportlerherz hoher schlagen
1dBt. Auch die Landesauswahl mit
der dazugehorigen Nationalhym-
ne schafft ein gelungenes
Ambiente. Abgerundet wird das
Ganze durch eine sehenswerte
Schluzeremonie. Uber die Gra-
fik kann man nichts Schlechtes
sagen: Sie ist durchweg sehr
detailreich und genau. Eingebaute
Animationen wie vorbeifliegende
Vogel oder weinende Sportler
lockern das Geschehen auf und
erhohen die Motivation unge-

mein. Auch der Sound erfiillt hier
voll seinen Zweck: Er ist auf das
Notigste beschrinkt und stort
auch nicht bei lingerem Spielen.
Obwohl es sich hier um Spiele-
Klassiker handelt, kann man iiber
mangelnde Motivation nicht kla-
gen. Im Gegenteil sogar, es
besteht Suchtgefahr !

Zum Schluff noch ein Wort
zum Thema Kompatibilitit: unter
Kick 2.0 kann es bei CALIFOR-
NIA GAMES zu kleinen Bild-
storungen kommen, die aber das
Geschehen nicht weiter beeinflus-
sen. Und mit einer 68030 CPU
geht gar nichts. Leider wird ein
Zweitlaufwerk nicht unterstiitzt,
50 dal man bei einigen Spielen am
Anfang die Disketten wechseln
muB. Auch fiir Honni in Moabit
gibt es eine gute Nachricht: man
kann noch unter der Flagge der
Ex-DDR spielen. mk

/| _GAME FACTS /

MEGA SPORTS



/] CoMPILATIONS ]/
Bunte Sport-Mischung von OCEAN

SPORT

COLLECTION

Die Idee, verschiedene angestaubte
Spiele in eine Schachtel zu packen
und noch einmal auf den Markt zu

werfen, ist weder neu noch originell.
Aber dadurch haben Sie mit Sports-
Collection von Ocean die Maglich-
keit, 3 Spiele zum Preis von einem
zu erstehen.

Sammlung aus folgenden,

vielleicht schon bekannten
Games: PRO TENNIS TOUR ,
WORLD CUP SOCCER und
RUN THE GAUNTLET.

In PRO TENNIS treten Sie
auf den groBen Plitzen der Profis
gegen die Weltrangliste oder
einen zweiten Mitspieler an. Das
“Practice Menii” bietet auBerdem

Im Einzelnen besteht diese

eine Ballmaschine mit sechs ver-
schiedenen Programmen und Auf-
schlagstraining. Man kann sich
sogar einzelne Returns mit der
Replay Funktion ansehen, aber
nur, wenn man im Eifer des Wett-
kampfes die Zeit findet, die R-
Taste zu driicken. Ruckfreie Gra-
fik und digitalisierte Sounds
machen das Spielen zum GenuB,
leider weichen der Aufschlag im

Tie-break und der Seitenwechsel
vom Original-Reglement ab.

WORLD CUP SOCCER ist
ein solides FuBballspiel, das man
gegen den Computer oder auch zu
zweit spielen kann.

Gerungen wird um die Welt-
meisterschaft in Italien 1990. Hier
ist besonders zu erwihnen, daB
die Grafik bei Torangriffen von
der Draufsicht zu einer Vorderan-
sicht wechselt. Der eingeblendete
Schiedsrichter ahndet Regelver-
stéBe und scheut sich nicht, auch
einmal die rote Karte zu zei-
gen.WORLD CUP spielt sich am
besten zu zweit, allein wird man
schnell durch die Spielstirke des
Computers frustriert.

Der Bewertungsdurchschnitt
von Sports-Collection wird ge-
driickt von RUN THE GAUNT-
LET, ein Spiel, daB eine Art Off-
Road Fiinfkampf zu Lande und zu
Wasser verspricht. Leider wird
dieses Versprechen nicht gehal-
ten. Statt den Eindruck zu

erwecken, ein Hovercraft, einen
Jetski oder einen Buggy zu fahren,
werden einem die ruckelig scrol-
lende Draufsicht auf ein paar Spri-
tes und eine zum Spielfeld nicht
proportionale Karte vorgesetzt.
Die Ladezeiten sind entnervend
lang und es dringt sich angesichts
so wenig Action die Frage auf,
warum die Datenmenge so groB
ist, daB zwei Disketten notig sind,
um dieses Machwerk zu beherber-
gen. Sports-Collection ist aber
trotz dieser Entgleisung eine
Bereicherung fiir alle Freunde
von Sportspielen, denn PRO
TENNIS TOUR und WORLD
CUP SOCCER machen die Ent-
tduschung bei RUN THE
GAUNTLET mehr als wett.

mk




Fast geschenkt - frei kopierbare Software

UBLIC DOMAIN

& SHAREWARE

An dieser Stelle wollen wir lhnen heute und in Zukunft in loser Reihe PD- Programme vorstellen.

er Vorteil solcher Pro-
gramme liegt klar auf der
Hand! Man bekommt viel

Software fiir wenig Geld, kann
mit Freunden tauschen und
bewegt sich doch im Rahmen der
Legalitit. Leider ist der Markt in
letzter Zeit nahezu uniiberschau-
bar geworden. Auch der gute Fred
Fish geht nun schon bald auf Disk
Nr. 1000 zu.

KK 3/3

Wow... “Blizzard” ist ein hori-
zontal scrollendes Ballerspiel, mit
Supergrafik, Hammersound und
softestem Scrolling. Dagegen sehen
viele Kommerzprogramme blaf} aus.

TIME Nr. 63

In diesem Dschungel mochten
wir Ihnen ein Wegweiser sein.

Heute wenden wir uns voll
und ganz den Spielern unter Ihnen
zu, und wer ist das (gerade auf
dem Amiga) eigentlich nicht? Ich
habe weder Kosten (die des Ver-
lags), noch Miihen gescheut, um
etliche Disketten (322!) nach

brauchbaren Spielen zu durchfor-
sten. Viele Games legte ich schon

nach  wenigen Augenblicken
angewiedert zur Seite, aber ich bin
auch auf Perlen gestoBen, die ich
Thnen nicht vorenthalten mochte!
Diese Spiele brauchen sich in
Punkto SpielspaB nicht hinter den
kommerziell vertriebenen Pro-
dukten verstecken. Allerdings
kosten sie nur einen Bruchteil.
Jede der vorgestellten Disketten
enthilt mindestens ein Spiel und

KK 1/8
TETRIX

Auf dieser Diskette befindet
sich “Tetrix”, eine Tetris-Variante.
Mehr brauche ich dazu wohl nicht
Zu sagen.

sollte fiir weniger als DM 5.- zu
erhalten sein. Selbstverstindlich
laufen alle diese Spiele auf einem
A500 (Vorsicht: 1IMB wird oft
verlangt, aber das sollte inzwi-
schen ja jeder haben), A500 Plus,
A600, A2000 und A3000. Fangen
wir also in loser Reihenfolge an:

KICKSTART NR. 221 UND 222
STAR TRECK

Hier finden wir ein Game

Namens “Technoban II”. Das
kommt Thnen bekannt vor? Kein
Waunder, orientiert es sich doch
sehr stark an dem Klassiker
“Sokoban”. Fiir die, die es nicht
kennen: Es geht darum, innerhalb
eines Labyrinths Kisten auf
bestimmte Punkte zu schieben.

vy

Das hort sich allerdings leichter
an, als es ist. Nur zu schnell ver-
baut man sich den Weg.
Technoban ist ein Spiel fiir
Tiiftler und Denker. Die Grafik
kann sich sehenlassen, ebenso das
Intro, die Musik ist horenswert
und der Suchtfaktor gewaltig.

Hier finden wir das Spiel
“Star Treck”. Worum es dabei
geht? Genau... Man hat das Kom-
mando iiber die “Enterprise” und
auch sonst ist alles so, wie wir es
von der Serie kennen. Selbst die
bosen Klingonen fehlen nicht. Die
Aufmachung kann man nur als
professionell bezeichnen. Obwohl

es doch stark zur Action neigt,
wird dieses Spiel sicher seine
Liebhaber finden. Fans der Serie
haben es sowieso schon, alle
anderen sollten sich die Anschaf-
fung ernsthaft {iberlegen.



KICKSTART NR. 223

DGDB/SUPER PAC

Hier ragen zwei Spiele heraus.
Da ist zum einen DGDB (das
groBe deutsche Ballerspiel). Der
Spielinhalt sollte bei diesem
Namen klar sein: Wenn es sich
bewegt- schiefien, wenn es sich
nicht bewegt- auch schieBen! Das
mag zwar monoton erscheinen,
und wird durch die mickrige Gra-
fik bestimmt nicht besser, aber es
macht einen HeidenspaB! Wer

sich fiir simple Ballerorgien
erwirmen kann, fiir den ist DGDB
genau das Richtige.

Zusiitzlich finden wir auf die-
ser Diskette auch noch “Super
Pac”. Genau, ein Pacman-Klone.
Pacman, den Urvater aller Com-
puterspiele sollte eigentlich jeder
kennen, darum werde ich auch
weiter nichts dazu sagen.

KICKSTART NR. 331

DRAGON

“Dragon Cave” ist fiir die Rol-
lenspieler unter Thnen ein gefun-
denes Fressen. Durch Dungeons
stapfen, Riitsel 16sen und Monster
killen. Das kennen wir schon aus
vielen anderen Spielen, die aber
sehr viel teurer sind. “DC”
braucht sich hinter diesen absolut

CAVE

nicht zu verstecken. Allerdings
sollten Sie nicht alles so tierisch
ernst nehmen! Das Game ist echt
witzig!

Wir wissen, da die Konkurrenz nicht glicklich dber unsere Preispoltkist..
.aber wir wollen a nicht die Konkurrenz uirigdenstellen, sondam Euch Il

Auf die

empfohlenen

Programm

1869

ATAC

A-Train

Aces of the Pacific
Aces of the Great War
Addams Family
Amberstar

Ashes of Empire
Apidya

Airbus A 320

B-17 Flying Fortress
Bargon Aftack

Battle Isle

Battle Isle Datadisc
Black Crypt
Bundesliga Man. Prof.
Civilisation

Crisis in the Kremlin
Conquest of the Longbow
Cool Croc Twins

s Challenge
for a Corps
D-Generation

Dark Seed

Darklands

Der Patrizier
Deliverance

Das Schwarze Auge
Death Knights of Krynn
Dune

Die Kathedrale

Dyn

Eco Quest

Elvira2

Epic

Espania-The Games 92
Eternam

Eye of the Beholder 2
Faicon 3.0

Fireand Ice

F-15 Strike Eagle 3
F-19 Stealth Fighter
Formula 1 Gr. Prix
Gods

Global Effect

Global Conquest
Grand Prix Unlimited
Heart of China
Heimdall

Heros of the 375th
Haok

Indiana Jones 4

Jaguar XJ 220 (1MB)
James Pond 2 (Robocod)
Jim Power

Kings Quest 5

Knights of the Sky

Laura Bow 2

Legend

Leather Goddesses 2
Leisure Larry 1 (VGA)
Leisure Larry 5
Lemmings

Lemmings Data Disk
Lemmings Boot&ADD ON
Lethal Excess

Links

Links Professional

Lure of the Temptress
Lotos Esprit T.Ch. 3 1!
Mad TV

Manchester United Euro.
Midwinter 2 - Flames of.
Monkey Island 2

No Second Price
Parasol Stars
Pertect General
Pinball Dreams
Plan 9 from Outer Space
Populous 2

Project-X

Rampart

Sensible Soccer

Sim Ant

Starlrek 25th Anniver.
Strip Poker Deluxe 2

Amiga
683
o

Verkaufs-
preise der Hersteller
Programm Amiga IBM
Special Forces DA 78. G"
Space Quest 4 DV 683
Super Tetris DA 68 37
The Humans D 61.52
Think Cross DV 4784
2 DA 2048 -
DA 6837 75.20
DA Vorb 75.20
DA - 8204
DA 75.20
DA Vorb
DA Vorb. 7520
Wing Commander 2 DA o 82.04
Wing Commander 2 Op.1 DA 41.00
W H"Mr DA 5468 —
Zool DA 6152 Vorb.

Zu den wichtigsten Spielen Komplettisungen
Hardware:
Soundblaster Pro

429.95

v -

PC alle Konfigurationen vom 802¢
MHZ. SUPERGUNSTIG! Rufen S
Ihnen ein individuelle:

WIE ist das iiberhaupt méglich?

Wir sind ein SoftwaregroBhandel, verkaufes
aber nicht nur an Handler sondern auch an Endvert
(wie Euch), aber zum Gleichen Prei
Wir liefern alle Spiele, die auf dem Markt er-
hiltlich sind.

Fiir welche Systeme kinnen wir liefern?

Amiga, IBM und (umu(ﬂ ble, Atari St, C-64, Spectrum,
Schneider CPC, C-16/+4, Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari
7800, Atari Lynx, Game Boy Gear, Sega-Master,
Sega Mega, NES, Losungsbiicher und ttidsungen.
WIe bekommt Ihr den Preis eines Spiels her-

Gam einfach;
1. Ihr ruft uns an,
2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine Schutzgebiinr
von DM 5.00
3. Ihr net ihn Euch selber aus
Wie rechnet Ihr den Preis eines Spiels aus?
Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis eines Spiels
(stent entweder in der Werbung der Hs r mit dabei
oder z.B. bei Amiga-Joker-Wertungen unter "ca. Preis”),
den ri et Ihr mal 0,684, und das Ergebnis ist Euer
preis bei uns.
ein Beispiel: Monkey Island 2 (PC), empfohlener
Verkaufspreis: DM 99.00 99.00 * 0,684 = 67.72
Vorteile fiir Euch
1. Alle Spiele sind gleich giinstig, auch die
Spiele, die nicht in der Werbung stehen, das be-
deutet fiir Euch, Ihr kiinnt ein Spiel, das es noch
nicht gibt, vorbestellen, und kinnt sicher sein,
daB es 31,6% unter dem offiziell empfohlenen
Verkaufspreis liegt.
2. Alle Auftrage werden innerhalb von 18
Stunden bearbeitet.
3. Alle Spiele in der neusten Version.
4. Wenn Ihr ein Spiel vorbestelit, das es noch
nicht gibt, habt Ihr es ca. 3 Tage bevor es in
den Handel kommt.
Wie kann man bei uns bestellen?
Telefon 1: 07720/31046
Telefon 2. 07720/31068
Telefon 3:  07720/32083
Telefax 07720/33069
Schrifflich: Quicksoft

Bérenstrafie 8

7730 Vs- Suhmnnlugen

S';hulzwt\x,h DM 5 UO
Versandkosten Inland DM 12.00
Vorkasse DM 10.00

DM 15.00
UPS Vorkasse DM 12.00
Ausland Vorkasse DM 25.00
Ausland Nachnahme DM 30.00

Far Druckfehler und Irrtiimer keine Gewahr
Preisanderungen vorbehalten.




7/1/7/POESHAREWARE |

KICKSTART NR. 451

EVIL TOWER

Hier finden wir “Evil Tower”.
Ein nett gemachtes Plattform-
spiel, bei dem es mehr aufs Uber-
legen, als auf Action ankommt. Es
ist nicht sehr schwer und bietet
gerade  Einsteigern  schnelle
Erfolgserlebnisse.

KICKSTART NR. 441
MEGA BALL

Unter anderem ist auf dieser
Disk eines meiner Lieblingsspie-
le. “Mega Ball”, ein Arkanoid-
Verschnitt. Fiir die Jiingeren unter
Thnen: Es geht darum, mit einem
Schliiger einen Ball im Spielfeld
zu halten, in welchem bunte
“Bauklotze™ aufgebaut sind. Trifft
der Ball einen dieser Klotze, ver-
schwindet er (der Klotz, nicht der

KK 3/9
LIGHT CICLE

Sound und Grafik nicht
schlechten Eltern sind.

Auch hierauf wieder ein Klas-
siker. Hinter “Light Cicle” ver-
birgt sich nichts anderes als
“Tron” im schicken 3D- Look. Fiir
die, die es nicht kennen sollten:
Man fihrt auf einem Motorrad
zusammen mit einem Computer-
gegner durch ein Spielfeld. Jedes
Motorrad hinterldBt eine Spur.
Wer zuerst an die Spur des Geg-
ners, an den Spielfeldrand oder
ein Hindernis prallt, verliert.
Angestaubt, aber gut, zumal

KK 2/7

KAISER 1l

Mit “Kaiser II” kommen die
Strategiefans auf ihre Kosten. Kai-
ser war ein kommerziell vertriebe-
nes Game, das trotz magerer Gra-
fik und wenig Sound seine Kiufer
fand, da es ganz den Taktiker
ansprach. “Kaiser I bietet nicht
mehr, aber auch nicht weniger.

Joceay

Ball!). alle Klotze

Wenn man
abgeriiumt hat, ist ein Level been-
det. Manchmal fallen auch Extras

herunter, die man aufsammeln
kann. Allerdings muf das nicht
immer ein brauchbares Extra sein.
“Mega Ball” sieht gut aus, hort
sich gut an und spielt sich ausge-
zeichnet. Wer das nicht hat, ist sel-
ber schuld.

von

KK 3/1

EGYPTIAN RUN/

ASTEROIDS/

BACKGAMMON /SORRY

Hier haben wir wieder einmal
eine Sammlung von Spielen.
“Egyptian Run” ist ein lausig
gemachtes Autorennen. “Astero-
ids” ist da schon besser, ein nett
gemachtes  Ballergame.  Die
eigentlichen Highlights dieser
Disk sind jedoch “Backgammon™
und “Sorry”, die englische Versi-

KK 3/5

on zu unserem guten, alten
Mensch- #rgere- Dich- nicht. Ich
kann mir nicht vorstellen, daB
jemand diese beiden Spiele nicht
gelegentlich gerne spielt. Und
wenn kein menschlicher Mitspie-
ler vorhanden ist, hilft einem die-
se Diskette prima iiber einsame
Tage.

WERNER GAME

Jubel.... daisses! Das “Werner
Game”!  Aus  verschiedenen
Levels den Ausgang (eine Flasche
Flens!) suchen, und nicht mit den
Gegnern (Bull... ih... Polizisten)

in Beriihrung kommen. Das ist
eigentlich alles. Aber: Sieht gut
aus, schmeckt gut, spielt sich gut.
Besser is das!




KK 4/4

BULL RUN/BROKER

Diese Nr. ist eine reine “Stra-
tegiedisk”. Bei “Bull Run” geht es
darum, Armeen zu verschieben,
wie man es schon x- mal gesehen
hat, nur ist es hier preiswerter.
Etwas trocken der Stoff. Fiir den
der’s mag. Nicht viel anders ver-
hilt es sich mit “Broker”, nur daB
man es hier nicht mit einem
Schlachtfeld, sondern der Borse
zu tun hat. Das Herausragendste
dabei ist noch die 4- Spieler Opti-
on, wie man sie selbst bei kom-
merziellen ~ Programmen  oft
schmerzlich vermiBt.

KK 4/3
SKAT

V BULL RUN / BROKER A

Um diese Disk werden sich programm fiir den Amiga
die Skatfreunde raufen. Bisher ist ~ bekannt. Geschweige denn ein
mir jedenfalls kein anderes Skat- Besseres.

KK 4/1

MONO-
POLY

“Monopoly™ ist alles, was ich
dazu sage.

So, das war’s fiir heute. Ich hoffe, Euch mit diesen Tips
geholfen zu haben, manch muntere Mark zu sparen, und daf}

bei vollem SpielspaB.
Die Disketten wurden bezogen vom
Public Domain Studio Niirnberg

m

MultiMedia

Computerspiele mieten in:

0-1035 BERLIN, ........ EdisonstraBe 63 ;
..................................... Tel. 030-63812505
0O-1150 BERLIN, ........ Mark Twain StraBe 7;
0-2130 PRENZLAU, .. Neubrandenb.Str.76;
....................... . Tel. 03984-6547

0-5020 ERFURT,........ MeienbergstraBe 20
0-8046 DRESDEN, ... Pirnaer Landstr. 239;
..................................... Tel. 0351-2230201

.. HeuBweg 67;
... Tel. 040-4908891
. Wendemuthstr. 57;

..................................... Tel. 040-6528426

2000 HAMBURG 73, . SaselerstraBe 134 d;
.................................... Tel. 040-6528426

2390 FLENSBURG, .... DorotheenstraBe 37
2430 NEUSTADT,....... WaschgrabenstraBe 11
2440 OLDENBURG, ... GroBe SchmiitzstraBe 4
4000 DUSSELDORF, . Willi Becker StraBe 10

4100 DUISBURG 1, ... GravelottestraBe 28:

Tel. 0203-667494

.. FrauenstraBe 23;

Tel. 02572-89646

... Sommerdellenstr.54;
Tel. 02327-10063
NEU-MilserstraBBe 25/

Tel. 0521-771701

MérgensstraBe 4;

Tel. 0241-407893

NEU-KéInstraBe 51

Tel. 02421-56146

8460 SCHWANDORF, KlosterstraBe 8;

..................................... Tel. 09431-1720

Testen Sie die neuesten Spiele.
Die Mitarbeiter der einzelnen

MultiMedia-Soft Liden beraten
Sie gerne. Hier kénnen Sie fiir
wenig Geld testen, was Sie sich
kaufen méchten.

Wollen auch Sie einen
MulriMedia Sofr - Laden

eroffnen ? Rufen Sie uns an !

Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h

=
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Selling Points und AMIGA GAMES verlosen 20 mal Ishar - Legend of the Fortress

gratis!?

Der Rollenspielknaller ISHAR von Silmarils

entfihrt 20 AMIGA GAMES Leser in die
Festung des Bosen.

lle Rollenspiel-
freaks sollte sich
diese Moglichkeit

nicht entgehen lassen. Und
falls Sie nachts gerne nach
michtigen Monstern und
edlen Elfen Ausschau hal-
ten, sollten Sie sich auch an
unserem  ISHAR-Wettbe-
werb beteiligen, denn dann
besucht Sie das Grauen gra-
tis, sofern es die Gotter gut

mit Thnen meinen. Angstli-
che Naturen sollten sich bes-
ser nicht beteiligen, schlaf-

lose Nichte und
Menschenphobie  konnten
sie als Nebenwirkungen

davontragen. Alle anderen
fiillen den untenstehenden
Abschnitt aus, schneiden ihn
sorgfiltig aus, kleben ihn auf
eine Postkarte und schicken
in bis spitestens 26. Oktober

Schicken Sie eine
Postkarte
mit nebenstehenden

Das Zauberwort:

Abschnitt an
folgende Adresse:

CT Verlag GmbH &

Name, Vorname

Co.KG
Redaktion

StraBe, Hausnummer

AMIGA GAMES
Kennwort: ISHAR
IsarstraBe 32

8500 Niirnberg 60

Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen - Mitarbeiter
oder Angehorige des CT Com-
putec Verlages diirfen nicht
teilnehmen.

Joesy

PLZ, Wohnort

Das Graven

1992 an  nachfolgende
Adresse. Um in die grofle
Verlosung aufgenommen zu
werden , miissen Sie aller-
dings auf der Riickseite der
Postkarte noch das Zauber-
wort vermerken. Welche
Grafikwertung erhielt das
Spiel in unserem AMIGA-
GAMES-Review ?

(hi)
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Action und Simulation - FuBballspiele im Uberblick
Digitale

Kaum rollt der Ball in unseren schonen Bundesligastadien wieder,
zittern die ersten FuBballtrainer um ihr taglich Brot und die Stars
tragen sich mit Abwanderungsgedanken ins schéne Italien.
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Sensible Soccer

Sensible Soccer

J9%87

GERMANY ROCK

Y42
3-5-2

H-3-3 RANGRIFF VERTE!

arantiert - mit  Kiindi-
gungschutz und ohne Ver-
letzungsrisiko kénnen Sie

sich bei den Computerversionen
an den Joystick begeben, und das
Leder iiber den Rasen rollen las-
sen. Bei welchen Vertretern dieses
Genre s der Ball am hiufigsten im
Netz des Spielspal zappelt, und
welche Vertreter der Schiedsrich-
ter mit der Roten Karte belegt,
konnen Sie in diesem Fuf3ballspe-
cial erfahren.

Der Klassiker

In einem Special werden in
der Regel die aktuellsten Spiele
mit Ruhm iiberschiittet und
schwache Vertreter werden zu
Recht vernachlissigt. Doch nie-
mand wiirdigt die Urahnen dieser
Spiele, ohne deren Erscheinen
vielleicht dieses Genre immer
noch in den Kinderschuhen stap-
fen wiirde.

Eindeutiger Urvater aller Fuf3-
ballspiele ist INTERNATIO-
NAL SOCCER von Andrew
Spencer, das 1982 als eines der
ersten Spiele fiir den C64 erschi-
en. Jahrelang blieb es unange-
fochten Tabellenfiihrer, erst 1989
wurde es von Microprose Soccer
verdringt. Eine fiir damalige Ver-
hiltnisse famose Grafik und aus-
gezeichnete Steuerung sorgten fiir
Spielspall pur. Man konnte zwar
lediglich die Trikotfarben wihlen
und den Schwierigkeitsgrad des

Computergegners bestimmen,
gepflegte Partien mit Freunden
sorgten jedoch fiir ultimativen
Spielspal.

Sensible Soccer

Das Sensible Software-Team,
das bereits Microprose Soccer
entwickelt hat, veroffentlichte vor
kurzem das zweite FuBballspiel,
das wiederum die Konkurrenten
alt aussehen lie. Auf den ersten
Blick kann man nicht allzuviel
Unterschiede zum Vorginger aus-
machen. Die Grafik ist dhnlich
und auch die Steuerung kommt
einem erstaunlich bekannt vor.
Aus der Vogelperspektive beob-
achtet man die zweiundzwanzig
Recken auf dem Spielfeld, das
sich iiber den ganzen Bildschirm
erstreckt. Die GroBenverhiltnisse
sind sehr realistisch, und somit ist
auch eine gute Ubersicht garan-
tiert. Die kleinen, aber fein ani-
mierten Spielfiguren laufen wie-
selflink iiber den Rasen und
konnen bei der Ballfiihrung durch
die angezeigte Trikotnummer
einwandfrei den echten Spielern
zugeordnet werden, die in der
Aufstellungsliste aufgefiihrt sind.
Stiirmer-As Marco van Basten
zum Beispiel hechelt wesentlich
flotter iiber den griinen Rasen als
Abwehrrecke  Jiirgen Kohler.
Wenn bei einem Spiel gegen
Holland ein schwarzhaariger
Recke in Richtung gegnerisches



European Football Champ

Tor lduft, dann sollte man auf der
Hut sein, denn es koénnte sich
dabei um Ruud Gullit handeln.
Das Scrolling des Spielfelds ist
sehr flott und ruckelfrei, mit der
Steuerung und den verschiedenen
SchuBvarianten kommt man sehr
schnell zu Recht. Vor dem Spiel
kann man dem Team eine
bestimmte Taktik mit auf den
Rasen geben, wobei sich die
offenherzige Offensivvariante
gegen Gegner wie England oder
Holland als sehr torfordernd
erweist, jedoch im eigenen Tor.
Die vom Computer gesteuerten
Mitspieler zeigen sich sehr intelli-
gent und sind meist anspielbar.
Die Spielfliche kann sich bei ein-
geschalteter Witterung dank krf-
tigen Regens in eine Eisfliche
verwandeln, auf der man hem-
munglos rutscht. Sollten gestrefte
Spieler mit zunehmender
Spieldauer immer schwerere Bei-
ne bekommen, ist es ratsam fri-
sche Ballartisten einzuwechseln,
wenn man nicht stéindig hinter den
Gegnern hinterherlaufen will. An
Spieloptionen wurde so ziemlich
eingebaut, was den SpielspaB
erhoht. Verschiedene Turnier-
moglichkeiten wie Europamei-
sterschaft, Euroliga oder die Mog-
lichkeit, daB sich bis zu 64 Spieler
beteiligen konnen, sorgen ebenso
fiir Abwechlsung, wie die abspei-
cherbaren Hohepunkte der Spiele.
An Soundeffekten werden reali-
stische Digi-Soundeffekte gebo-
ten, die in Massen auf der zweiten
Diskette zu finden sind. Ein bes-
seres FuBballspiel mit dieser Gra-
fikperspektive wird kaum zu ent-
wickeln sein.

Eurorean
Football Champ

Im Gegensatz zu Sensisoccer
wirkt European Football Champ
von Domark weniger wie eine

i
LA X

FuBballsimulation. ~ Viel  eher
glaubt man ein Actionspiel mit
FuBballern als Helden vor sich zu
haben. Aus der Schrigsicht hetz-
ten ungewohnt grofe Spielfiguren
hinter dem runden Leder her und
kiimmern sich herzlich wenig um
das Zusammenspiel. An besonde-
re taktische Vorgehensweisen
braucht man hier gar nicht zu den-
ken, denn alleine rollt man die
gegnerische Hintermannschaft in
wenigen Sekunden auf, so daB es
auch vollig egal ist ob man
abspielt oder nicht. Allzu spenda-
bel waren die Programmierer auch
nicht bei der Ausgabe der Spielva-
rianten. Die Endrunde der EM 92
mit 8 Mannschaften steht zur Aus-
wahl, auf interessante Statistiken
oder Tabellen muf man dabei
allerdings verzichten. Ein Match
gegen einen Freund bringt einen
geringwertig hoheren SpaBkoeffi-
zienten. Auf Gags wie Replay
oder Wettereinfliisse darf man
ebenfalls nicht hoffen. Lediglich
ein umhertorkelnder Schiedsrich-
ter, der einige Pfunde zu viel auf
der Waage hat, sorgt durch seine
stindigen Umfallerscheinungen
fiir Heiterkeit. Die GroBe der mil-
lionenschweren Ballartisten  ist
zwar sehr imposant, leider geht
damit auch jegliche Ubersicht ver-
loren und ein genaues Zuspiel
wird zum Gliicksspiel. Die Grafik
scrollt zwar sehr flott, jedoch auch
sehr ruckelig. Ebenso verhilt es
sich mit der am oberen Bild-
schirmrand eingeblendeten Uber-
sichtskarte. Sie ist zwar optisch
attraktiv, jedoch spielerisch wenig
ergiebig und iiberfliissig. Die
Pixel der Sprites sind recht grob
geraten, besonders wenn ein grafi-
scher Spezialeffekt zum Einsatz
kommt. Wenn ein Tor gefallen ist,
schaltet die Grafik auf Nahauf-
nahme um, und die Spieler wer-
den noch groBer. Mehr Details
gibt es leider nicht zu sehen, denn
das Ergebnis sind Pixel von Bau-
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John Barnes European Football
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klotzgroBe, die abscheulich ausse-
hen. Auf besonders interessante
Soundeffekte oder Musikstiicke
sollte man nicht hoffen, durch-
schnittliches Gedudel ist ange-
sagt. Einer Karriere in der Kreis-
klasse steht European Football
Champ nichts im Wege, hohere
fuBballerische Weihen wird es
jedoch nicht erhalten.

Striker

Ahnlich wie in Super Forma-
tion Soccer auf dem S-NES
kommt in Striker vom Software-
Neuling Rage eine interessante 3-
D Perspektive zum Einsatz, die
fiir ein deutlich anderes Spielge-
fiihl sorgt. Auf einem Platzende
ist eine Kamera installiert, die
immer mitten in das Geschehen
hinein zoomt. Die Geschwindig-
keit der Zoomroutine ist enorm,
ebenso die lduferischen Qualiti-
ten der FuBballer. Mit wahnwitzi-

ary i e e

John Barnes European Football

Kick Off 2

ger Geschwindigkeit diisen sie
iiber den Platz, so da man vor
dem Bildschirm oft Probleme hat,
dem Geschehen zu folgen. Aus-
nahmsweise sorgt eine Uber-
sichtskarte die, iiber den rechten
Bildschirmrand eingeblendet ist,
tatsichlich fiir Uberischt sorgt.
Ein Blick darauf vor dem Abspiel
kann wirklich niitzlich sein.
Besonders beeindruckend sind die
Replayméglichkeiten mit Vor-
und Zuriickspulen und weiteren
Details. Auf einer Leerdiskette
kann man sogar besonders schone
Spielsequenzen abspeichern.
Nach einigen Stunden Spielzeit
niitzt sich der Grafikeffekt zwar
ab, doch Striker ist immer noch als
brauchbares FuBballspiel einzu-
ordnen, das in keiner Sportspiel-
sammlung fehlen darf. Ein inter-
essanter Turniermodus mit 64
Mannschaften sorgt dariiberhin-
aus fiir Langzeitmotivation und
ein Zweispielermodus ist natiir-
lich auch eingebaut.

John Barnes
European Football

Von den FuBballspielexperten
Krisalis, die mit ihren zwei Man-
chester United Spielen ganz
brauchbare Varianten ablieferten,
ist vor einigen Monaten John Bar-
nes Football verdffentlicht wor-
den. Wenn man sich an den Joy-
stick setzt, wird einem die
gewohnte Von-Schrig-Oben-Per-
spektive nicht ins Staunen verset-
zen. Umso mehr wird man aller-
dings mit der verflixt schnellen
Spielgeschwindigkeit zu kimpfen
haben, denn sehr flott und ruckel-
frei wird iiber den Rasen
gescrollt.Sollte man die Wetter-
einfliisse  eingeschaltet haben,
konnen sich herzhafte Rutschpar-
tien ergeben. Leider ist der Bild-
schirmausschnitt  ein  wenig
schmal geraten, so daB die Uber-
sicht nicht allzu gut ist. Besonde-
res Augenmerk haben die Pro-
grammierer auf die Steuerung
gerichtet. Die vielfiltigen
SchuBvarianten bieten unter ande-

TRIHaT 1

Kick Off 2

B A T ——

rem die Moglichkeiten zu Hebern
und Bananenflanken. Wenn Sie
ein Joypad zu Hause haben, kon-
nen Sie sogar dieses anschlieBen.
Ein sehr akkurater Schiedsrichter
belegt ihre Aktionen gerne mit
Gelben oder sogar Roten Karten,
wenn Sie vorbelastete Spieler
nicht aus dem Gefecht nehmen.
Der Sound vermittelt wie in Sen-
sible Soccer eine realistische Sta-
dionkulisse, dramatische
Schlachtgesiinge inklusive. Als
Fazit 1dBt sich somit sagen, dal
das dritte FuBballspiel von Krisa-
lis wohl auch ihr bestes ist und
einiges an Spielmotivation ver-
mitteln kann.

Kick Off 2

Einen Klassiker, der vor
knapp zwei Jahren die FuBballer-
welt erschiitterte, wollen wir hier
nicht vergessen. Kick Off IT von
Anco sieht dhnlich aus wie Sensi-
ble Soccer , spielt sich jedoch
noch flotter und ist vor allem fiir
heiBe Gemetzel ohne taktischen
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Tiefgang geeignet. Die Grafik
scrollt unglaublich schnell und der
Aufmerksamkeit des Spielers
wird viel abverlangt. Viele Spiel-
optionen sorgen auch fiir genii-
gend Langzeitmotivation. Zahl-
reiche Datendisketten fiillten
neben den Geldbeuteln der Pro-
grammierer auch die Diskettenbo-
xen, wesentlich spielerische Vor-
teile brachten sie dem Spiel
jedoch nicht. Da dieses Spiel mitt-
lerweile auch als Budgetspiel
erhiltlich ist, sollte bei schmalen
Geldbeuteln dieses Spiel eventu-
ell in die Uberlegungen mit aufge-
nommen werden,

Graham Taylor
Soccer Challenge

Wer sich fiir die wilde Jagd
nach dem Leder auf dem Rasen zu
alt fiihlt , kann sich auf die Bank
zuriickziehen und einen Manager-
oder Trainerposten einnehmen,
der jedoch nicht weniger nerven-
aufreibend ist. Fachlich unter-
stiitzt von dem legendéren engli-
schen Nationaltrainer Graham
Taylor und dem englischen FuB3-
ballverband entwickelten die ful3-

ballverriickten ~ Programmierer
von Kirisalis eine vorziigliches
Strategiespiel. In zwei unter-

schiedlichen Spiel-Varianten muf}
man seine Qualitéten als Trainer
beweisen. Die ersten Sporen kann
man sich dabei in der Kreisklasse
auf den provinziellen Bolzplitzen
erspielen. Einer kometenhaften
Karriere dank flotter Aufstiege
steht dann bei entsprechendem
FuBballerverstand eigentlich fast
nichts mehr im Wege. Sollte man

letztendlich sogar in der Premier
Division eine Plazierung unter
den ersten Fiinf erreichen, erhilt
man ein PaBwort, das zum Spielen
des zweiten Teils berechtigt.

Als Trainer halt man praktisch
alle Fiden in der Hand, die aus-
fithrliche deutsche Anleitung und
der groftenteils deutsche Bild-
schirmtext erleichtern das Ziehen
derselbigen jedoch recht erheb-
lich. Dazu spielt sich das Ganze
noch sehr gut, es muf} nie nach-
geladen werden und die Steuerung
durch die vielfaltigen Meniis per
Maus ist sehr komfortabel. Spie-
lerverpflichtungen, Vertragsver-
handlungen  oder
achuntgen gehoren natiirlich auch
zum Aufgabenbereich eines engli-
schen Managers. Grafisch und
soundmifig hilt sich das Spiel
zuriick, doch an Komplexitét und
Spielbarkeit ist diese FuBballsi-
mulation nicht zu iibertreffen. Wer
ein Faible fiir Strategiespiele hat,
darf auf Graham Taylor Soccer
Challenge auf keinen Fall verzich-
ten.

Spielbeob-,

Aufsehen sorgte. Ahnlich wie im
Krisalis-Konkurrenten hat man
als Trainer die bestmogliche
Marnschaft aufzustellen. Man
muB sich jedoch auch um Sponso-
ren und andere Geldgeber
bemiihen, will man auf Dauer im
FuBballgeschift bestehen. Das
Spiel glénzt durch gute Grafiken
und  komfortable  Benutzer-

fithrung. Wer mit dem Englischen
gar nichts am Hut hat, sollte viel-
leicht auf den Software 2000 Ver-
treter  achten.  Ansprechende
Unterhaltung wird ihm dabei mit
Sicherheit geboten.

Starbyte
Super Soccer

Fast als Bruder von vorheri-
gem Spiel konnte der Starbyte
Vertreter durchgehen. Spielerisch
ghnlich hat man als Manager die
Geschicke eines Vereins zu leiten.
Leider kann die Grafik dem Kon-
kurrenten bei weitem nicht das
‘Wasser reichen, doch wer darauf
nicht allzu viel Wert legt, wird
viele spielerische Finessen in
Starbyte Super Soccer finden. die
langen SpielspaB garantieren.

Alle Fufballfreunde diirften
nun eigentlich gut informiert sein.
Auf alte Ladenhiiter sind wir
bewuBt nicht eingegangen. Wer
jetzt ein FuBballspiel sucht, muf}
seine Wahl eigentlich unter den
genannten  Vertretern  treffen,
SpielspaB ist ihm mit jedem der
aufgefiihrten Spiele sicher. hi

Graham Taylor Soccer Challenge

Bundesliga

Manager | Soccer Special - Ubersicht - Die Actionspiele:
Professiona| Titel: Preis: Hersteller:  Gesamiwertung:
Sensible Soccer ca.DM 90,- Renegade 83%
T John Barnes Europ.Football ca.DM 80, Krisalis 71%
Hol to.n. e?: % egwflf Striker ca.DM 80,- Rage 70%
ottt | Kick OFF 2 ca.DM 40, Anco 67%
warshaus  SOIWAI® | E\ronean Football Champ. ca.DM 80,- Domark 49%
2000 gibt es mit dem d . . - - o
weien  Teil inres | Soccer Special - Ubersicht - Die Strategiespiele:
Managerspiels eben- | gipg|: Preis: Hersteller:  Gesamiwertung:
alls cinen exzellen®h | Byndesliga Manag. Prof. a.DM 80, Software 2000 74%
SAreton, e dsoga.rF 1:; Graham Taylor Soccer Ch.  ca.DM 80,-  Krisalis 71%
Mutterland  des Fub- | gy e Super Soccer  ca.DM 75,-  Starbyte 68%

balls, in England fiir

7957



Cheats und Codes zu 13 Spielen

Tips & Tricks

ADDAMS
FAMILY

Auch auf dem Amiga
treiben schreckliche
Monster ihr Unwesen.
Damit Gomesz nicht
ganz allein gegen diese
Ungeheuer antreten muf,
bieten wir ihm hier die
notige Unterstiitzung.
Die Levelcodes:

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4..
Level 5..

JAGUAR XJ
220

Probleme mit Jaguar XJ
220? Nicht mehr lange,
denn mit diesen Tips
kann jeder Fahrer das
Spiel ohne Schwierigkei-
ten durchzocken. Zuerst
sollten Sie sich den
Streckenverlauf gut ein-
préagen, damit steile Kur-
ven gar nicht erst zur
Gefahr werden konnen.
In den Kurven ist es
besonders wichtig, sie so
eng wie moglich zu
schneiden, da Sie sonst
nach auflen abdriften und
in der Prérie landen.

‘Wenn Sie Ihre Betriebs-
kosten ziemlich gering
halten méchten, so soll-
ten Sie sdmtliche Karos-
serieteile erst dann aus-
wechseln, sobald die rot
gefirbt sind. Aulerdem
sollte immer ein Konti-
nent vollig “abgefahren
werden”, um wenigstens
bei den Reisekosten
Einsparungen zu treffen.

WOLFCHILD
Auch fiir dieses Wunder
der modernen Gentech-
nik gibt es einen herrli-
chen Cheatmodus. Tip-
pen Sie “ITS NOT ALL
WALKING” ein, so
konnen Sie im gleichen
Level noch einmal star-
ten.

Eine fantastische
Rennsimulation,
bei der Sie jetzt
durch praktische
Tips noch mehr
Punkte holen
kénnen.

ROBIN HOOD
Die unsterbliche Legende
vom barmherzigen Riu-
berhauptmann wird wohl
niemals von der Bild-
fldche verschwinden.
Beim gleichnamigen
Spiel miissen Sie nur die
linke ALT-Taste
gedriickt halten und eine
der folgenden Zahlen
eingeben, um sich an den
gewiinschten Ort zu tele-
portieren.
370 - Sheriff verbietet das
Jagen auf Wild
371 - Robin wird ein
Geichteter
372 - Seine Ménner wer-
den ebenfalls geédchtet
373 - Kopfgeld wird aus-
gesetzt
441 - In die néchste Jah-
reszeit springen
214 - Zur Quelle des Zau-
berers “beamen”
359 - Verbiindete versam-
meln sich bei Robin
166 - Maximum Held
167 - Minimum Held
(keine gute Idee)
666 - Monch holt Geld ab
Uwe Wachsmann




Upon your uorld, five seasons have passed since
your triamvphant honeconing from Britannia,
5 i

Jetzt relativ einfach zu [8sen: Ultima 6.

ULTIMA 6

Wenn Sie die rechte
ALT-Taste gedriickt
halten und dann auf dem
Zahlenblock “213” ein-
tippen, sehen Sie alles
aus einer Art Vogelper-
spektive. Mit “214” kon-
nen Sie sich durch ganz
Britannia teleportieren
(zum Beispiel: “133,
150, 0” bringt Sie zu

WORLD OF WONDERS

STAUNEN - TESTEN - SPIELEN

Seit Gber 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden
und es werden taglich mehr.
Wir warten auf Sie...

N RSCHEINUNG

Amiga  PCIBM
1869 DV 7980 9490 Int. Sports Challenge DA 7480 7990
A-Train DV 99,80 Ishar DA 7980 7990
Air Warrior 7980 John Madden Footoall 2 DA 7490
Ashes of Empire DV 8480 9480 Laura Bow 2 9490
B 17 Flying Fortress. DA 11990 Legend of Kyrandia 9490
T2 aA. Lord of the Rings 2 DA 8490
Birds of Prey DA 8490 9980 Lure of Temptress DV 7480 8490
Bucx Rogers 2 v 9490 Megaforiress DA 7480 2480
California Games 2 DA 6390 7490 Mega lo Mania 7430
Carl Lewls Challenge DA 6380 7990 Myln DA 6990
Carrer Strike 9480 Patrizier OV 7880 9490
Centerbase DA 7490 Perfect General DA 8490 6490
Civilisation DV 8390 119,90 Plan 9 from outer Spac ov 94,90
Crazy Cars 3 DA 6990 Premiere ah, aA.
Crisis in the Kremlin DA 9380 Prophecy of Shadow 79.90
Dark Haif 9990 Push over DA 8990 7480
Darklancs DA 12980 DA 79.90
Das Schwarze Auge DV 7990 9480 y Woods DA 7480
Dojc Dan DA 6990 Special Forces DA 9490 9990
Double Dragen 3 DA 7480 Super Tetris DA 8480 9480
Dungeonmaster OV 6380 7980 healer of War DA 94,80
Espana 82 DA 7490 8490 I DA 7430 7480
Global Conquest 9490 Tennis Champions DA 7980
Gl b 8% o  DA=Detische Alefung/
A % DV = Deutsche Version
DA 0490 2AVB = Vorbestellung maglicht
Telefonisc Bestellservice " 11
Jetzt noch schneller 1! el
Osterreich 0222-5879081 Mo-Fr: 10-18 Uhr
Schleswig-Holstein 0461-44006 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Hessen/Zentrale 06196-84747 und
| 84748, 3276 Mo-Fr: 10-18 Uhr
Baden-Wiirttemberg 07171-68983 Mo-Fr: 18-22 Uhr
Bayern 089-6140867 Mo-Fr: 12-18 Uhr
Rheinland-Pfalz 06202-18947 Mo-Fr: 17-21 Uhr
Bestellung per Fax 06196-82467 Mo-Fr: 10-19 Uhr
RABATT erhalten Sie, wenn Versandkosten:
2 = Sie sich bei der Bestellung auf NN: 8- VK:4-

PC-Games beziehen! Bestellungen ab 100 DM frei

L afte - O tel. erfragen - Ladenpreise variieren:
A-1016 Wien * Mariahilferstr. 23-25/Theobaldgasse 20 NEU
0-2130 Prenzlau An der Schnelle 68 NEU
W-2080 Bad Oldesiohe ~ Bahnhofstr. 55 NEU
W-2390 Flensburg ** Batteriestr. 13 Tel.: 0461/44006
W-3000 Hannover Podblelskistr. 278
W-4047 Dormagen Krefelder Str. 11-13
W-8050 Offenbach Luisenstr. 70
W-6231 Schwalbach/Ts. *  Marktplatz 39 Tel: 06196/84747  Zentrale
W-8028 M-Taufkirchen **  Ahornring 6 Tel.: 089/6140867

W-8300 Augsburg ™ Hunoldsgraben 11

Lord British personlich).
“215” dreht den Uhrzei-
ger eine Stunde nach
vorne.

Christian Julke

und Brettspiele ernaltich! **= Abholung nach vorheriger tel. Absprache méglich!

Gesucht werden - Franchisepartner:

Unser Know-How — lhr Einsatz!

Wir suchen aktive Partner, die den
Schritt mit ihrem eigenen
Ladengeschéft in die Selbstandigkeit
wagen machten.

Rufen SIE jetzt an
und nutzen SIE Ihre Chance
Tel.: 06196 / 3276
(Ansprechpartner Herr Eckhardt)

Demnéchst in:

Wiesbaden, Berlin, Herford, Solingen, Paderborn...




Mit den abge-
druckten Cheats
kdnnen Sie end-

lich alle Level
anspielen!

LOCOMOTION
Die néchsten Levelcodes
sind nicht nur fiir Jim
Knopf und Lukas vorge-
sehen, sondern auch fiir
alle anderen Anhinger
der schweren Schienen-
boliden.

Level B............... Boot
Level C... ..Chor
Level D... Dorf

....Ente
..... Fuss
..... Gift
..... Hand

Level E...
Level F ...
Level G ..
Level H ..
Level Liccnoses Iglu

Level J....cccceeaueee, Jahr
Level K .............. Kuss
Level L........c.c... Land

oder fiir unsere englisch-
sprachigen Freunde ...

Level B
Level C
Level D...
Level E...
Level F ...
Level G ..
Level H .....
Level I....
Level J....
Level K ..
Level L

Marcel Butzki

795757

FREEZER-
ADRESSEN

Auf dem Amiga spielt
sich nun die gleiche Ent-
wicklung ab, wie vor
einigen Jahren auf dem
C64. Soll man den niitz-
lichen Freezer-Codes
Beachtung schenken,
oder nicht? Wir mochten
die Gruppe der gliickli-
chen Modulbesitzer auf
keinen Fall ausschlieBen,

da deren Zahl Monat fiir -

Monat stetig ansteigt.

AMBERSTAR

Charakter:......... 7e3a3
Drobanir:........... 7c3cf
Gragiassss 7b00d

Trasric:
Silk:.
Spike
Torg:

R — 7d0d7
.................. 743ab

Satine: ...cusssssnes 7cf67
Gryban: ..... ”
. Melchior: .....c..... 78cfb

Nachdem Sie in diesen
Adressen die Lebens-
punkte entscheidend
erhoht haben, kénnen
Sie nun die Angriffsklas-
sen in Augenschein neh-
men:

Trasric: ococeeenns

11| [T — 7d0e7
Spike:

TOET . sssssasusnsonnss 7b9fb
Satine:......ccoueuene 743bb
Gryban: ..

Melchior-:........... 78d0b

APIDYA

Um den Spruch “ULR-
DABBA” mehrmals
benutzen zu konnen,
miissen Sie die Adresse
“9d1” verindern. Mehr
Leben fiir Spieler 1 und
Spieler 2 bekommen Sie
in Adresse “7¢55”.

HERO QUEST

Die Lebenspunkte des
Barbaren stehen in
Adresse “1037”, fiir den
Zwerg in “10¢9”, fiir den
Elf in “115b” und
schlielich fiir den Zau-
berer in “11ed”

PINBALL
DREAMS

Die Anzahl der Kugeln
steht in folgenden Adres-
sen.

Igintion: ............. 9e02
Steel Wheel: ......9¢11
Beat Box: ...........9f39
Nightmare: ........9ecd

Rene Schulz




HUDSON
HAWK

Die Anzahl der Leben
14t sich bei diesem die-
bischen Spiel in der
Adresse “0052¢9” festle-

gen.

WOLFCHILD
Nach dem Cheat, hier
die Adressen. Gleich
dreimal miissen Sie Ihr
Modul in Anspruch neh-
men, um unendlich viele
Leben auf dem Konto zu
haben. Die Energie 146t
sich tibrigens auch fest-
legen.

Leben:...... ..000ef1
.000ef7
....000ffb
hnergle ............. 00ed3
Christian Julke

Amberstar: Der Nochfolger "Ambermoon" soll uns bis Weihnach-
ten erreichen, hier jetzt die Tips zum ersten Teil.

Wir honorieren
jeden verdffentlichen
Tip mit DM 20.-.
Tips&Tricks dirfen
dabei natiirlich nicht
aus anderen Publi-
kationen entnommen
sein oder einem
anderen Verlag
bereits vorliegen.

Einsendeadresse:
COMPUTEC VERLAG
GMBH&CO.KG
AMIGA TIPS&TRICKS
ISARSTR,32

8500 NURNBERG 60

JEDEN MONAT
NEU SAKTUELL

DARKLANDg

5°srl.l¢l.m..,,""°’fnos Vs
Orgrumy

ses
32 Tips o Tricks
Komplettiosung:

RIKSEED !
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In jeder Ausgabe wollen wir Sie mit einer Komplettlésung zu
einem aktuellen Spiel begliicken. Den Anfang macht “Hook”,
das Spiel zum gleichnamigen Kinofilm.

Zuerst steuert man Peter
nach links, hinter den Platz
der Piraten. Dort 143t man
kurzerhand den Anker und die
‘Waischestange mitgehen, bevor
man den Einkaufspier unsicher
macht. Hier nimmt man das Seil
und die beiden Kriige aus den
“gekreuzten Schwertern” mit. Ist
diese Aktion vollbracht, schnappt
man sich im “Kéder und Angel”
noch einen Krug, l4uft die Treppe
hoch und befestigt im Freien das
Seil am Anker, Den soeben herge-
stellten Enterhaken wirft man nun
tiber die Spitze des Daches (Kro-
kodil). Mit ein wenig Ubung kann
man aus dieser schwindelnden
Hohe, den Hut eines Mannes

ergattern, der immer wieder ratlos
iiber den Platz lduft. An der Tiir
des Wiischesalons wird jetzt noch
schnell angeklopft, bevor man
sich elegant zuriickschwingt. Hin-
ter dem Platz der Piraten zerrt man
mit Hilfe der Wischestange die

Jacke von der Leine. In diesem®

verwanzten Kleidungsstiick
befindet sich ein Goldstiick, das
spiter noch von ernormer Wich-
tigkeit sein wird.

Nachdem der erste Raubzug
erfolgreich abgeschlossen wurde,
stattet man Dr. Chop (welch beru-
higender Name) einen Besuch ab.
Von ihm 4Bt man sich beide
Goldzihne ziehen und erhilt fiir

diese schmerzhafte Prozedur zwei
Taler. Im Hinausgehen verleibt
man noch schnell das Rollo aus
dem Fenster seinem Inventar ein
und macht sich dann auf den Weg
zum “fréhlichen Roger”. In dieser
Piratenkneipe 148t man sich fiir
die Kriige und Goldstiicke drei
“Rachenputzer” geben, die den
Haudegen am Tisch den Rest
geben, Er schléft nun den Schlaf
der Gerechten und man kann in
aller Ruhe seine Hose mitgehen
lassen. Hinter dem Platz der Pira-
ten installiert man anschlieSend
das Rollo und kann auf diese Wei-
se Hut, Jacke und Hose anzichen.
Als waschechter Pirat kann man
jetzt Hooks Schiff betreten und

aus den herumstehenden TGpfen
neun Goldstiicke nehmen, die
beim Schneider gegen den
Magnet ausgetauscht werden kon-
nen. Am “Good Form Bech” holt
man mit dem- Magneten den
Wecker aus der Erde unter dem
“X”. Mit diesem geht man ein
zweites Mal auf Hooks Schiff,
wird entdeckt und schlieflich
dazu gezwungen, iber Bord zu
gehen. Auf dem Meeresboden
repariert man mit Hilfe der
Wischestange den Aufzug, wirft
einen Blick in die Muschel und
fahrt nach oben. Durch den Nim-
merwald lduft man nach dieser
kurzweiligen Badepartic zum
Baum der verlorenen Jungen, in




dem man erst hinter der Schleuder
von der Klippe springt und “Thud-
butt” darauf fragt, wie der Sprung
einzuschitzen war. Er empfiehlt,
noch ein wenig zu trainieren, was
sich natiirlich im Fitnessraum am
besten ausfiihren 146t. Doch zuvor
sollte man aber unbedingt den Ast
am runden Teich abknicken und
den Pfeil aus der Werkstatt mit
nehmen. In den "vier Jahreszei-
ten" pfliickt man die Blume und
blist in die Muschel. Das Huhn
fliegt nun erschrocken auf und es
diirfte kein Problem mehr darstel-
len, die Eier an sich zu nehmen.
Am Riécher nimmt man das

Fischernetz an sich und
zieht den einzelnen
Faden heraus. Zusam-
men mit dem Ast 1aBt
sich nun ein erstklassi-
ger Bogen herstellen.
Mit dieser Bewaffnung
schieft man jetzt die
Panflote in der Werk-
statt ab. Die Eier gibt
man dem Kunden an
der Werkbank und
erhdlt von ihm ein
wenig Gummi, mit dem
man die Schleuder
instandsetzen kann. Die
Blume schenkt man
"Tinkerbell" und
bekommt von ihr einen
Fingerhut. Anschlies-
send springt man solan-
ge von der Klippe, bis
man von “"Thudbutt"
die Empfehlung
bekommt, lieber die
Schleuder zu benutzen.
Gesagt, getan. Nach der
sanften Landung in der
Schlammpfiitze  fragt
* man Thudbutt, wie er
5 sich an seine gliickli-
* chen Gedanken erin-
nert. Von ihm bekommt
man nun drei Murmeln und man
kann Rufio mit “Oh, Rufio”
ansprechen. Danach geht man
zuriick zum Teich, wo just eine
Kugel vom Baum herabfillt und
Peter iiber das Gewisser zu einem
anderen Baum befordert. Hier
erwecken die  gesammelten
Gegenstinde Erinnerungen an die
ruhmreiche Vergangenheit. Nach
einem kleinen Plausch mit Tink
wird man wieder zum einstigen
Peter Pan. Man fliegt nun auf
Hooks Schiff und das finale
Fechtduell beginnt. Um den
Kampf fiir die richtige Seite zu
entscheiden, muB man dem ver-

wegenen Piratenkapitéin verschie-
dene Sitze an den Kopf werfen.
Zunichst schneidet “Peter Pan,
der Richer” michtig Eindruck.
Dann “Gut pariert, James”, “Tick
Tock...”, “Du hast meine Kin-

der...”, “Nimme Deine Schwerter”
und zuletzt noch einmal “Peter
Pan, der Récher”. Zur Strafe wird
Hook ins Wasser geworfen und
der Schrecken hat sein Ende
gefunden. Jens Friesecke

e o Fs ™,
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WANTED)

“KOMPLETTLOSUNGEN"

|
‘ Haben auch Sie ein aktuelles Spiel komplett durch-
|

\

gespielt und konnen Sie Ihren Losungsweg ver-
standlich dokumentieren? Dann nichts wie los:
| Komplettlosung auf Diskette (im ASCII-Format) |
zusammen mit allen sonst notwendigen Materialien '
’ (Karten etc.) einsenden an: [

\) AMIGA KOMPLETTLOSUNG
: ISARSTR. 32

;1 COMPUTEC VERLAG GMBH&CO.KG ‘
1 8500 NURNBERG 60

Bei Yeroffentlichung einer Komplettlosung winkt dem
Einsender die stolze Summe von

DNRS00R

Natiirlich sollte die Losung nicht schon in einem anderen

Magazin erschienen sein, oder einem anderen Verlag vor- |
liegen. Die L.osungen miissen komplett selbststandig erar- |
heifee sein. s e S - ST Y

79777
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HELPLINE

ragen zu Spielen? Oft steht man ganz schén im

Wald, wenn man an bestimmten Stellen eines
Games einfach nicht mehr weiter kommt. Die
Anleitung hilft hier nur in den seltensten Féllen,
und das Spiel beenden und aufgeben, will man
natiirlich auch nicht.
Auf dieser Seite finden Sie als des Problems Lésung die
Telefonnummern der Serviceabteilungen der groBten
Softwarehduser. Leider bietet von den namhaften
deutschen Distributoren bis jetzt nur BOMICO einen
derartigen Service an. Wir kénnen daher neben
BOMICO, die eine Vielzahl von Softwarehausern ver-
treten, nur die Helplines der englischen Hersteller mit
abdrucken. Hier ist allerdings gutes Englisch vonnaten,
und je nach Dauer des Anrufs ein minder oder mehr

efillter Geldbeutel - Telefonate ins Ausland sind zu

en Geschdftszeiten einfach tever.

Deutschland:

BOMICO 06 107 - 62 067
und damit folgende Hersteller:

Audiogenic, Coktel Vision, Core Design, Elite,
German Design Group, Infogrames, Krisalis,
Lankhor, Ocean, Thalamus

England:

Acclaim Entertainment: 0044 - 962 877 788
Code Masters: 0044 - 926 814 132
Digital Integration: 0044 - 276 684 959
Electronic Arts: 0044 - 717 278 070

| Kixx: 0044 - 216 253 311
Microprose: 0044 - 664 504 326 |
Mindscape: ' 0044 - 444 246 333
On-Line: 0044 - 815 586 114
Origin: " 0044 - 444 831 761
Psygnosis: 0044 - 517 095 755
Rage: 0044 - 517 092 621
Sales Curve: 0044 - 715 853 308
Titus: 0044 - 712 780 751
US Gold: 0044 - 839 654 123




Mmaxion

Computersoft- und Hardware
Ringstr. 128 - 7016 Cerlingen
Telefon © 71 36 / 2 40 31 - 33
Telefax O 71 36 / 2 40 54

FRFOLC IST KFEIN ZUFALL!Y

Deshalb suchen wir
aktive Partner. die den Schritt
mit lhrem eigenen Ladenlokal

in die Selbstdandigkeit wagen.

unser Franchisekonzept -
von Fachleuten entwickelt -
fanrt Sie in eine erfolgeiche
ZJUKUNKT.

unser FNOW HOW -
Ihr Einsatz

Nutzen Sie Ihre Chance -
Starten Sie in
NEULE DIMENSIONEN - JE 171

Fartner der Firma Skyline Fntertainment €¢mbik

2hames

INSERENTENVERZEICHNIS

AMI-Shows 100
Bachler Computersoftware 33

Funny Software 15,17,19,21
Max Design 99
Maxion 79
Memphis Computer Products 79
Multimedia Soft 65

Pfister Spieleversand 24
Quicksoft 63
Rushware 2

SkyLine 31
Softsale 51

Soft & Sound 41

United Software 13,37,100
World of Wonders 35

® Absolut phantastisch, einmalig,
irre... Der Soundsampler von Memphis
Computer Products. So etwas war noch
nie da!

lagen- und
Phasenveran-
derungen, und
vielem mehr sind

# Digitalisieren von Gerauschen direkt ~ absolute Spitzen-

von der Stereoanlage oder vom Mikro-

gC““““o )

klasse unter Soundsamplern!

@ Die extrem hohe Klangqualitédt von
TechnoSound Turbo wird durch
Digitalisierung mit bis zu 56 KHz in
Mono, und bis zu 38 KHz in Stereo

fon kann jeder Sampler - auch Editieren
von eingespielten Sounds, vor- und
rckwarts abspielen bei unterschied-
lichen Geschwindigkeiten sind alte Hiite.
Hier fangt TechnoSound Turbo erst an:

& Spezialeffekte wie Kunstlicher Hall,
Roboterstimme, frei definierbare Ver-

fremdungen und vielféltig editierbare

Echos bis hin zu Stereo-Echos, Ton-

@ Und was andere kénnen, beherrscht
TechnoSound Turbo wie kein anderer
Sampler: Sounds oder ganze Musik-
stlicke nachtraglich editieren, zoomen,
vor- und rackwarts abspielen und
wiederholen - alles ist kinderleicht.

@ Nicht ohne Grund vergaben
zahlreiche Fachzeitschriften ausschlieB-
lich Bestnoten in ihren Testberichten.

erreicht.

# Es erUbrigt sich eigentlich zu
erwahnen, daB die Technosound Turbo
Hardware voll kompatibel zu anderer
Samplersoftware ist, die Sie sicher nicht
mehr benétigen werden

@ TechnoSound Turbo I4Bt sich an
jedem Amiga™-Computer betreiben.
Am Amiga 1000 Adapter erforderlich.

Hardware und Software
Komplett fiir nur DM 99,-

MempHIS COMPUTER PrRODUCTS GMBH
Gartenstrafle 11 ¢ 6365 Rodheim v.d.Hshe MEMPHIS
® 06007/7091 & Fax 06007 / 8749




Ballern
ohne
Ende

Bei der AMIGA GAMES Coverdisk handelt es sich nicht etwa
um ein einmaliges Gimmick, sondern um einen reguléren
Bestandteil jeder Ausgabe. Zur Startausgabe haben wir
exklusiv fir Sie das Spiel “TRANSPLANT” auf die Diskette
gepackt. Die folgende, umfangreiche Anleitung sollten Sie
sich unbedingt zu Gemiite fithren, da Sie dadurch eventuelle

Anfangsschwierigkeiten vermeiden konnen.

Ziel des Spiels:

... besteht in der Vernichtung von
verschiedenen Objekten im Welt-
raum bzw. in der Ausschaltung
des Gegenspielers.

Es existieren 3
verschiedene
Spielvarianten:

a) Ein Spieler-Modus gegen Com-
puter: ONE PLAYER

b) Teamwork gegen Computer,
die beiden Spieler konnen sich
gegenseitig  nicht
TEAMWORK

¢) Zwei Spieler gegeneinander,
wahlweise mit zusitzlichen

zerstoren:

Computergegnern: COMPETI-
TION

Laden des
Programms:

Diskette einlegen. Spiel wird

geladen, das Titelbild erscheint,
die Hintergrundmusik beginnt zu
spielen.

Driicken von Feuer fiihrt in den
Demo-Modus mit Menii.

Das Menu:

Mit der Taste F1 kann zwischen
“ONE PLAYER”, “TEAM-

49597

WORK” und “COMPETITI-
ON?” gewiihlt werden.

Bei der Einstellung “ONE
PLAYER”  oder “TEAM-
WORK? besteht die Moglichkeit,
ein Passwort einzugeben, das
ermoglicht, das Spiel an der
zuletzt erreichten Stelle fortzuset-
zen. Mit Backspace kann die letz-
te Eingabe des Passworts korri-
giert werden, RETURN beendet
die Eingabe.

Wenn das eingegebene Passwort
giiltig war, zeigt “LEVEL” jetzt
die  Nummer Startlev:
Ansonsten wird “000” ange;
Sie beginnen dann beim ersten
Level.

des

S.

Bei der Einstellung “COMPETI-
TION” konnen 4 weitere Parame-
ter festgelegt werden. F2 indert
die Anzahl der zur Verfiigung ste-
henden Raumschiffe (3-51), F3
den Schwierigkeitsgrad der Com-
putergegner (1-4), F4 die Menge
der zusitzlichen Computergegner
(1= wenig..9= viele), F5 die
GroBe der Spielwelt (1= klein...4=
sehr groB).

Mit dem Feuerknopf von Spieler 1
startet das Spiel.

Cheatmode:

Speziell fiir Anfinger wurde ein
Cheatmode eingebaut. Durch

von FI0 im Menii
erscheint ~ “Cheatmode”  als
Passwort. Dort hat/haben der/die
Spieler bereits zu Anfang eine
stirkere  Feuerkraft (GOOD),
einen verbesserten Schutzschirm
(AVERAGE= 3 Treffer), eine
etwas prizisere Steuerung (LOW)
und 7 Raumschiffe. Im Cheatmo-
de existieren dafiir aber keine Pas-
sworter und man kann maximal
bis Level 50 spielen!

Dieser Modus wurde eingebaut,
weil speziell Anfinger, die
ohnehin nicht gleich alle Levels
durchspielen wollen, mit der nor-
malerweise anfangs geringen Feu-
erkraft des eigenen Raumschiffs
schlecht zurechtkommen.

Driicken

Steuerung:

Port 2= Spieler links/Einzelspie-
ler, Port 1= Spieler rechts
Joystick Oben= vorwiirts fliegen
Joystick Unten= riickwiirst fliegen
Joystick links/rechts= drehen
Feuer= schiessen

Um den Spieler befindet sich ein
direkt aufgelegter Radarscreen.
Dadurch ist es nicht notwendig,
den Blick vom eigenen Raum-
schiff zu nehmen und auBerdem
konnen Ziele viel schneller ange-
peilt werden!

Tastaturbelegung
im Spiel:
Escape = Abbrechen

P = Pause an/aus

Das Raumschiff:

Es ist moglich, die technischen
Fihigkeiten des eigenen Raum-
schiffs zu  verbessern. Im
Einzelnen:

a) Die Steverung FLEXIBILITY
Das Raumschiff wird flexibler,
kann in Sekundenbruchteilen
Richtungsiinderungen vorneh-
men, Beschleunigen usw....

Von Level zu Level werden

die Gegner groBer und starker,
der Schwierigkeitsgrad

steigt sténdig.

OMHE



b) Die Feuerkraft FIREPOWER
Das Raumschiff feuert schnellere,
mehrere Geschosse,

breitere Winkel.

¢) Den Schutzschirm SHIELD

Das Raumschiff kann mehrere
Treffer durch feindliche Schiisse
ohne Schaden hinnehmen. Mit
jeder Stufe kann ein Treffer mehr
iiberstanden werden.

Es existieren jeweils 8 Einstufun-
gen der technischen Fihigkeiten
FLEXIBILITY, FIREPOWER
und SHIELD:

VERY LOW, LOW, AVER-
AGE, IMPROVED, GOOD,
VERY GOOD, EXCELLENT,
TOP

Bei Spielstart sind alle Eigen-
schaften auf VERY LOW. Es ist
durchaus moglich, daf ein Spieler
mit FLEXIBILITY: TOP nicht
zurechtkommt, da die Steuerung
dann extrem schnell ist. Er sollte
dann einfach bei z.B. FLEXIBI-
LITY: VERY GOOD nicht mehr
weiterkaufen.Im 2 Spieler-Modus
TEAMWORK gehen die Fihig-
keiten immer automatisch auf bei-
de Spieler iiber.

Die Fahigkeiten kdnnen durch
Zukauf verbessert werden.

EL :

Spielverlauf:
Bei der Einstellung “ONE
PLAYER”  oder “TEAM-

WORK?” existieren fiir den/die
Spieler 200 verschiedene Levels,
bestehend aus 50 gegnerischen
Formationen in vier Schwierig-
keitsgraden. Ziel des Spiels ist es,
alle 200 Levels zu durchqueren.
Der/die Spieler beginnen mit drei

Raumschiffen. Wenn ein Level
bezwungen  wurde, erhalten

der/die Spieler CREDITS. Die
Anzahl der CREDITS hingt
davon ab, wieviel Zeit der/die
Spieler fiir den Level benétigten
und Munition sie ver-
schossen haben. In den vier Level-
gruppen (0-49, 50-99, 100-149,
150-199) kann der Spieler maxi-
mal 20000, 40000, 60000 bzw.
80000 Credits erwerben. Theore-
tisch kann man beim Durchspie-
len aller Levels maximal 10 Mio.
Credits erwerben. Auch die Hilf-
te davon ist schon
Leistung.

wieviel

eine reife

Von allen Seiten kommen
gegnerische Schiffe und ver-
suchen Sie einzukreisen.

ORD:
FROGEORPFR

G4

Also Schnelligkeit und Treffsi-
cherheit sind gefragt. Der/die
Spieler kann/kénnen nun die
CREDITS in seine/ihre
Flotte/Flotten investieren: Vor
jedem neuen Level zeigt ein Menii
die im letzten Level erworbenen
Credits (Bonus), den gesamten
Kontostand (Credits), den aktuel-
len Bestand an Raumschiffen und
deren Qualitit an. Jetzt kann mit
der Taste F1 ein zusitzliches
Raumschiff gekauft, mit den
Tasten F2 bis F4 die Fihigkeiten
der Raumschiffe verbessert wer-
den. Die aufzubringenden Preise
werden auf dem Screen angezeigt.
Der Spieler kann maximal 999000
Credits besitzen. Mit steigenden
Fihigkeiten des Raumschiffs stei-
gen auch die Preise. Ein neues
Raumschiff kostet anfangs 10000,
in jeder neuen Levelgruppe (50
Levels) 10000 Credits mehr. Es
hingt sehr viel von der Reihenfol-
ge ab, in der man sich die zusiitz-
lichen Verbesserungen kauft.

In den hoheren Levels kann man
mit einem Raumschiff, welches
z.B. noch eine FLEXIBILITY

LOW aufweist, nicht bestehen.

Maximal kann der Spieler 15
Raumschiffe besitzen.

Mit F5 wird, wenn erwiinscht
(auBer Cheatmode!), das aktuelle
Passwort angezeigt. Das Passwort
speichert auch alle weiteren Infor-
mationen wie Credits und Fihig-
keiten der Raumschiffe, Spie-
leranzahl, Levelnummer.

Wenn man weder kaufen noch ein
Passwort notieren will, driickt
man einfach Feuer und es geht
sofort weiter.

Das aktuelle Passwort wird auto-
matisch ins Menii iibernommen,
sobald der Spieler verloren hat,
kann er den letzten Level wieder-
holen. Dies bedeutet zwar rein
theoretisch, dal man immer wei-
terspielen kann, allerdings wird
man die hoheren Levels mit ent-
sprechend schwacher Ausriistung

0 —

nicht bewiltigen konnen. Daher
ist es wichtig, vom Spielbeginn an
reichlich Credits zu sammeln und
nicht zuviel davon in neue Raum-
schiffe zu investieren.

Falls der Spieler neu vom ersten
Level beginnen will, driickt man
F1 bis zur gewiinschten Einstel-
lung.

Oberstes Ziel des Spiels ist eine
komplette Bewiiltigung der 200
Levels, ohne zwischendurch mit
Hilfe von Passworten Levels zu
wiederholen. Natiirlich kann man
dennoch das Spiel mit Hilfe eines
Passworts unterbrechen um es
spiter fortzusetzen.

Bei der Einstellung “COMPETI-
TION” ist das vorrangige Ziel,
alle Raumschiffe des Gegenspie-
lers zu zerstoren. Computergegner
haben nur indirekt Bedeutung,
indem sie beide Spieler angreifen
und somit dem Spieler zusitzliche
Schwierigkeiten machen konnen.
Die Spieler kénnen hier nur ihre
Fihigkeiten verbessern, indem sie
die gelegentlich bei zerstorten
Computergegnern auftauchenden
Bonussymbole aufsammeln. Die
Bonussymbole zeigen entweder
ein Raumschiff (Bonus-Ship),
einen Schufl (Bonus-Firepower),
ein Raumschiff mit Schutzschirm
(Bonus-Shield) oder ein Trieb-
werk (Bonus-Flexibility).

Die Wirkung des Bonussymbols
geht sofort auf das eigene Raum-
schiff iiber. Wenn ein Bonussym-
bol nicht schnell eingesammelt
wird, verschwindet es wieder.
Falls der Spieler ein Bonussymbol
sammelt, aber schon die
Stirke in der entsprechenden
Kategorie hat, ertont das entspre-
chende Bonus-Signal nicht. Ins-
gesamt erscheinen nur maximal
50 Bonussymbole!

volle

Die Gegner:

Jedes gegnerische Objekt existiert
in 4 verschiedenenSchwierig-
keitsstufen. Diese wurden sorg
tig ausgearbeitet und an das
jeweils zu erreichende Niveau der

Spielerraumschiffe angepalt.
Davon abhingig ist z.B. die
Geschwindigkeit eines Raum-

schiffs, die Wendigkeit, die Hau-
figkeit der Benutzung der Waffen-
systeme etc..

Die meisten Gegner sind bereits
nach einem einzigen Treffer ver-
nichtet. Einige wenige bendtigen

mehrereTreffer.
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Ein neues Epos beginnt

Ambersiarll-
Ambermoon

Mit dem deutschsprachigen Rollenspiel Amberstar landete das
Gitersloher Softwarehaus in diesem Jahr einen kapitalen Hit. Bei einem
Besuch konnten wir ein Blick Gber die Schultern der Programmierer
werfen, die bereits eifrig an dem Nachfolger basteln, der in wenigen
Monaten die Handlerregale erreichen soll.

mberstar begeisterte
weniger durch iiber-
ragende Grafiken und

technische Kabinettstiickchen, als
durch eine ausgefeilte Geschichte
und interessante  spielerische
Details. Mit dem Nachfolger
Ambermoon schickt sich Thalion
nun an, den amerikanischen Elite-

softwarehdusern ,wie Origin und
SSI, das Fiirchten zu lehren. Ein
fiir deutsche Verhiltnisse sehr
groBes Team von sechs Leuten,
bestehend aus dem Story Editor
Karsten Koper, Programmierer

Jurie Horneman, den Grafikern
Thorsten Mutschall und Monika
Krawinkel, dem Producer Erik

Simon und dem Musiker Mathias
Steinwachs arbeitet
Anfang'92 an der Fortsetzung.
Gliicklicherweise hat sich bei dem
Nachfolger nicht nur die Story
geiindert, wie es bei SSI-Spielen
oft der Fall ist. Erstaunliche Ver-
besserungen machen das Spiel
auch fiir Nicht-Amberstar-Spieler
duBerst interessant.

Besonders viel Aufwand wur-
de in die Grafikentwicklung
gesteckt. Die Landkarten, die man
aus der Vogelperspektive sieht,
realisierte man durch mehrere
detaillierte Iconsets.

Die Icons wurden in realisti-
schen GoBenverhiltnissen gemalt,
auBerdem erstrahlen die 2-D-
Grafiken nun sogar mit priichtigen
32 Farben. Sollte man sich in
Zwergenstidten aufhalten, sorgen
andere Iconsets fiir eine schone
Darstellung. Augenfilligste

seit

Neuerung an Ambermoon  ist
allerdings das neue Grafiksystem,
das bei Aufenthalten in Dungeons

zum Einsatz kommt. Eigentlich
sollte noch das alte 3-D-System
mit altbekannter Blockgrafik ein-
gesetzt werden, bei dem man sich
schrittweise durch die Korridore
bewegt. Doch mit Erscheinen des
Origin-Konkurrenten und dank
der erstaunlich einfachen Handha-
bung des Systems wurde dieser
Plan erfreulicherweise verworfen.
Sichtlich angelehnt an Ultima
Underworld kann man nun in
flieBender 3-D Grafik durch die
unterirdischen Ginge laufen. Zu
Verdanken haben wir das spekta-
kulire Grafiksystem Program-
mierer Michael Bittner, der lange
Zeit, bevor Ultima Underworld
erschien, mit der Entwicklung
begann. Mehrmals wollte er die
Arbeit daran aufgeben, doch mit
Engelszungen redete Erik Simon
auf ihn ein und sorgte so doch
noch fiir dieses auf Amiga einzig-
artige Grafikerlebnis, das iibri-
gens Jirgen “Hard Drivin” auf
den PC umsetzte. Selbst auf
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gewdhnlichen Amigas ist die Gra-
fik angenehm flott und der Spiel-
fluB sehr gut. Sollten Sie eine
Tubokarte fiir Thren Amiga besit-
zen, machen speziell angepafite
Turbokartenroutinen das Ganze
sogar noch eine Ecke schneller.
Da von Ultima Underworld keine
Amigaversion geplant ist, diirften
alle Amigabesitzer fiir dieses
Spiel um so dankbarer sein. Dazu
triigt auch ein sphirischer, film-
dhnlicher Sound von Mathias
Steinwachs bei, der erst mit 31
Jahren zum Computermusiker
wurde.

Die Geschichte wurde konse-
quent weiter gefiihrt. Auf dem
Planeten ist ein Meteorit einge-
schlagen, und bis man
Geheimnis dieses Teils gelost hat,
werden dem Spieler einige Uber-
raschungen  geboten. Karsten
Koper, der die original ST-Version
vom Vorginger fast im Allein-
gang programmierte, erliuterte
uns einige Detailverbesserungen.
Die meisten Ideen zu Ambermoon
hatte er bereits, als er noch den
Vorginger entwickelte, doch Zeit-
druck und Speichermangel sorg-
ten dafiir, daf diese Ideen erst jetzt
Verwendung finden. Teilweise
wurden auch Anregungen von
Amberstar-Spielern in den Nach-
folger eingebracht. Ein ausgefeil-
tes Transportsystem und viele

das

neue Zauberspriiche ermdglichen
dem Spieler groBere Handlungs-

Grafisch so
fantastisch wie
»Ultima Under-
world”. Endlich
auch ein echter

Rollenspiel-Lecker-
bissen fir den

Amiga!

freiheiten. Im Kampfbildschirm
konnen nun die Monster weiter
vorriicken, ebenfalls der
Spielbarkeit zugute kommt. In
einem umfangreichen Handbuch
wird die Geschichte weiter
erzihlt. Wir konnen nur hoffen,
dal Karsten Koper, der im Augen-
blick mit der Ausgestaltung der
Dungeons beschiftigt ist, nicht
unter einen Meteoriten gerit und
so Amberstar II vielleicht doch
noch auf der Weihnachtswunsch-
liste aller Amigianer stehen kann.
Zum SchluB verriet er uns iibri-
gens , daf bereits ein dritter Teil in
Planung ist, der schlieBlich als
Abschlufl der Amber-Trilogie her-
auskommen wird. hi

was







Wer jetzt AMIGA GAMES testet, erhalt die nachste

Ausgabe kostenlos - damit Sie Uberprifen kénnen,

ob wir auch das halten, was wir mit blumigen ol
Worten in unseren Anzeigen versprechen: i

- kostenlose Zustellung, die =
Portogebihren GUbernehmen wir [z m

=

=

puen ™

- frihzeitiger Versand, dadurch pspieY
haben Sie die aktuelle Ausgabe - it s ‘
meist schneller als alle anderen piske! }4
Und sollte lhnen AMIGA GAMES aus irgend- I'f}

einem Grund nicht gefallen, schicken Sie uns
einfach eine Postkarte - lhre Testexemplar
diirfen Sie natirlich trotzdem behalten, so
oder so.

Ansonsten erhalten Sie dann Monat fiir Monat
lhre Ausgabe, vollgepackt mit aktuellen Spiele-
tests, News, Neuvorstellungen, Tips&Tricks,
Komplettlésungen und ...

Das alles gibt es obendrein noch zum giinstigen
Vorzugspreis von nur DM 79.- pro Jahr.

g ,><g, =

Ja, ich wil AMIGA GAMES testen -

Ich erhalte die ndchstmégliche Ausgabe kostenlos und kann mich dann zwei Wochen lang

entscheiden, ob ich AMIGA GAMES weiter im Abonnement zum Vorzugspreis von DM 79,-/Jahr

Wlde rrufs_ beziehen méchte. Die Frist ist gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wird.
belehrung d Meine Adresse:
Diese Bestellung |
kann innerhalb Name, Vorname
von 14 Tagen |
schriftlich widerru-

fen werden bei: StraBe, Hausnummer
Computec Verlag PLZ Ort
GmbH&Co.KG,
Vertriebsservice,
Postfach, Vorwahl Rufnummer

8500 Niirnberg 1

Die Frist ist Datum, 1. Unterschrift oder Unterschrift des Erziehungsberechtigten
ge.wahn’ Wenn de,r (Ich versichere mit meiner Unterschrift, daB ich das 18. Lebensjahr vollendet habe.)
| Widerruf rechtzei- Widerrufsbelehrung:
| tig abgesandt wird. b Diese Bestellung kann innerhalb von 14 Tagen schriftlich widerrufen werden bei:
H

CP/CT Verlag GmbH, Vertriebsservice, Postfach, 8500 Nirnberg 1.
Die Frist ist gewahrt, wenn der Widerruf rechtzeitig abgesandt wird.

Datum, 2. Unterschrift oder Unterschrift des Erziehungsberechtigten
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200mes offnet lhnen die

Augen. Wie gut, sprich wie zuver-
lassig ist lhr Softwareshop um die
Ecke? Kann er lhren hohen Erwar-
tungen stand halten, oder geht es
ihm nur darum, die schnelle Mark
abzuzocken? Wie verhalt es sich mit

der Angebotstiefe, fir welche
Systeme konnen Sie was erwarten?
Kann problemlos reklamiert bzw.

umgetauscht werden oder sollte gleich

beim Kauf ein Anwalt zugegen sein? Und wie ist es um
die kompetente Fachberatung bestellt? Kann man
lhnen auch iber den bloBen Spielinhalt hinaus noch
Rede und Antwort stehen?

m alle diese Frage zu
kldren und um Thnen
einen moglichst zuverlis-

sigen Wegweiser durch den
Dschungel der Softwareanbieter
in die Hand zu geben, haben wir
uns, in unserem stillen Kdmmer-
lein, ein umfangreiches Testpro-
gramm fiir Softwareshops und
Versender zusammengestellt.
Angefangen von einfachen
telefonischen Fragen und Bestel-
lungen, bis hin zum Besuch vor
Ort umfaft es ein breites Spek-
trum von Kriterien, welche im

1555

Auch Hardwarekomponenten findet man bei Korona Soft.

Zuge der Gesamtwertung gegen-
einander abgewogen werden und
schlieBlich in eine aussagekrifti-
gen Prozentzahl miinden.

Erster Testkandidat in dieser
Reihe, war im Zeitraum vom
28.08. bis zum 03.09.92 Korona-
soft aus Giitersloh.

Schon von auBen LBt sich die
fiir einen Softwareshop unge-
wohnliche GroBe von iiber 600gm
erahnen. Zu finden sind in dieser
groBiziigigen Raumaufteilung und
Raumgestaltung die gingigen
Computer- und Konsolensysteme.

K
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Die Angebotstiefe erreicht dabei
ca. 1700 verschiedene Computer-
und um die 450 Konsolentitel. Im
Konsolenbereich ~ wird  dabei
primir auf die Sega-Produktlinie
gesetzt. Dies soll allerdings nicht
heiBen, daB auch die Nintendo-
produkte, wenn auch im verrin-
gertem MaBe, nicht im Angebot
gefiihrt werden.

Korona Soft bietet aber auch,
fiir seine primir spielbegeisterte
Kundschaft, ein umfangreiches,
spielebezogenes Hardware-
angebot.

Fachberatung.



Im speziellen Gamebereich,
kann ein jeder schon einmal die
neuesten Spiele in Augenschein
nehmen und antesten.

Augenscheinlichster Plus-
punkt im gesamten Testverlauf:
Die kompetente Beratung. Da
blieben wirklich keine Fragen
offen. Sowohl spieltechnische,
wie auch hardwarespezifische
Fragen stellten den zustiindigen
Verkiufer vor keinerlei Probleme.

Und auch nach dem Kauf wird
der Kunde nicht alleine gelassen.
Schneller und problemloser Servi-
ce rechtfertigen so auch den Preis,
der sich im Marktvergleich im
oberen Mittelfeld ansiedeln 148t.

Einziger auffilliger Minus-
punkt war das oben erwihnte
abgespeckte Nintendoangebot.

GroBer Pluspunkt: Weitrdumig und Gbersichtlich.

i

Wer will, kann schon im Laden einladen.

Auch ST-User haben hier noch ihren SpaB.

Auch Leser, die nicht im
unmittelbaren  Einzugsbereich
Giiterlohs wohnen, kénnen vom
Service- und Softwareangebot der
Firma Koronasoft —Gebrauch
machen. Neben dem Ladenge-
schift existiert und floriert nim-
lich das Versandgeschiift. Fiir alle
hier registrierten Kunden
erscheint zweimal im Jahr ein
aktuelles Softwareverzeichnis
(Auflage fiir den Computerbe-
reich: 30000 Ex., im Konsolen-
bereich: 35000 Ex.). Zusitzlich
erscheint ca. achtmal im Jahr ein
Neuheiten-Mailing zu den aktu-
ellsten Produkten.
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Spielhallenfeeling total - Laser Disc Game-System

Lust auf
Laser

Was macht den Unterschied zwischen einem Amiga und einem Spielhallen-System
aus? Nun, da waren zuerst einmal die niedrigere Auflésung, die geringere
Geschwindigkeit des Rechners und der etwas schlechtere Sound. So sehr sich die
Amiga-Programmierer in aller Welt auch bemiihen, an die Qualitét eines
Automatenspiels ist einfach nicht ganz heranzukommen. Denn neben den oben
aufgezdhlten Mankos ist der Speicherplatz zu gering und der Bildschirmaufbau
aufgrund von Lade- und Rechenzeiten einfach zu langsam. Und es geht doch!

lle diese Mankos konnte
ein findiger Jungunter-
nechmer, Dirk Neuen,

zusammen mit einem Techniker
beseitigen. Anfang April letzten
Jahres war es dann soweit - das
LASER DISC GAME-System
hatte Premiere.

Mit Hilfe eines Laserdisc-
Players, der iiber ein spezielles
Modul an den Amiga angeschlos-
sen wird, laufen Computerspiele
in einer irrsinnigen Geschwindig-
keit auf dem Amiga-Monitor ab,
untermalt von einem fantastischen
Sound.

Das System ist relativ einfach:
Man benétitgt einen Laserdisc-
Player (Marke Pioneer (CLD
1500, 1600 oder 1700) sowie das
Interface von LDG, dessen
Geschiftsfiihrer und Inhaber der
Erfinder Neuen ist.

Der Player wird dann, wie ein
Videorecorder, an den Fernseher/
Monitor angeschlossen. Die Soft-
ware kommt von schallplatten-
groflen Laserdiscs, die Steuerung
des Spiels erfolgt iiber den Ami-
ga-Joystick.

Die Bild- und Tonqualitit, die
von Disc kommt, ist natiirlich
digital und damit einfach umwer-
fend. Das Gute dabei: auf einem
Pioneer Laserdisc-Player konnen
nicht nur Spiele, sondern auch
Musik oder Kinofilme abgespielt
werden - die Nutzung ist also

77587
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Der Allrounder: Pioneer Laser Disc-Player. CDs abspielen, Kinofilme laufen lassen und jetzt
auch Computergames spielen - kein Problem!

nicht begrenzt! Das “Softwarean-
gebot™ hat sich seit dem letzten
Jahr stark erweitert. Wir wollen
hier einige der Titel etwas aus-
fiithrlicher vorstellen:

Dragon’s Lair

Bei Dragon’s Lair, dem ersten
LDG-Spiel, mufl man den Prota-
gonisten Ritter Dirk mit Steuer-
kniippel und Feuerknopf durch
eine Burg voller Gefahren steuern.

Prinzessin Daphne wurde von
einem bosen Zauberer entfiihrt.
Ein Drache bewacht sie inmitten
der Burg, die mit Gefahren nur so
gespickt ist: Fallgruben, Monster,
Gnome, verbotene Mixturen, Dor-
nenranken, Zauberwesen und vie-
lem mehr.

Ritter Dirk macht sich auf den

Weg. Nur seine blitzschnellen
Reflexe konnen ihn aus seiner
gefahrvollen Odyssee retten.

Diese Bewegungen werden,
wie gesagt, mit dem Joystick
durchgefiihrt. Der Fire-Button
wird betitigt, wenn Dirk sein
Schwert benutzen soll; um zu
schlagen oder sich zu drehen, muf}
man in die jeweils angegebene
Richtung driicken.

Obwohl eigentlich jede Szene
und Situation fiir sich spricht, gibt
das Spiel manchmal Hinweise in
Form  eines  aufleuchtenden
Gegenstandes, in dessen Richtung
Dirk dann laufen muf}. Das Spiel
entspricht ganz und gar der Auto-
matenversion, nur mit dem Unter-
schied, daB der eigene Amiga
nicht stindig zum Geldnach-
werfen auffordert.

Dragon’s Lair



Dragon’s Lair

Thayer’s Quest

.. ist das zweite Spiel aus dem
Hause LDG. In diesem Game geht
es darum, den jungen Thayer
durch fiinf Konigreiche auf der
Suche nach einem Amulett zu
fiihren. Auf seinem Weg kann
Thayer Gegenstiinde aufsammeln,
die ihm in gefihrlichen Situatio-
nen helfen.

Das Besondere an diesem
Game besteht darin, daB ein Zei-
chentrickfilm vor Ihren Augen
abléuft, den Sie beeinfluBen kon-
nen. Verschiedene Wege fiihren
zum Ziel, und die Welt, in der Sie
sich bewegen, lebt!

Space Ace

Das dritte Spiel, Space Ace,
stellt eine Reihe liebenswerter
Charaktere vor, die jedes Spieler-
herz hoher schlagen lassen und
mit ihrer ganz eigenen Art fiir
Begeisterung sorgen.

Ein galanter Erdling steht
zwischen den interplanetarischen
Invasionskriften des “Blauhéuti-

Dragon's Lair

Eines der besten
Games fir das LDG-
System: der Spiel-
hallenhit "Space Ace".
Fantastisch schnell,
grafisch iberragend.

gen AuBerirdischen Star Com-
mander Borf” und seinem Hei-
matplaneten.

Auf Dexters schmalen Schul-
tern ruht das Schicksal der Erde
und das seiner Gefihrtin Kimber-
ly die Borf in die Weiten des Kos-
mos entfiihrt hat. Fiir Dexter
beginnt die alptraumhafte Hatz
nach Lord Borf, die ihn mit streit-
wiitigen Monstern, Maschinen
und mechanischen Fallen kon-
frontiert.

Wiihrend seines waghalsigen
Abenteuers kann sich Dexter nur
auf seine Fihigkeiten und schnel-
len Reflexe verlassen, um den t6d-
lichen Gefahren und und bizzaren
Gegnern, die ihm Borf entgegen-
stellt, zu entgehen. Sollte aller

Space Ace

Mut und alle Beherztheit nichts

mehr niitzen, hat Dexter dennoch

einen Trumpf in der Hinterhand.
Dank einer satten Ladung

geheimnisvoller, kosmischer
Strahlung, die Dexter einmal

abbekam, verfiigt er iiber einen
bemerkenswerte Eigenart. Immer
wenn unser Held am Ende zu sein
scheint und alles verloren glaubt,
vollzieht sich eine unglaubliche
Veriinderung: Dexter verwandelt
sich in SPACE ACE, ein breit-
schultriger,  furchteinfléBender
Recke, der dem Kampf um Kim-
berlys Befreiung immer wieder
neue Hoffnung gibt.

Bis zu seinem Hauptquartier
von diesem unermiidlichen und
miichtigen Gegner verfolgt, greift
Borf verzweifelt zu letzten und
stirksten Waffe, die ihm noch
bleibt. Mit ihr wiirde er in der
Lage sein, sogar das michtige
SPACE ACE in ein winselndes
Kleinkind zu verwandeln: Der
gefiirchtete  INFANTO-STRAH-
LER!

Nur SPACE ACE selbst kann
diese Herausforderung meistern,
nur er kann die Erde, das Médchen
und den nichsten Tag retten!

Neben diesen Spielen bietet
LDG noch folgende zwei Spitzen-
spiele an, die in der Qualitit

Dragon’s Lair

durchweg bestechend sind: “Fire-
fox”, “Voyage To The New
World” und “Shadow Of The
Stars”. In Vorbereitung sind auch
zwei weitere Spiele: “Cobra Com-
mand” und “Super Don Quixot-
te”. Fiir Simulationsliebhaber
diirfte Cobra Command ein gefun-
denes Fressen sein.

Der Einstieg in die Welt des
Spielewunders ist sicherlich nicht
ganz billig. Er ist jedoch jedem zu
empfehlen, der ein High-End
Game-System sein eigen nennen
mochte.

Das Teuerste ist dabei der
Laserdisc-Player (ca. DM 1.200.-).
Entscheiden kann sich der Interes-
sierte fiir eines von zwei Paketen:

1. Das LDG-Basis-System
(DM 199.-), bestehend aus Inter-
face, Steuersoftware, Laser-Disc
“Dragon’s Lair”

2. Das LDG-Power-Package
(DM 1297.-), bestehend aus Inter-
face, Steuersoftware, Laser-Disc
“Dragon’s Lair”, Pioneer CLD
1600-Player.

49397




S8R0

vorauss. erhiltlich ab November 92 B
Hersteller: Ocean M ca. DM 80,-

Geddon Teil 2

Wizball“s Nachfolger

izkid, so heiit Oceans
Nachfolgespiel ~ zum
Hit “Wizball”. Neun

fantastisch aufgemachte Levels,
jeder mit einer eigenen Hinter-
grundmeodie, gilt es zu erfor-
schen. Noch lustiger, noch schnel-
ler und farbenfroher wird der

WIZKID

Nachfolger von Wizball sein, und
mal wieder eine Mischung aus
Arcade-Action, Jump n’Run-
SpaB und Shoot ém up-Vergnii-
gen. ‘Ein ausfiihrlicher Test folgt
bestimmt in einer der niichsten
beiden Ausgaben.

ts

Sport total zu jeder Jahreszeit

The Games:

WINTERCHALLENGE/
SUMMERCHALLENGE

om wohl rennomiertesten
Softwarehaus fiir Sport-
spiele, werden uns etwa

im November zwei neue Games
erreichen. “The Games: Winter-
challenge” und “The Games:
Summerchallenge”  sind  ihre
Namen, der Inhalt diirfte klar sein:
Joystickathleten miissen, wie bei
anderen Sportspielen auch, ihren
Computersportler in den Kampf
um die meisten Wettkampfpunkte
schicken. Bei “The Games: Win-
terchallenge™ erwarten Sie die fol-
genden Disziplinen, teilweise rea-
lisiert in neuartiger

3D-Darstellung: Stabhochsprung,
Hochsprung, Weitsprung, 400m
Hiirden, Radfahren, Kajakpad-
deln, Reiten und Bogenschieen.
Bei “The Games: Winterchallen-
ge” miissen Sie sich in folgenden
Bereichen mit Ihren Kontrahenten
messen: Bobfahren, Querfeldein-
Skifahren, Eisschnellauf, Skiweit-
sprung, Riesenslalom, Abfahrts-
lauf und Biathlon.

Grafik, Animationen und
Sound diirften in der gewohnten
Accolade-Qualitit zu erwarten
sein. ts

vorauss. erhiiltlich ab November 92 il
Hersteller: Accolade Ml ca. DM 80.-

ARMOUR GEDDON 2

ARMOUR - GEQDON 1% NOW PAUSED .

om Erfolg des ersten Teils
angespornt, haben sich
die Psygnosis Program-

mierer ins stille Kidmmerlein
zuriickgezogen und flugs den
zweiten Teil erschaffen. Und
wenn das Spiel hilt, was die Vor-
ankiindigungen versprechen, kann
es tatséichlich den Vorgiinger noch

iibertreffen. Mit verbesserten Gra-
fiken und Gameplay, weiterent-
wickelten Fahrzeugen und einem
noch hoheren Realititsfaktor hofft
man sowohl neue, als auch Spieler
des ersten Teils gewinnen zu kon-
nen.

ts

vorauss. erhiltlich ab September 92 l
Hersteller: Psygnosis ll ca. DM 90,-



Gar nicht doof!

SILLY PUTTY

rgendwie hiitte man den
IBogen vielleicht doch nicht

iiberspannen  diirfen. Dann
wiirde man jetzt nicht hier oben
einsam und alleine herumsitzen,
weit weg vom Mutterplaneten.
Aber wir muBten ja auch unseren
Erzfeind bis zur WeiBglut treiben,
konnten es nicht lassen, ihn unter
den FiiBen zu kitzeln. Und
schwups. verbannt, veleportiert.
“Putty Moon”, unseren Heimat-
planeten kennen wir nur noch aus
der Erinnerung. Stattdessen haben
wir immer diese Fratze von

Intim-

“Dazzledaze”,
feind, vor dem geistigen Auge.
Und die innere Stimme briillt unii-

unserem

berhérbar:  Rache! Doch dazu
miiBte man erst einmal diesen Pla-

neten verlassen. Was liegt da
niher, als eine zufillig befreunde-
te Robotereinheit zur Arbeit ein-
zuspannen und diese dann einen
gigantischen Wolkenkratzer bau-
en zu lassen? Uber diesen ist es
dann ein leichtes, wieder auf den
eigenen Planeten zu gelangen.

Barbie, Barbo, Babylon?
Wenn es doch nur so einfach wire.
Aber Thr Hauptproblem liegt in
der Sonnenenergiesteuerung die-
ser arbeitswiitigen Roboter. Dum-
merweise begehen die Jungs
Computer-Hara-Kiri, sobald sie
kein Sonnenlicht mehr auf-
nehmen konnen. Also heift
| es, die Beine in die Hand
nehmen und dafiir zu sor-
gen, da die Robojungs die
Nacht unbeschadet iiberste-
| hen, um dann am néchsten

Tag frohen Mutes ans Werk
gehen zu kénnen.

Aber natiirlich muB man
auch eine Portion Egoismus
mitbringen und ein wenig
auf die eigene Gesundheit
schauen. Zu diesem tieferen
Zwecke sind des ofteren
biologische Vitalspritzen in
der Gegend verstreut, durch
deren Einnahme das Wohl-
befinden erheblich gesteigert wer-
den kann.

50 Fantasy-Level warten dar-
auf, bezwungen zu werden.

ts

vorauss. erhiltlich ab September 92 Wl
Hersteller: System 3 M ca. DM 90,-

GSG 9 oder S.A.S.?
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SABRE TEAM

eder kennt wahrscheinlich die
JGSG 9. Aber wer kennt schon

die S.A.S., Englands Pendant
zu unserer Spezialeinsatztruppe.
Krisalis versetzt Sie an die Spitze
dieser Truppe und hofft, daB Sie
den Anforderungen dieses neuen
Strategie-Spiels ~ denn  auch
gewachsen sind. Trainiert auf den
absoluten Ernstfall und mit den
besten Waffen ausgeriistet, warten
die Jungs nur darauf, im Zentrum
der feindlichen Aktivititen einge-
setzt zu werden. Doch vor dem
Einsatz sollten Sie sich aus den

Besten die Allerbesten heraus-

picken, um groBtmégliche Er-
folgsaussichten zu haben.

Fiinf Missionen sind zu erfiil-
len, darunter befinden sich so reiz-
volle Gegenden wie der Dschun-
gel oder Kimpfe auf einem
Ozeandampfer. Auswahlméglich-
keiten bestehen reichlich, dafiir
sorgt die umfangreiche Daten-
bank iiber Mensch und Material.

Satter Sound und ansprechen-
de Grafiken verleihen den einzel-
nen Szenarien die richtige Atmos-

phire und unterstreichen das fas-
zinierende Gameplay. Alles liuft
hier iiber Meniisteuerung, jeder
Schuff will genau iiberlegt und
ausgefiihrt sein. Sogar das saloppe
Feuern aus der Hiifte will gelernt
sein. Zudem lassen sich alle
Aktionen aus den verschiedensten
Blickwinkeln verfolgen, was die
Motivation noch steigert. Jede
Mission hat verstindlicherweise
ihren eigenen Auftrag. So miissen
je nach Gebiet Gefangene oder
Geiseln befreit, Militir-Basen
gerdumt oder Atomwaffenbauten
gestoppt werden. Das Waffenarn-
senal umfait vom G3 (Waffe der
Bundeswehr) bis zur MP5 A3
alles, was des Soldners Herz
begehrt. Dariiberhinaus kann man
sich auch mit CS-Gas oder Grana-
ten die Weste vollstopfen. Uber
die Meniisteuerung konnen dann
alle wichtigen Aktionen veranlaBt
und gelenkt werden. So zum Bei-
spiel das Offnen und SchlieBen
von Tiiren, Bewegungen in alle
acht Richtungen, Aufnehmen von
Objekten, Laden der Waffen,
Abfragen von Statistiken und
noch vieles mehr.

Ob Sabre Team in Deutsch-
land unter dem Titel GSG 9
erscheinen wird oder doch den
urspriinglichen Namen behilt,
stand zu RedaktionsschluB noch
nicht fest.

fs

vorauss. erhiltlich ab Oktober 92
Hersteller: Krisalis M ca. DM 90,-




Empire’s ultimative Schlacht.

CAMPAIGN

riege haben schon immer
Stoff fiir alles Mogliche
geboten, natiirlich auch

fiir Computerspiele. Empire hat
nun seine Version der geschichtli-
chen Verarbeitung vorgestellt.
Campaign beschiftigt sich mit
dem Ende des Dritten Reichs, mit
der Zeit, in der die entscheidenen
Feldziige vorbereitet und durch-
gefiihrt wurden.

In strenger Anlehnung an die
historischen Vorfille, kann sich
jeder nochmals diese Zeit auf den
Bildschirm bannen und selbst Ein-
fluB nehmen. Zum Gliick nur im
Reich der Nullen und Einsen. Die
vorgegebene Zeit: Januar 1945.
Einliutung der letzten Runde.
Noch einmal entfachen an allen
Fronten erbitterte Kidmpfe, teils

aus Uberzeugung, teils aus Ver-
zweiflung und ideologischer Ver-
blendung gefiihrt.

Als Feldherr kann nun jeder
Spieler entscheiden, von wem,
wann und wie diese Schlachten
gefiihrt werden. Dazu miissen rei-
henweise Entscheidungen getrof-
fen werden. Welches Material soll
wann und wo eingesetzt werden?
Wie kommt es dahin, was ist mit
dem Nachschub, der Versor-
gung? Welche Einheiten
werden benétigt, wie kann
man die Verluste moglichst
minimieren? Zur unerldBli-
chen Unterstiitzung erhilt
man ein umfangreiches Kar-
tenmaterial, welches stindig
Feind- und Eigenbewegun-
gen aufzeigt und fiir
Uberblick sorgt. Besonderen
Wert wurde auf die mog-
lichst detailgetreue Wieder-
gabe des technischen Mate-
rials (iiber 100 Fahrzeuge
und 15 verschiedene Trage-
waffen) gelegt. Sogar die
Kettenspuren der Panzer sollen
stimmen.

ts

vorauss. erhiiltlich ab Oktober 92 W
Hersteller: empire Software Il ca. DM 100,-

Neu geschmiedet fiir Amiga

HEXUMA

as Programmierteam der
Weltenschmiede — macht
seinem Namen wieder

einmal alle Ehre. Eine turbolente
Reise durch Raum und Zeit ist der
#uBere Rahmen zu ihrem neuesten
Werk, Hexuma.

Vor mehr als achtzig Jahren
spielten sich gar sonderbare Dinge
in dem alten Haus mit dem
bezeichnenden Namen

Hawthorne ab. Wer wiirde sich da
nicht so seine Gedanken machen,
wenn er im Auftrag seines Brot-
chengebers oben erwithntes Haus
inspiziert, und dann vom Brieftri-
ger prompt eine 80 Jahre alte
Paketzustellung in die Hinde
gelegt bekommt.

Stammend von einem gesun-
kenem Postdampfer, der erst jetzt

geborgen werden konnte. Warum,
wieso? Fragen ohne Antworten.
Ein altes Tagebuch aus dem
besagten Paket, enthilt erste
Andeutungen iiber die damaligen
Vorginge und unversehens befin-
det man sich mitten drin in einem
der unglaublichsten Abenteuer,
die je ein Immobilienmakler zu
bestehen hatte.

Natiirlich gibt es hier eine
ganz klare Trennung zwi-
schen den guten und den
bosen Jungs. Anders als in
der Realitit sind aber nicht
die Makler die Buhminner,
sondern der verschlaffende
und wenig sympathische
Gott Kal. Ahnlich seinem
lebendem  Ostfriesen-Vor-
bild Karl Dall, hat auch die-
ser erhebliche Probleme mit
seinem Auge. Von diesem
existieren im Moment ndm-
lich nur Splitter, die in den
verschiedenen Dimensionen
verstreut sind. Wer sie fin-
det, hat die Macht, wer
nicht, der nicht. Also ein Wettlauf
zwischen Gut und Bose.

Wihrend des Spiels erschei-
nen nur Text und Grafik auf dem
Screen, die Icons konnen bei
Bedarf eingeblendet werden. Und
es gibt ein sich selbst erweiterndes
Kartensystem, Mitzeichnen ist
also nicht mehr vonnoten.

ts

vorauss. erhiltlich ab November 92 l
Hersteller: Weltenschmiede M ca. DM 90~



Das Biest kehrt zuriick

n eine weitere Runde geht
IPsygnosis mit dem dritten
Spiel zur “Shadow of the
Beast”-Reihe. Der Handlungsab-

Turrican bekommt Konkurrenz

LIONHEART

in Actionspektakel in aller-  genutzt. Einen Katzenmenschen
bester  Turrican-Machart ~ steuert man in allerbester Jump

steht uns mit Thalion’s and Run-Manier durch riesige

SHADOVW ... BEAST Il

lauf diirfte von den Vorgingern
bekannt sein. Im Jump n"Run-Stil
durchkdimmt der Held der Saga
unzihlige Level. Bestehen muB er
dort gegen die unterschiedlichsten
Monster - an deren grafischer
Ausarbeitung und Programmie-
rung der unzihligen Animationen
wurde auch beim dritten Teil nicht
gespart. Interessant machte “Sha-
dow of the Beast™ immer die riesi-
gen Endgegener - an diesem Kon-
zept hiilt Psygnosis weiterhin fest.
Grafik und Sound diirften sich zu
den Vorgingern bestimmt noch
weiter verbessert haben, ob auch
der Spielwitz gestiegen ist, bleibt
abzuwarten.

fs

Lionheart ins Haus. Levels, die durch grafische Viel- vorauss. erhiltlich ab November 02 B
In mehreren, spielerisch falt und technische Gags glinzen. Hersteller: Psygnosis B ca. DM 90,-

unterschiedlichen Levels wird der ~ So wurde neben ge nlichem

Amiga bis auf das letzte Bit aus-  Parallaxscrolling eine bislang ein-

zigartige 3-D  Scrollingroutine
implementiert, dic dem Spieler TP
das Gefiihl gibt, live dabei zu sein.

Die Steuerung ist sehr gut gelun-

gen und #duBerst exakt. Um

Lionheart erleben zu kénnen, muB

man allerdings mindestens iiber 1

MByte verfiigen, ansonsten bleibt |
der Monitor dunkel. Piinktlich zu

vorauss. erhiltlich ab Dezember 92
Hersteller: Thailon M ca. DM 80,-

beitet sein.

Weihnachten sollte Lionheart ﬁﬁKnMlelﬁs““GE“" |

erscheinen, wenn denn Program-

mierer Erwin Kloibhofer und Gra- |

fiker Henk Nieborg von groBeren ‘

Problemen verschont bleiben. ; Haben auch Sie ein aktuelles Spiel komplett durch-
i

gespielt und konnen Sie Ihren Losungsweg ver-
standlich dokumentieren? Dann nichts wie los: |
Komplettlosung auf Diskette (im ASCII-Format):
zusammen mit allen sonst notwendigen Materialien
(Karten etc.) einsenden an:

| COMPUTEC VERLAG GMBH&CO.KG |
I AMIGA KOMPLETTLOSUNG
‘ ’ ISARSTR. 32

8500 NURNBERG 60

Bei Verdffentlichung einer Komplettlsung winkt dem |
Einsender die stolze Summe von

DMESO0-

Natiirlich sollte die Losung nicht schon in einem anderen
Magazin erschienen sein, oder einem anderen Verlag vor-
liegen. Die Losungen miissen komplett selbststindig erar- |




Nur der erste Platz zdhlt

NO SECOND PRICE

alls Sie ein Freund von
Rennsimulationen sind,
sollten Sie einen Blick auf

das langerwartete “No Second
Prize” werfen, das Thalion Ende
Oktober verdffentlichen wird.
Eine Motorradsimulation, die auf
den ersten Blick grafisch an den
Amiga-Klassiker Stunt Car Racer
erinnert, verbirgt sich hinter dem
ungewdhnlichen Namen, der
allerdings dem Programm alle
Ehre macht, denn verstecken muf}
sich “No Second Prize” hinter kei-
nem Rennspiel.

Die absolut flieBende 3-D
Vektorgrafik diirfte fiir einiges
Aufsehen in diesem Spielgenre
sorgen, denn das sich dadurch
ergebende Fahrgefiihl ist exzel-
lent. Auf zwanzig originalgetreu
nachprogrammierten Renn-
strecken fihrt man laut Spielge-
schichte mit Freunden eine Wette
aus. Wer die zwanzig Renn-
strecken am schnellsten absol-
viert, erhilt als Preis ein einzigar-
tiges Motorrad, ein Einzelstiick.
Spektakulire ~Kameraperspekti-
ven und detaillierte Zwischengra-
fiken machen bei der ersten
Demoversion einen hervorragen-
den Eindruck. Die ersten Bilder
konnen leider den sich ergeben-
den Geschwindigkeitsrausch
nicht wiedergeben.

hi

FuBball mal ganz anders

FOOTBALL KID

n Kelsterbach bei Bomico
Ikonme man anliBlich der offi-

ziellen Prisentation schon ein-
mal einen tiefen Einblick in das
neue Jump and Run Spiel von Kri-
salis nehmen: Football-Kid. Seine
Welt ist Fufiball. Alles dreht sich
bei ihm um das runde Leder. Mit
Football-Kid wagte man zum
ersten Mal die Vermischung zwei-
er vollig verschiedenartiger Spiel-
typen. FuBball- trifft Plattform-
spiel.

Nun gilt es sich durch sechs
komplexe Welten zu kicken. Eine
pixelgenaue Steuerung, viele ver-
steckte Bonus- und Powerpillen,
Geheimlevel und spezielle Trai-
ningslevel machen das Spielen zu
einer Sucht. Und das Ganze in
einem hervorragendem Parallax-
Scrolling ~ von  beachtlicher
Geschwindigkeit. Auch fuBball-

technisch wird einem einiges
geboten. Ob man nun auf dem
Ball balanciert, einen kraftvollen
Kopfball plaziert, rennt oder
springt, einen Super-Schull oder
Fallriickzieher ~ aktiviert, sich
duckt oder vielleicht doch lieber &
la Pele mit dem Ball jongliert,
immer heift es: vollste Konzen-
tration. Lustige Animatonsse-
quenzen tragen ebenso zur Kurz-
weil bei, wie die detailierte und
schwungvolle Darstellung  der
Umgebung sowie der Hintergriin-
de. Die Steuerung ist gewdh-
nungsbediirftig. Es dauert schon
seine Zeit, bis man die richtigen
Positionen fiir die entsprechenden
Funktionen und Techniken im
Schiaf beherrscht. Fiir Leute mit
Geschick und Freude am Fuf3ball
sicherlich spielenswert.

ts

vorauss. erhiltlich ab Oktober 92 Wl
Hersteller: Thailon B ca. DM 90,-

vorauss. erhiltlich ab November 92 B
Hersteller: Krisalis l ca. DM 80,-



Coachen - Managen - Siegen

FOOTBALL
MANAGER 3

on Addictive erscheint
demnichst der dritte Teil
der “Football Manager”-

Serie. Das Spiel wird nach Anga-
ben des Hersteller etliche neue
Features besitzen. Wie bei seinen
Vorgénger steht hier das
Management im Vorder-
grund. Geschickter An- und
Verkauf fiihren ebenso zum
Erfolg wie gutes Training
und die richtige Aufstellung.
Computeranalysen erleich-
tern Thnen die Entschei-
dungsfindung.

Die Grafik wird sicher-
lich nichts AuBergewohnli-
| ches bieten, auch auf Soun-
| deffekte wurde kein
besonderer Wert gelegt -
. eben ein reines Wirtschafts-
| spiel.

ts

vorauss. erhiltlich ab September 92 l
Hersteller: Addictive M ca. DM 90,-

Robotic Dreams

CYTRON

che Rasse iiberraschender

Weise mal wieder von einer
auferirdischen Invasion heimge-
sucht wurde ...

Keine ungewdhnliche Vorge-
schichte, hinter der sich aber
durchaus ein interessantes Spiel
verbergen kann.

In einer Zeit, als die menschli-

Abhilfe kann nur noch einer
schaffen, der neu entwickelte
Cytron-Roboter, der mit der
brauchbaren Eigenschaft ausge-
stattet wurde, sich in zwei gleiche
Teile zerlegen zu konnen, den alt-
bekannten BAT-MOBIL-Effekt.
Also auf geht die Suche nach den
festgehaltenen Wissenschaftlern,
um das Uberleben
der  menschlichen
Rasse zu sichern.
GroBflachige Spiele-
benen, neue Waffen-
systeme und jede
Menge  Informati-
onsabfragemoglich-
keiten geben diesem
Psygnosis Spiel eine
ganz eigene Note.

ts

vorauss. erhiltlich ab November 92 ll
Hersteller: Psygnosis M ca. DM 80,-

e
T O
=l
33
<9
S §
‘--0-'
Qg
[
n
°
=
]
3
7]

Exemplare

600.000



Neues Arcade/Strategy-Spiel von Loriciel

THE CARTOONS

chitzungsweise im Novem-
ber werden wir uns auf die
Suche nach den sechs magi-
schen Ringen machen. Wir? Wir,
das sind die Cartoons, zwei unzer-
trennliche Freunde, mit sehr
unterschiedlichen Eigenschaften
und  Handlungsmoglichkeiten.

Um den Auftrag, oder besser die
Mission, erfiillen zu konnen, mull
man in “die Holle der Monster”,

die die bereits erwihnten magi-
schen Ringe in eigenmichtiger
und unfreundlicher Weise ent-
wendet haben. Diverse Blocke
verschieben, in vielen Situationen
taktisch denken und handeln,
zahlreiche Objekte auffinden oder
gegebenenfalls einkaufen, laufen
oder fliegen, Feindesvolk schla-

gen oder Materialien aufheben,
um sie spiter nutzen zu konnen,
sind nur einige der vielfiltigen
Handlungsmoglichkeiten, die
einem in diesem Spiel offen ste-
hen. Nur in Zusammenarbeit mit
dem Freund kann es gelingen, das
Versteck der Monster zu finden
und sie zu besiegen. Sechs Level
mit jeweils andersartigen Hinder-
nissen und vielschichtigen Feind-
charakteren sind zu durchlaufen.
In den sogenannten Shops
kann dann so richtig aufgetankt
werden. Und das in zweierlei Hin-
sicht. Neben allerlei hilfreichen
Materialien, die zum Verkauf ste-
hen, kann man auch jede Menge
Energie ‘“einkaufen”. Dariiber
hinaus gibt es natiirlich auch die
obligatorischen Bonus-Stages, um
das Punktekonto mal so richtig zu
fiittern. Farbenfroh und mit netter
Sounduntermalung scheint sich
hier ein erfrischendes Spielchen
anzukiindigen. ts

vorauss. erhiltlich ab November 92 I
Hersteller: Loriciel B ca. DM 80.,-
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Core’s Rollenspiel-Hit

CURSE .- ENCHANTIA

ie Softwarefirma Core

Design, die schon mit

Cooperation und Jagu-
arXJ220 Renner landete, bringt
im Oktober ein neues Adventure
auf den Markt. Wir konnten fiir
Sie eine Vorversion unter die Lupe
nehmen.

Der halbwiichsige Brad geriit
mitten in einem Baseballspiel
durch ein Portal nach Enchantia,
cine Fabelwelt, in der er die
gefihrlichsten Abenteuer beste-
hen muf}, um wieder nach Hause
zu kommen.

In der Rolle von Brad durch-
wandert der Spieler eine surreale
Welt von Burgen, Hohlen und
mirchenhaften Landschaften,
begegnet seltsamen Wesen wie
mannsgrofien Papageien, Zaube-
rern und Schlammmonstern. Im
Kampf gegen Wiichter, Haie und
Zitteraale ist trotz der unwirkli-
chen Umgebung logisches Den-
ken erforderlich, um das Spielziel
zu erreichen. Die Grafik ist atem-

beraubend und von weich ani-
mierten  Zeichentricksequenzen
durchwebt, die die Motivation
trotz des eher mittelmidBigen
Sounds hochhalten. Im Gegen-
satz zu Klassischen Grafikadven-
tures ist Curse of Enchantia voll
mausgesteuert. Der Spieler hat die
Wahl zwischen 18 Optionen und
auch die Richtungsangabe erhilt
Brad iiber die Maus.

Core Design wagt sich mit
Curse of Enchantia auf das Neu-
land der animierten Actionadven-
tures und hat voll ins Schwarze
getroffen: Ein interaktiver Zei-
chentrickfilm, der durch seinen
Spielwitz, seine Liebe zum Detail
und nicht zuletzt durch die groBar-
tige Grafik die Herzen aller Freun-
de des Adventures hoher schlagen
lassen wird. Sie konnen
getrost dem Erscheinungstermin
entgegenfiebern.

also

fs

vorauss. erhiltlich ab September 92 B
Hersteller: Core Design B ca. DM 80.-



Einmal Ketchup, bitte!

BILL & LEE'S
EXCELLENT
TOMATO GAME

Is Terry Tomato gilt es,
iiber einhundert Level in
Psygnosis neuen Jump

and Run Spiel zu durchlaufen, um
dann finalemente seine Freundin
Tracy aus den Glibber-Fingern
von Squirrel Sam zu befreien. Das
Ganze wurde in eine cartoonmifi-
ge Hiille gekleidet und mit reich-

lich animierten Zwischensequen-
zen ausgestattet. Spitestens wenn
die fliegenden Schweine Thnen
den Garaus machen wollen, wer-
den Sie erkennen, wo Thre Freun-
de und Feinde zu suchen sind, in
Bill & Lee's excellent Tomato
Game.

fs

vorauss. erhiltlich ab Oktober 92 B
Hersteller: Psygnosis Ml ca. DM 80,-
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777/ " VorscHAU_]
Vorschau 5
Ausgabe 11/92 & ii/”gg

as erwartet Sie in der niichsten Ausgabe der AMIGA
GAMES? Natiirlich wieder jede Menge Spieletests, Neuvor- A i F i)
: iR : ront Arrour (rnn)
stellungen und News, einfach gesagt wieder alle Rubriken Side Brmour ()

dieser Ausgabe. Neu hinzukommen werden auf jeden Fall die “Leser-
briefe”, beantwortet von dem legendiren Rainer Rosshirt (rr).

GAMES-SPECIAL

Das niichste Games-Special dreht sich ganz um Spiele zu bekannten
Filmen. Wir nehmen die besten unter die Lupe und bewerten, ob die
Kinoumsetzung gut gelungen ist, wie es sich mit Spielwitz, Grafik,
Sound und Motivation verhélt.

ORE: 0123456

Voraussichtlich schon im Test:

Campaign, Lotus 3, Mansel Car Race, B.C. Kid, Dynowar, Paladin 2,
Sabre Team, Balance, Black Sect, Sukiya, The Cartoons, Rome, Wing
Commander, Armour Geddon 2, Carthage, Hexuma, Silly Putty,
Arsenal, Sanxion, Lionheart, Alien Bread 2

Wir nehmen auch im niichsten Monat einen Softwareshop ins Visier
und priifen, ob Preis/Leistung, Beratung, Angebotsvielfalt und Service
stimmen. Wo wir testen, wird natiirlich noch nicht verraten...

Am 5.September, und damit kurz vor Redaktionsschluf der ersten
Ausgabe, offnete die ECTS in London ihre Tore. Wir holen den
Bericht in der nichsten Nummer nach und berichten ausfiihrlich tiber
alle Spieleneuheiten.

Ebenfalls bringen wir nochmals einen ausfiihrlichen Vorbericht zur
“World of Commodore™ und informieren Sie iiber die laufende CSS,

die Computer Shopper Show in K6ln

PD & SHAREWARE

Rainer Rosshirt stellt wieder die besten PD- und Shareware-
programme vor, die in keiner Sammlung fehlen sollten.

COVERDISK

Sie kennen Gobliiins? Sie finden es witzig, toll, iiberragend, spitze?
Dann diirfen Sie sich schon jetzt auf Gobliins II freuen: Gremlins
prisentiert den Nachfolger auf der nichsten AMIGA GAMES-
Coverdisk. Sie kénnen dann schon mal live reinschnuppern, sich
von der Grafik entziicken und vom Sound antdrnen lassen.

Die néchste AMIGA GAMES
erscheint am 21. 10. 1992

Silly Putty




.

Erleben Sie eine bewegte Epoche, eine Z\¥it der grofien politischen

und wrrtschafthck;en Umbruche und der Flucht aus den ﬁnsteren :

Metropolen des alten Kontments in die Hoffnung auf ein besseres

Leben inf der Neuen Welt und natiirlich die Zeit der groRen Kilpper_

und Thres Uberlebenskampfes gegen d1e aufkommende Dampf-
schiffahrt. : \

Dlslrll)mon‘n fiix den Fachhandel:

United Software GmbH, HauptstraBe 70, 4835 Rietberg 2, Tel: 05244 4080
Profisoft CmbH, Heinrich- ]{nsmuer Str. 33, 4500 Osnabriick, Tel: 054] 122065
Leisuresoft GmbH, Robert Bosch St. 1, 4703 Bonen, Tel: 02383 690

News Software GmbH, Birkenstr. 42, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0311 676201
Kingsoft GmbH, Griiner Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 152051

’

MAX DESIGN Entertainment Software, A-8972 Ramsay, Leiten 314
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